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MATEMATICAS

Muchos consideran las matematicas como algo complejo, abstracto y obtuso; sin embargo, estos

apelativos se alejan de la realidad y francamente no le hacen justicia a la magia de los nimeros.

En el sistema educativo se da una especial atencidn a las dreas bdasicas y con toda razén al ser estas
la base de aprendizaje para acceder a otros conocimientos. No obstante, su ensefanza representa
para muchos estudiantes e incluso docentes un camino dificil y tenso donde se cae mas veces de las

que se debiera en la frustracién y en la monotonia.

Entendiendo la realidad de nuestras escuelas rurales desde el Centro de Ciencia y Tecnologia de
Antioquia y de sus entidades aliadas, mediante el programa Alianza por la Educacién con Calidad y
Equidad, nos dimos a la tarea, durante cuatro afios, de romper con los imaginarios y paradigmas
sobre las matematicas. Asumimos el reto de crear un discurso sencillo, claro y descriptivo en los
talleres con estudiantes y en las jornadas con maestros. Propusimos un modo diferente de vivir la
experiencia educativa mediante la ludica, todo, por supuesto, con miras a que nifios y jovenes
obtuvieran los conocimientos necesarios asociados a los estandares basicos de competencias en

matematicas.

Ensefar las matematicas debe partir no solo de una comprensidn y apropiacién de las operaciones
como suma, resta, division, multiplicacién y muchas mas, sino que debe partir del entendimiento
propio del contexto de los estudiantes y su forma particular de ver el mundo. Y esto representd para
21 maestros rurales un desafio a su rol en la escuela. Ellos confesaron durante el proceso la
importancia de sistematizar sus prdcticas, de retarse a crear sus propias guias a partir de lo
aprendido con Alianza y a la vez lo arduo y complejo que fue este ejercicio. Lo nuevo nace de la
creatividad, del deseo de innovar y para los maestros fue un quiebre en su psiquis y en su cuerpo,
pues los expuso a un mundo que conociany a la vez desconocian pues la fuerza de la costumbre los
habia habituado a materiales educativos ya disefiados y estandarizados, pero también

descontextualizados de las realidades de la ruralidad de Antioquia.

Acercarse entonces a ese contexto, a las particularidades de sus estudiantes, fue el motor de estos
maestros de los municipios de Andes, Ciudad Bolivar, Jardin, Pefiol, San Rafael, San Vicente, El
Santuario, Puerto Nare, San Carlos, San Luis y Granada para disefiar sus guias. Su interés nacio de la
blusqueda de nuevas formas de ensefiar el pensamiento numérico (division, valor posicional,
operaciones bdsicas, sistemas numeéricos, probabilidades), entre otros pensamientos. La

experiencia en un aula es Unica y por tanto desde el programa Alianza se propuso una ruta de



creacion que respondiera esas inquietudes que nacen en las mentes de los maestros y para mi es
muy grato compartir este libro que evidencia ese esfuerzo, ese compromiso, esa pasién por la
educacion, por reivindicar el papel de las matematicas en la cotidianidad de las aulas, de retirar ese
manto de confusién y rechazo para darle paso a una reconciliacién con las férmulas, con los

numeros, con la geometria.

Acercarnos con ojos renovados es lo que nos permite experimentar la alegria del saber. Con «Del
saber al hacer imatematicas en accion!» estudiantes de basica primaria y secundaria, y hasta otros
maestros y padres de familia, seran testigos de un cambio en el paradigma educativo sobre las
matematicas y de la transicion hacia un didlogo ameno y constructivo con esta disciplina que les
brindara las herramientas necesarias para pasar de la teoria a la practica y poner en marcha un
movimiento gestado al interior de las escuelas que fomente el cambio de nuestra percepcion y

relacién con las matematicas.

A los 21 maestros creadores solo me resta felicitarlos por esta invaluable labor y por transferir su
conocimiento y experiencia con una sociedad dvida de nuevas formas de aprender y enseiiar, de

fortalecer el papel de la escuela y de la educacion.
SANTIAGO ECHAVARRIA ESCOBAR

Director
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MATEMATICAS

Cuando se es maestro de escuela se piensa en impartir contenidos ya establecidos y clases
preparadas con discursos ensayados hasta el cansancio para hacer mas accesible el conocimiento a
los estudiantes; pero se olvida, durante este trajinar cotidiano, que existen otro cumulo de
responsabilidades asociadas a la labor docente: establecer indicadores, pasar notas, hacer
seguimientos disciplinares, aplicar pruebas de refuerzo, y si la labor es en la ruralidad a los
compromisos académicos y pedagdgicos se suman los de ornamento y mantenimiento: hacer el
aseo, coordinar la alimentacidn, reparar las instalaciones, entre otros. En fin, multiples profesiones
gue convierten al docente en un supernumerario del centro educativo, lo que desdibuja su misién:
formar a las nuevas generaciones de ciudadanos. A partir de estas dificultades y entendiendo el
importante rol que asumen los maestros se aventuran en una misién que muchos emprenden, pero
pocos finalizan: crear contenidos de acuerdo con las necesidades y contextos de sus estudiantes;
contenidos orientados en desarrollar mas que el ejercicio mecanico de la memoria, son mds a

fomentar y fortalecer las habilidades del siglo XXI.

Bajo la premisa de la creacién de contenidos contextualizados se dio paso desde el programa Alianza
por la Educacidn con Calidad y Equidad a la implementacién de jornadas de formacién con miras a
potenciar en los maestros las competencias necesarias para asumir el desafio de disefiar sus propios
materiales y herramientas de aula. Asi fue como se establecié la ruta para el desarrollo de una guia
del docente que presenta la secuencia de actividades para evaluar el alcance de los desempefios
esperados segun el grado de escolaridad y la tematica, y una guia del estudiante para la aplicacion
de los talleres establecidos en el documento del maestro. El ejercicio de escritura de las guias de
aprendizaje les representd a los docentes un gran desafio, pues la descripcidn de acciones requiere
de un acervo no solo disciplinar sino divulgativo, y fue por esta razén que desde la estrategia de
matemadticas del programa Alianza se les capacitd en conceptos y practicas de divulgacion del
conocimiento para facilitar la comunicacién de ideas y su consecuente escritura en un lenguaje
claro, descriptivo y sencillo. Vale destacar que los docentes creadores se decantaron por el
desarrollo de tematicas sobre los componentes numéricos, geométricos y aleatorios, para fortalecer

conceptos previos e introducir nuevos saberes en el aula.



Del saber al hacer imatematicas en accidn!, es una publicacidn escrita por docentes para docentes

gue cuenta con seis guias divididas en dos partes: la primera son las fundamentaciones pedagdgicas
y didacticas de las actividades que se proponen a los estudiantes (guia del docente) y la segunda son
las tareas especificas que los estudiantes deben desarrollar segln las orientaciones del docente

(guia del estudiante).

Con este material pedagégico y ludico que recoge las mejores practicas de la metodologia “Aprender
haciendo” esperamos que otros docentes, estudiantes, directivos y padres de familia se acerquen
de forma desprevenida y curiosa a las matematicas, que cada guia les abra un mundo de
posibilidades para aplicar nuevos conceptos en la escuela, que se convierta en un instrumento para

enamorar a los estudiantes y a los maestros de esta disciplina.

Juliana Andrea Zapata Montoya
Coordinadora estrategia de matematicas
Programa Alianza por la Educacién con Calidad y Equidad

Centro de Ciencia y Tecnologia de Antioquia - CTA —
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MATEMATICAS
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Guia del docente

[ntroduccion

El calculo mental es una estrategia que

involucra las operaciones bdsicas y en
ocasiones establece una relacion con la
resolucion de problemas. El desarrollo
del calculo mental posibilita resolver
situaciones de forma agil, en las cuales se
requiere de una respuesta inmediata y sin
apoyo de ningun tipo de instrumento.

El propdsito de esta guia consiste en
presentarle a los estudiantes a través del
juego una forma practica de fortalecer el
calculo mental a través de situaciones

multiplicativas  relacionadas con el

contexto.

&y 2llanza

El céleulo en la multiplicacion

la formula para la solucion
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MATEMATICAS

Desempefios esperados

Identificard factores y productos en el juego Concéntrese con las

multiplicaciones

Fortalecerd el cdlculo mental a través de la lectura El pais de las

matematicas.

Resolvera multiplicaciones con dos o mds factores integrando el

calculo mental a través del juego Monopolio de productos.

Materiales

»

»

Para el docente:
ﬁ » Anexo 1: Juego Concéntrese en las multiplicaciones

» Guia para el docente

Para el estudiante:
» $40.000 en billetes didacticos de todas las denominaciones
$10.000 en monedas de pldstico de todas las denominaciones

Lo aprendido

Por grupos de 4 estudiantes:

4
»

»

Anexo 2: Plantilla del monopolio de productos (imprimir en tamafio tabloide).
Anexo 3: 28 fichas de productos de la canasta familiar recortadas

1 dado

4 frutas de plastico (imanes)

Anexo 4: Preguntas (imprimir a color)

&5,8llanes



Al momento de desarrollar la presente guia, es importante que el estudiante haya abordado
el tema de la multiplicacion a través de estrategias que lleven al estudiante a acercarse al
calculo mental ya que con las actividades que aqui se plantean se busca afianzar esta
habilidad. Se propone que antes de dar inicio a la primera tarea, el docente indague por
saberes previos y recuerde los términos producto, factor, multiplo y cdlculo mental.

El papel del docente en la realizacion de las primeras dos tareas serd de moderador,
orientando las actividades y compartiendo las preguntas que en estas se presentan,
promoviendo en todo momento el aprendizaje significativo.

En la realizaciéon de la tarea N° 1, se recomienda implementarla a manera de competencia.
Es importante que al compartir la lectura de la tarea N° 2, se realice con adecuada
entonacion, promoviendo en los estudiantes, interés y participacién, de esta manera se
fortalece la atencidn y comprensién del tema.

Se recomienda que al realizar la tarea N° 3, el material que se requiere sea dispuesto con
anterioridad.

Al finalizar las tres tareas, se le entregard a cada estudiante Lo aprendido, para que, de forma

individual, desarrollen las preguntas que en él se encuentran.

o
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Con esta tarea se pretende que el estudiante
reconozca la multiplicacién como una operacién que
se puede desarrollar mentalmente. El material de
apoyo para el desarrollo de esta actividad cuenta
con 20 fichas (anexo 1), la mitad de ellas relacionan
los problemas a resolver, la otra mitad contienen sus
respuestas de forma grafica.

Para esta tarea el docente inicia haciendo una
retroalimentacion sobre el cdlculo mental y cudles
son las ventajas de usarlo para darle solucién a un
problema o ejercicio que se plantee, luego ubica
todas las fichas boca abajo sobre el tablero, de tal
manera que a un lado se encuentren las tarjetas con
las preguntas y al otro lado las tarjetas con las
respuestas, los estudiantes se ubican alrededor de
ellas, formando un circulo y por turnos, cada
estudiante toma una ficha con una situacién a
resolver, y luego de resolverla de forma individual
debe encontrar la ficha que contiene la respuesta de

la situacién que tomé inicialmente, ejemplo:

¢ Qué numero
multiplicado
por 9 me da
817

MATEMATICAS

st iady

Q allanes

"



Si uno de los participantes no resuelve la situacién de la tarjeta que toma inicialmente, la ubica en
el lugar que estaba para que continle otro companiero, si por el contrario la resuelve, obtiene un
punto y procede a buscar la tarjeta que contiene la respuesta, si no la encuentra, ubica ambas
tarjetas en el lugar donde se encontraban y si la encuentra, obtiene un punto adicional. Gana el
juego quien obtenga el mayor nimero de puntos.

Durante el desarrollo del juego, el docente formulara las siguientes preguntas: ¢ Qué necesitamos
saber para encontrar el resultado de una multiplicaciéon?, ¢ En qué momentos podemos representar
graficamente la multiplicacién?, ¢Cédmo crees que se fortalece el calculo mental a través de la

multiplicacidn?, si tuvieras que enseiar a multiplicar a uno de tus compaiieros, ¢Cémo lo harias?

El objetivo de esta tarea consiste en que los estudiantes
identifiquen que las multiplicaciones pueden resolverse sin
hacer uso de algun tipo de material. Para iniciar, el docente
comparte la lectura El pais de las matematicas, haciendo pausas
para que los estudiantes resuelvan las situaciones que en ella se
plantean, fortaleciendo el cdlculo mental a través de ciertas

estrategias que los personajes de la lectura irdn presentando.

Erase una vez un conejo que anhelaba, mas que nada en la vida ir al pais de las matemdticas, debido
a que varios amigos le contaron que en ese pais encontraria la forma de resolver muchas de las
situaciones que se le presentan a diario. También le dijeron que alli vivian interesantes factores con
quienes podia hacer todo tipo de multiplicaciones hasta el punto de lograr agilizar su mente, a través
del calculo mental de operaciones. Asi que invitd a sus amiguitos del bosque a ser participes de este
viaje, los cuales muy entusiasmados empezaron a explorar aquel bello lugar.

Una de sus amigas, la ardilla, un animal con habilidad para trepar arboles, encontré sobre el copo
de un arbol una pregunta, la cual decia: éCudl es el resultado de 6 x 157 la ardilla compartié esta
inquietud a todos sus amiguitos, los cuales quedaron pensativos porque se les dificultaba encontrar
la respuesta, ademads no tenian papel ni lapiz para resolverla, y muy inquietos no sabian cémo hallar
una solucidn. Fue asi como tomaron este gran interrogante y continuaron su camino hasta encontrar
el animal mas sabio que tiene la noche, éSabes de quien se trata?, del sefior buho, que les dijo:

jAtencidn! Ustedes necesitan saber el resultado de 6 x 15, les cuento que siempre que se multiplica
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MATEMATICAS

por 15, se multiplica por 10 y luego sumamos la mitad del resultado. Por lo tanto, multiplicamos 6 x

10 =60 y luego sumamos la mitad de 60 que es 30 para finalmente obtener 90. Asi que 6 x 15 = 90.

Muy sorprendidos, continuaron su camino vy
luego se encuentran el animal mds astuto en un
nido de palomas, se trataba de una culebra a
quien le preguntaron: ¢De qué te alimentas?
Ella les respondid, me alimento de los huevos
que encuentro en los nidos de paloma, la
semana pasada, por ejemplo, visité 2 nidos y en
cada uno habia 20 huevos, éSaben cuéntos
huevos me comi ese dia?, El conejo, quien
estuvo muy atento a la forma en la que el buho
soluciond la situacion anterior, dijo: no sé
cuanto es 2 x 20, pero si sé cuanto es 2 x 2, esa
multiplicacion me da 4 y si agrego el cero, que
no multipliqué, queda 40. iSefiora culebra,
usted se comié 40 huevos! Ella muy complacida
le dijo que habia dado una respuesta muy
acertada y que habia sido muy astuto para
encontrar esa estrategia. El conejo y sus amigos
se encontraban felices porque habian
encontrado situaciones que pudieron resolver
gracias al cdlculo mental, realizando
multiplicaciones de forma agil y respondiendo

sus propias preguntas.

Desdé el lugar donde se encontraban,
observaron un lago, en el que se encontraba un gran sapo observando el movimiento de un grupo
de peces, contando mentalmente las vueltas que estos dan en un minuto entonces se pregunto, si
en un minuto dan 5 vueltas, ¢ Cudntas vueltas daran en 20 minutos? El conejo, la ardilla y el buho,
que ya eran expertos en calculos mentales, le respondieron al sapo: es muy facil, asi como el conejo
resolvid el problema anterior, este también lo podemos realizar. Multiplicamos 5 x 2, lo que me da

10y le agrego el cero que no multipliqué al inicio, asi que me da 100. ¢Creen que esta respuesta es

w5,2llanzca



correcta? Si, su respuesta fue acertada y esto indica que el conejo cada vez ejercitaba mas y mas sus

calculos mentales.

Los amigos del conejo le dijeron que la préxima situacidn que encontraran la iba a resolver él solito,
sin ayuda de nadie, para que demostrara las habilidades que habia adquirido, el conejo estuvo de
acuerdo y asumio el reto, asi que avanzé unos pasos mds y en un bosque encontrd una colonia de
hormigas, y observé que cada una estaba cargando en su lomo 2 hojas de arbol, para llevar a su
madriguera en el tiempo de invierno. Mientras las observaba, se preguntaba ¢Cuantas hojas

cargaran 22 hormigas?

El conejo pensd que era una cantidad muy grande pero sus
amigos lo alentaron para que resolviera su inquietud. Asi que
pensd: “En algin momento resolvi situaciones similares, debe
ser el mismo proceso de aquella vez, pero con una cantidad

I”

mayor, serd facil”. Se quedd pensativo y de repente dijo: 22 x 2
es lo mismo que 2 x 2y 2 x 2, luego al unir 4 con el 4 obtengo
44. Esto que quiere decir que 22 hormigas cargan en un dia 44
hojas. Sus amigos lo aplaudieron felicitandolo por la habilidad
que adquirid en este magnifico viaje. Todos se abrazaron y muy
felices regresaron a sus hogares sonrientes y a la espera de

muchas mas situaciones en las que pudieran poner en practica

el calculo mental.

Cuento creado por: Claudia Yaned Moncada y Maria Nydia

Suaza

El monopolio de los productos es un juego didactico para afianzar en el estudiante el proceso de
calculo mental y ejercitacién de operaciones que involucren directamente la multiplicacién.
En esta tarea, el estudiante reconocerd el valor econémico de algunos productos de la canasta

familiar, a través de las compras que se pueden realizar en un dia de mercado y de la relacién que
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tiene esta practica con la multiplicacion, alli tendran que hacer célculos mentales sobre el costo de
algunos productos.

Se conforman equipos de 4 estudiantes y a cada equipo el docente le hace entrega de 28 tarjetas
qgue contienen imagenes de productos de la canasta familiar (Anexo 3), tres frutas de plastico,
$40.000 en billetes, se propone manejar los billetes de menor cantidad para que no se presente
dificultades al devolver o comprar los productos, $10.000 en monedas de papel de todas las
denominaciones, la plantilla del monopolio (Anexo 2) y un dado. Uno de los participantes hard las
veces de banquero, quien debe realizar las transacciones que se presenten quien ademas tendra en
sus manos el Anexo 4 para formular las situaciones correspondientes a cada casilla ejemplo: si cae
en la casilla dos te encontraras con el siguiente problema: Si 1 huevo cuesta $300, ¢ Cuanto cuestan
30 huevos? RS$9.000. El estudiante debe dar la respuesta correcta, ademds tendra las fichas
correspondientes a los productos que se hablan en los problemas para que a la hora de comprar el

producto le entregue al jugador el producto que compré.

Reglas del juego

e Cada estudiante tendra una fruta de pldastico la cual representard al jugador sobre la plantilla
del monopolio de los productos.

e A cada jugador se le entregara 10 tarjetas con diferentes imagenes de productos de la
canasta familiar (anexo 3) y $50.000 en billetes y monedas de todas las denominaciones.

e Al iniciar el juego cada estudiante tira el dado quien obtenga mayor puntaje tendrd la

oportunidad de iniciar el juego.
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e Para que el estudiante avance, usara un dado, el resultado que este arroje, sera el numero
de pasos que debe avanzar, en la casilla que se ubique habra un nimero el cual corresponde
a una pregunta del anexo 4. A medida que cada participante se ubique en una de ellas, el
banquero tomara aleatoriamente y formulara una de las preguntas que alli se encuentran.

e Cada jugador al resolver uno de los problemas que se le presente en el juego, comprara el
producto del cual habla en dicha situacién, el precio lo determina el resultado del problema
que acaba de resolver. Ese dinero se le entrega al banquero. Sino resuelve el problema el
jugador ira a la carcel, pero si no quiere estar alli le paga al banquero con una de las tarjetas
gue tenga en su poder de un producto (anexo 3), en caso de no tener tarjetas, pierde el
siguiente turno.

e El jugador que obtenga mdas productos y solucione la mayor cantidad de problemas, se le

entregard como premio una ancheta de productos reales.

Referencias:
e Ibafiez, J. (2012) Estrategias de célculo mental.
e  MEN. (2006) Estandares bdsicos de
competencias Matemadticas. Recuperado de:
https.//www.mineducacion.gov.co/1759/w3-
article-340021.html

Docentes creadoras:
° Maria Nydia Suaza Betancur, Claudia Yaned
Moncada Ramirez
Institucidon Educativa Juan de Dios, Sede La

soledad — Andes, Municipio de Antioquia
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Una bolsa de dulces contiene 458
unidades si al repartir los dulces cada
nifio recibe treinta unidades y cada
unidad cuentas 38 pesos, éCudnto es
el valor de los treinta dulces que le
tocd a cada nifio?

A. 1120 pesos

B. 1140 pesos

C. 1240 pesos

D. 1245 pesos

Tomas tiene dinero un ahorro para
comprar una computadora. Si con 12
veces de sus ahorros puede comprar
una de $2.548 800 y le sobran
120.000, entonces Tomas tiene
ahorrado:

A. $2.548.800 ahorrados

B. $2.668.800 ahorrados

C. $2.680.000 ahorrados

D. $2.480.000 ahorrados

El producto de dos numeros es 1305.

Los dos nimeros son:

A. 145x5
B. 145x7
C. 145x9
D. 145x10

Durante el mes de abril cayeron 24

cm?3 de lluvia, este valor es 8 veces la

MATEMATICAS

cantidad que cayd en marzo. La

cantidad de Iluvia que cayd en marzo

fue:

A. 3cm3
B. 8cm?3
C. 5cm?
D. 6cm3

En un supermercado Juan compré 25
galletas a $1.500 cada una, para él
saber cual es el valor total opero el 25
y el 1500 de forma muy A4agil
encontrando como resultado
$37.500, la operacién que aplico fue:
A. unaresta
una multiplicacién

B
C. unadivisidon
D

una adicién

Q alianes
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¢S sumamos 3 veces tres
cual sera el resultado?

3+3+43:

Santiago compra 4
naranjas, 4 manzanas,4
peras, y 4 granadillas.
¢ Cuantas frutas

compro Santiago en
total?

g5allanea



¢ Resuelve la suma
5+5+5+545+45:
Y convierte la suma
en multiplicacion

éCual es el resultado de |a
imagen gue ve en sumay
multiplicacion?

AVAVAVAY
AA

Suma

' 12412+12+412+12+12:72

Multiplicacion

12x6:72

gp2llanea



| | |
| | |
i | |
: : :
| | |
: 20+5+10+12: : 47 :
i | l
' 12434442043 ! |
i i i
|

| En una granja hay 468 gallinas y|

jcada una puso 8 huevos) J

: fecundados. i cada gallina cuida de R VU ST RE LTI
 Sus huevos y logran nacer todos los

- pollitos éCuantos pollitos nacidos -

! habré en la granja?

&7

&
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Miguel gasta 12.000 mil todos los

dias en el camino que lolleva a la

escuelaylotraeala ¢Cuanto
gasta a la semana?

Si en un zooldgico hay 246 aves de !

, diferente tipo, si cuento cada una de!

sus patas ¢Cuantas patas habré |
contado?

4
PA ek
F-a
p%

12000 x 5: 60.000 mil

allanza




ANEXOS (

¢Si multiplico 5 billetes de cinco mil | 15 x 5000: 75.000 '
por 15 cuanto me dara? ;

Juan salié en la noche al
bosque y observo 6 pares de
btihos. Cuantos buhos en
total conto juan en el
bosque. Cual es la operacion
que hizo juan para saber.
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| R 7 s : cada dia de : recolectaron 1.500 :
: ma:ingos ¥ w—;r;t;n | trabajo, $50.000 y | ! flores de las cuales :
: cg E! I.Jtnndz_l i trabajé 5 dias '] se vendieron 325 a :
1 e -Sa CROEED | iCuanto recibio i1 | 5100 iCuanto dinero | 1
1| gana luan? I [ i
: e de 660 : en total? : se gana en la venta :
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! 2 B ol R. $32.500 . |!
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i 5i 1 huevo !'| Una caja de colores || En una granja se u??
: cuesta 5300 || cuesta $24.000, si en| | | venden 54 huevos :
! iCuanto | la tienda hay 9 cajas, ! | diariamente a $500 !
: cuestan 30 : iCuanto vale en total ' | ¢Cuanto dinero se !
: huevos? : todas las cajas? | | recoge a diario? !
: R. $9.000 : R. 5216.000 : R. $27.000 :
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:' Si un par de panela : U_"E' nina compro 36 '| regalo Juan ha :
: cuesta $2.500, 3 | k!lns de papa, cada | puesto S350y :
1| pares éCuanto Jl 1?"“_‘:“&5"3 55_5 ! Patricia ha puesto 3 ||
1 costaran? i | &Cuanto gasto en i | veces el dinero de |
- R. 7.500 : total? R. 1.980 : Juan iCuanto dinero :
: . _ I . - : ha puesto Patricia? :
1| ar || o || o - |!
R. 51.050
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El banco te Avanza 3 casillas
regala 5

productos

El banco te
regala $10.000

o o o o o o
9. Y IHET R9.) | RS RY,
_________________ e e

= AU =) (& <
L3 ROl |RY L2 ARA R 22 -2

ofia compro 5 libras th Al 2 QA’ )
'| de arroz y cada una - B Eompra '| Setienen 8
kilos de tomate a mandarinas a $500

le costo $850, 2 .
manzanas a 5450 cada una, si se

cada una y 15 huevos venden todas

! l
i :
: 5140 el kilo !
| |
I I
? i B i
a 5500 cada uno. : por la compras : iCuanto dinero se
' [
[ [
' [
I [
! I
! I

éCuanto pagara

R. 5420 obtiene? R. $4.000

"ﬁ'ygastﬁ Sofia?

@-
L R.$5.225 XY, Ry @,‘

L
\

[ o o o
. Rl ol Ry A3 )

Se tienen 12
mangos a $600
cada uno iCuanto
cuestan los 12

Manuel compro 30 iCuanto cuestan 5

quesos a $2.000
cada uno?

caramelos, cada
caramelo costo $15
i Cuanto valen los 30

]
1
1
1
1
1
1
1
i
|
1
1
1
i
A
]
]
]
]
1
]
]
1
1
]
i
: éCuanto dinero
1
i
1
]
e
i
]
]
1
1
1
1
1
1
1
|
I
|
i
i
]
L=
]
]

R. 10.000 i
caramelos? || mangos?
R-. $450 . " " I FE $7.000 .
o || = o
A+2 ) L+2 8 \+3 3 2 ng : A2 3 g‘;
= S I S
< ﬁ Q yf L[ R 5”. Q gf Ll R 'ﬂ- Q {’.

1 En_una canasta se ‘j:? Jaime comproé 9 kilos }}’ Sara compro 32
- UblCElmi’? 20 i | de zanahoria y cada : limones, cada limon
: zanahorias CE'd'E' una : uno vale 5456 | a $45. iCuanto valen
I'| vale $300 ¢{Cuanto | | éCuanto valen todos | || los 32 limones?

! vale la canasta 1 | los kilos? | R.1.440
1 [ [

| I |

I | |

i | |

1 | |

] I I

completa? R. 4.104
o R.6.000 & :
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Juan compro 5 kilos Q;'Z Roberto vende ? Manuel tiene 12 j{
de tomate, cada uno
a $700 i Cuanto valen sabado vendio 10 5300 cada uno.
los 5 kilos? éCuanto dinero éCuanto dinero

1 I

: | | helados y los vende a

l I

| |
R$3.500 : recogio en total? | | recoge si los vende

| |

I I

| |

| |

| [

1 I

guesos a 52.000, el

R. $20.000 todos? R. $3.600

Ve al banco y paga
5200 por cada fruta
que tengas

Ve al banco y
entrega $100 por
cada fruta que
tengas

Paga a tu companero
de al lado 2 frutas

P’ 9,

%] En un camion hay 12 :
: cajas con melones y :
: cada una la vende a :
: $8.000 iCuanto !
i | dinero recoge en i
| | total? R. $96.000 :
I I
I |
[ I
[ I
I 1

I

]

I

;

o AR o
tQ ﬂr a'Q #4' y &ﬂ. tQ ﬂr
ﬁ? Yo saco la basura los ?
martes, jueves y
sabados, mi papa por
eso me da $700 a la
semana. iCuanto
dinero me da despues
de 20 semanas?

@' R. $14.000 ‘@'

'l Se tienen 27 huevos |
i | v cada uno se vende | |
i | a $500, iCuanto :
| | dinero se obtiene si l
: se venden todos? :
: R. $13.500 :
1| o |
i |
i |
] i

Felicitaciones, el
banco te obsequia 4

Cada participante te
obsequiara 1 fruta

Ve al banco y
reclama 3 frutas

E frutas i i E
: : : :
i I l I
I | | I
| e SAHE: s ||
: L&#ﬂ &‘ﬁj JI L&y' &le : L‘Qﬂ‘ R#"‘ :
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ANEXOS
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!
?E? Marcela compro 9 3:? Don Jorge vendio 3 ? Jose pago por cada
| | bolsas de leche a \ | docenas de limones a| | | guayaba $600 y en
I'| $1.300 cada una i | $3.000 cada una | | total comro 12
I'| éCuanto dinero se | | éCuanto gano en | | guayabas iCuanto
| | gasté Marcela? || total? R. $9.000 ' | gast6 en total?
! | |
| | |
I [ [
I I I
i I [
1 1 I

R. 511.?0[] R. 5?.2[][]
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<
? %g:rid vende a 53?3[?‘ Q{?

la unidad de chicle,
durante el recreo
vendio 8 unidades
iCuanto dinero

| Carlos gasto 5200 en
I
|
I
i
I
|
obtuvo por esta l
[
I
[
|
I

cada canica que
compro y en total
compro 7. iCuanto
dinero gasto?

R. $1.400

Martha compro 5
galletas a $1.000
cada una iCuanto le
costaron las 5
galletas?

R. $5.000 g

@' R. $1.600 @
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MATEMATICAS

Fuimos incluidas en creacidn de contenidos en el momento que nos citan a una
capacitacién en la sede la Aguada con el programa Alianza, el rector de la institucion
nos designa participar en la creacién de contenidos del drea de matematicas y es asi

como nos vemos involucrados en este proceso.

Creo que es importante la creacién de contenidos por que los educandos que
actualmente tenemos son chicos que les gusta estar en un continuo cambio o
innovacion y las clases magistrales los aburre, ademas frente a las matematicas hay que
buscar de qué forma los nifos le cogen amor ya que esta comprobado que es una de las
areas donde los nifios mds pereza o fobia presentan. Estas estrategias ayudan al
estudiante a mejorar su nivel académico en el drea de matematicas especialmente
como lograr en ellos un nivel de competencias en el calculo mental, a través de
actividades dinamicas que los motivan a no ser ajenos a cada una de las problematicas
que se presentan en su entorno social.

Con la elaboracién de esta guia queremos dar los agradecimientos primeramente a
Dios por lavida que dia a dia nos regala y asi permitirnos cumplir con una meta mas,
culminar con éxito este nuevo reto, al programa Alianza por la Educacién con Calidad y
Equidad, por apoyarnosy facilitarnos las personas iddneas que con su gran amor y
paciencia nos orientaron en la busqueda de nuevas estrategias entre ellas la profesional
pedagdgica Erica Lorena Avendafio Tobdn y la coordinadora de la estrategia de
matematicas Juliana Andrea Zapata Montoya, a nuestro rector del colegio Juan de Dios
Uribe Carlos Mario Ochoa, quien nos abrid los espacios y nos motivd para que
hiciéramos parte de la creacién de contenidos de matematicas.

A nuestras hijas Dayana y Melisa que con su ternura y apoyo hicieron posibles que

lograramos esta meta porque con su aporte y asesorias nos ayudaron a orientar los

juegos.




Guia del docente

Introduccion

Desde pequefio me interesaron las
matemadticas y cuando empezaba a
entender como realizar las adiciones y
las sustracciones estas me gustaban
cada vez mds, pero no fue siempre asi
porque luego aparecieron las famosas
tablas de multiplicar las cuales son
importantes en algunas situaciones de
nuestra vida, y sin ellas se nos haria dificil
realizar otras operaciones como por
ejemplo la division. Desde entonces, fue
una guerra, tras otra que fui superando
poco a poco. Desde la primaria y mas alla
de mis estudios universitarios, se
mantuvo dificultad con dichas tablas, en
especial tres operaciones multiplicativas,
gue para muchos son las mas faciles, pero
para mi nunca no lo fue y son las

siguientes: 7x 7, 7x8y8x 8.

&58llanza

..guerra de conocimientos

FICHA INFORMATIVA
Estédndar . ) .
Uso diversas estrategias de cialculo vy in
estimacidén  para resolver .problemas
gituaciones aditivas y multiplicativas.
Pensamiento N
Numérico y sistemas numéricos.
Grado
Cuarto.

%%%iioceré los términos de la multiplicacion
como maltiplos, factores Y prodpctos.d .
Comprenderd la importancia ; eble "
multiplicacion como un elemento aplica

su vida cotidiana. .
Interpretard sumas re1tey%§as
valor como una multiplicacion.

de un mismo



MATEMATICAS

Hoy en dia soy docente de basica primaria y gracias a los nuevos métodos de ensefianza logré al fin

superar esta dificultad. Quiero compartir con ustedes el proceso para lograrlo. Es por esto que la

presente guia tiene como propdsito que los estudiantes afiancen el concepto de multiplicacion, para

que, por medio de la apreciacién, manipulacidon de dados, fichas, bolos y su entorno, fortalezcan los

conocimientos que poseen, tanto tedricos como prdcticos. Es importante que los estudiantes

afiancen la multiplicacién, para que logren posteriormente, abordar las sumas reiteradas de una

forma mas simple y practica.

Desempenos esperados

» Identificara la multiplicacidn a través de la suma reiterada con el juego Velomax

conteo.

» Analizard estrategias multiplicativas, a través de Velomax multiplico.

» Asociard la multiplicacion con elementos de su contexto a través de

Velomax guerra de conocimientos.

» Identificara elementos clave para resolver multiplicaciones a través de

Velomax guerra de conocimientos.

Materiales

Para el docente:

» 30 bolos: 6 amarillos, 6 azules, 6
rojos, 6 verdes y 6 de color
naranja.

» 6 pimpones de color amarillo, 1
azul, 1 rojo, 1 verde, 1 moradoy 1
naranja

Para el estudiante:
» Guia del estudiante parte 1
» Guia del estudiante parte 2

» Lapiz

» Lo aprendido
» Lapiz de color azul, verde, café,
amarillo, gris y rojo

Por grupos de 5 estudiantes:

2 dados blancos y 1 negro.

e Guia del estudiante parte 3 (imprimir

2&

a color)

,w,alianaa



Orientaciones didacticas

1. El caracter de esta guia es de afianzamiento, por tal motivo antes de iniciar con el

desarrollo de la tarea N° 1, es importante que el docente indague por saberes previos

con las siguientes preguntas: éQué es un multiplo?, ¢Qué es un factor?, ¢Qué es un

producto?

2. Se recomienda leer el cuento de la tarea N° 2 con adecuada entonacién, haciendo

hincapié en las situaciones multiplicativas que se presentan, para que sean resueltas con

apoyo de los estudiantes, favoreciendo de este modo su atencidn, participacion y

comprensidn frente al tema que se aborda.

3. En el momento de realizar la tarea N° 3 si no se cuenta con los pimpones de colores,

estos se podrdn remplazar por otros materiales tales como, fichas de arma todo, fichas

de parqués o fichas de regletas de cuisinaire, todas las anteriores conservando los

colores amarillo, azul, rojo, verde, morado y naranja.

4. Al finalizar la tarea N° 3, se le hara entrega a cada estudiante de Lo aprendido, para que

de forma individual desarrolle las preguntas que en él se encuentra.

A\

B gnix e e
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MATEMATICAS

El objetivo de esta tarea es identificar en los estudiantes las nociones que tienen acerca de la
multiplicacién, ademas, que comprendan que las sumas reiteradas que se presentan en la siguiente
actividad, son posibles de representar a través de dicha operacion.
El docente ubica a los estudiantes en grupos de 5 y le entrega a cada uno, 2 dados blancos, 1 dado
negro y la guia del estudiante parte 1. Uno de los estudiantes del equipo lee en voz alta la

Y introduccion de su guia, y a su vez, el docente los motiva

/ expresando que, aunque tengan dificultades con las

e multiplicaciones, las podran superar las siguientes actividades y a

et su vez fortaleceran dicho concepto.

Al recibir este material revisan entre todas las reglas de juego que

se encuentran en la guia, cuando las hayan revisado, el docente
-l _—_-se_l. comparte lo siguiente:

» Cada participante elige uno de los siguientes niumeros: 2, 3, 4, 5y 6 (es posible que varios

estudiantes elijan el mismo digito).

» El nimero que haya elegido serd el niumero que los represente para alcanzar una meta, la
cual es el numero 60.

» Los 5 estudiantes, que conforman el grupo, registran en su guia lo siguiente: nombre de
cada participante, nimero representativo de cada uno y la meta establecida para definir
quien empieza del grupo.

» Todos lanzan una vez un dado, el que saque el mayor puntaje, serd quien empieza.

» Al participante que le corresponda el turno, lanza las veces que desee los tres dados, los dos
blancos y el dado negro, debe tener en cuenta la cantidad de veces que le salié su nimero
representativo y los demds participantes incluido él, lo registran en la tabla. Ejempl o: si el
numero representativo del estudiante que lanza el dado es el nimero 4 y en 3 lanzamientos
le salié 2 veces el nimero, entonces, se registra 4 + 4=8, lo que quiere decir que le hace falta
52 para llegar a la meta que es 60.

» El objetivo es llegar lo mas rapido posible a la meta 60, y representar sus resultados, es
decir, las sumas reiteradas por medio de una multiplicacién, de acuerdo con el ejemplo

anterior, seria: 4 + 4 = 2 x 4. Si a un estudiante en uno de sus lanzamientos le aparece el 1

Q allanes
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en el dado negro, debe ceder el turno al siguiente compafiero y pierde el puntaje que obtuvo
durante su turno. Para evitar que esto suceda, debe asegurarse dejando de lanzar los dados

para evitar que aparezca el 1 en el dado negro.

El propdsito de esta tarea consiste en que los estudiantes relacionen a través de la lectura la
multiplicacidn con elementos propios de su contexto como por ejemplo la cosecha de café. Dentro
de la lectura se encuentran algunas preguntas que, al ir surgiendo, se les compartiran a los
estudiantes para que entre todos den las respectivas respuestas. Al finalizar la lectura, el docente
entrega a cada uno la guia del estudiante parte 2, en la que deben colorear una imagen de acuerdo
con las multiplicaciones que se presentan en ella. Si los resultados de las mismas estan entre 0 y 99,
deben colorear la zona donde se encuentra la operacién de color azul, si estan entre 100 y 199 de
color rojo, si estan entre el 200 y el 299 de color verde, si estan entre 300 y 399 de color café, si

estan entre 400 y 499 de color gris y si estan entre el 500 y el 599 de color amarillo.

En mi regidén llega el gozo en los ultimos tres meses del aifo, donde el
jolgorio se respira en cada uno de los rincones y pedacitos de mi tierra, las
calles encopetadas resaltan mds su belleza y no esta demads por quienes la
engalanan, nativos y foraneos que dia a dia llegan, en estos meses de
octubre, noviembre y diciembre que son de total felicidad. Qué casualidad

gue los nombres de los meses terminan en BRE como el nombre de mi

Papa Felibre.

a5,2l1anza



Mi padre Felibre le gusta escribir poemas y
canciones para dedicarle a mi madre. El
abona, limpia, fumigay prepara los cultivos de
café, durante los meses que no terminan en
BRE.

El ser humano mas feliz en estos meses de
cosecha creo que es Felibre, compra
demasiadas cosas los domingos cuando
bajamos al pueblo, articulos que en otros
meses nunca se ven, ustedes se preguntaran

éCudnto se ganard Felibre en los 6 dias de

trabajo?

EI deja los trabajos de la casa para que los
culminemos mi madre y yo, mientras él se va
a trabajar con don Alberto, a quien todos le
llaman El patrén, ya que es el duefio de una
de las haciendas mas grandes que tiene el

suroeste antioquefio.

MATEMATICAS

Mi padre trabaja de lunes a sdbado con don
Alberto recolectandole los granos de café en
los meses de octubre y noviembre, no tiene
hora de entrada ni de salida en el trabajo, lo
Unico que tiene claro son sus metas diarias en
su labor, él me pide que le haga el favor y le
escriba los kilos que va recogiendo durante el
dia hasta completar su meta diaria que son
287 kg, es decir que un poco mas de 5 bultos
de granos de café recoge mi padre todos los
dias, los cuales son pesados en una bascula
bien grandotota en la hacienda. Ahora yo me
pregunto, ¢ Cuantos kilos de café recolecta mi
padre en una semana?

De los 75 trabajadores que contrata don
Alberto todos los afios para recoger el fruto
de la cosecha, mi padre es el que recoge mas
kilos diarios, gracias a la agilidad que adquirio
desde nifio para coger café. El patrén aprecia
mucho a nuestra familia y siempre le paga los
kilos de café a mi padre Felibre a un valor
superior al que esta en el mercado recolector,
para este afio, por ejemplo, le esta pagando
por cada kilo de café recolectado $750, mi
padre trabaja en dos meses con don Alberto,
aproximadamente 52 dias y con el dinero que
se gana durante la cosecha, compramos
muchas cosas para satisfacer nuestras
necesidades. De nuevo me surge una
inquietud ¢Cudantos kilos de café recolectara
mi padre durante esos dos meses?, vy
é¢Cuanto dinero se ganara en los dos meses

que trabaja con don Alberto?
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Con el dinero que mi papa recogié me dio de

J
aguinaldo en diciembre, un libro para (!
colorear y colores, uno de esos dibujos es \ '\> j
llamado Velomax multiplico. Asi que es hora _'
de pintar. e '
-

Cuento creado por: Ojer Alberto Vergara Serrano

Al inicio de esta guia, se presentd una situacidon con tres operaciones multiplicativas: 7 X 7,
7 X8y 8 X 8, el objetivo es demostrar cémo fue posible abordarlas. Para iniciar, el docente
presenta las siguientes situaciones:
e (Cuales son los términos de la multiplicacion?
e ¢Qué se entiende por producto?, 7 x 7 =50
e (El producto es correcto?
e Sial producto anterior le restas 1, ¢ Quedaria correcto?
e Al multiplicar 7 x 6 puedo no saber inmeatamente su resultado, pero sisumo 7+ 6 =13,y
ahoral+3=4,y3-1=2,ysiunoel4conel2, medard 42 jSorpresa!l, entonces, 7 x 6 =
42.
Posteriormente, el docente distribuye a los estudiantes en dos grupos de 6 integrantes, en cada
grupo los integrantes deben elegir uno de los siguientes colores: rojo, azul, verde, amarillo, morado
y naranja que son los mismos colores de los pimpones. El docente asumira el papel de moderador.
Se requiere de un espacio abierto preferiblemente la placa deportiva. Cada grupo se ubica en los
extremos de la cancha, se sugiere que sea donde se encuentran las lineas de meta (arqueria). El
docente ubicara en el centro de la cancha, 30 bolos; 6 amarillos, 6 azules, 6 rojos, 6 verdes y 6 de
color naranja y realizardn la siguiente actividad.
e El docente tendra una bolsa con 6 pimpones con los colores que eligen los estudiantes
e Al sacar un pimpdn, el color elegido lo dird en voz alta para que los integrantes de ambos

equipos que representan el color que acaba de mencionar el docente, salgan de la linea de
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meta hacia el centro para tomar con sus manos el mayor nimero de bolos (solo son validos
los bolos que tome con sus manos, no es valido si lo toman en forma de brazada).

e Luego de tomarlos, regresan a sus lineas de meta, los integrantes que primero regresen a
su linea de partida obtienen los puntos que representan los bolos.

e Elintegrante que no alcanzd a llegar a su linea de meta le cede los bolos que lleva consigo
al equipo contrario, en caso de llegar al mismo tiempo cada integrante se queda con sus
bolos, no los cede.

Esta dinamica se repite hasta que hayan recogido la totalidad

de los bolos. Luego de haberlos recogido, el docente le

entregard a cada equipo la guia del estudiante parte 3 en la
cual se encuentran los siguientes valores:

1 bolo amarillo vale 4 puntos

1 bolo azul vale 5 puntos

1 bolo rojo vale 6 puntos

1 bolo verde vale 7 puntos

1 bolo naranja vale 8 puntos

Luego cada equipo teniendo en cuenta los bolos que recogid,

diligenciarad la guia del estudiante parte 3 para determinar el

puntaje total y el equipo ganador.

Referencias:
e MEN, M. D. (2006). Estdndares basicos de IE Felipe Henao Jaramillo, Sede San Carlos
competencias en Lenguaje, Matematicas, Borromeo - Municipio de Andes, Antioquia

Ciencias y Ciudadanas. Recuperado de:
http://www.mineducacion.gov.co/1621/articl
es-340021_recurso_.

° Rodriguez., Gonzalez, J. & Rivilla, R (2015/
05/05) Tablas de multiplicar con sabor a
juego. Recursos didacticos. NUMEROS

Revista de Didacticas de las Matematicas.
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Guia del estudiante

..guerra de conocimientos '

Velomax

¢Te cuesta trabajo resolver multiplicaciones?, no eres el Unico, yo también tuve problemas con ellas,
pero nunca me desanimé, queria ser tan bueno en esto como lo era mi docente, y ahora yo soy uno
de ellos. Debes estar muy atento para que observes como superar dificultades en las que las

multiplicaciones no siempre son un problema.

Tarea No 1. Velomax conteo

éComo jugar?

1. Debesrespetar el orden de salida y el turno de cada participante, quien salte turnos sale del
juego.

2. Cada participante podra lanzar los dados las veces que lo desee esperando como resultado
su nimero representativo el cual elegirds al terminar de leer las reglas de juego.

3. Sien uno de los lanzamientos, del dado negro sale el nimero 1, se debe ceder el turno al
siguiente participante y no se tendrdn en cuenta la cantidad de veces que salié el nimero
representativo durante su turno.

4. El participante debe asegurarse antes de que salga el 1 en el dado negro, deteniendo los
lanzamientos y asi podrd registrar en la tabla cuantas veces le sali6 su ndmero
representativo.

5. Ten presente el siguiente ejemplo: si tu numero
representativo es el 4, realizaste 3 lanzamientos y te
aseguraste obteniendo los siguientes resultados:

e Primer lanzamiento (2, 4, 3)

e Segundo lanzamiento (6, 4, 4)

e Tercer lanzamiento (3, 5, 3).

iy
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Si te fijas, en los 3 lanzamientos tu nimero representativo salid 3 veces, entonces lo puedes registrar
en la hoja de apuntes. 4 +4 + 4 = 3 veces 4, es decir, 3 x4 = 12. Entonces se concluye que son sumas

repetidas o también sumas reiteradas.

En Velomax conteo, debes asumir los siguientes roles: Ser estratégicos (asegurarse, deteniendo

los lanzamientos para que no pierdas los puntos obtenidos en tu turno).

1. Muy poco ansiosos (ten presente que, si continuas con todos los lanzamientos que desees,
vas a tener mayor posibilidad de que te salga el 1 en el dado negro).
2. Ser perseverantes (llegar a la meta deseada, no perder de vista la meta y registrar cada

resultado).

Meta: 60 puntos

CONTEOS CONTEOS CONTEOS CONTEOS CONTEOS
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e Colorea de azul las operaciones cuyos productos estén entre el 0y el 99.

e Colorea de rojo las operaciones cuyos productos estén entre el 100 y el 199.
e Colorea de verde las operaciones cuyos productos estén entre el 200 y el 299.
e Colorea de café, las operaciones cuyos productos estén entre el 300 y el 399.
e Colorea de GRIS, las operaciones cuyos productos estén entre el 400 y el 499.

e Colorea de amarillo, las operaciones cuyos productos estén entre el 500 y el 599.

q allanea
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1) Unrecolector de café recoge en 1 hora 30 kilos de café.

Si el recolector quisiera saber cudnto kilo recolecta en 8 horas deberia hacer la siguiente

operacion:

AL 1+8+1+30=
B. 1+8x1+30=
C. 30x8=

D. 8x32=

2) Lasiguiente tabla muestra la cantidad de café que recogid Felibre durante 5 dias.

3)

I23 kilogramosILE kilogramos“ 23 kilogramgIl?» kingramosHlE’» kilogramosi

La anterior informacién la podemos representar de la siguiente manera:

A.

B
C.
D

23 +5.
23 x23x23x23x 23,
23 x5
23+23-23+23-23

En el recorrido del domingo Felibre se subié al carro con 7 bultos de café, para vender en el

pueblo, Rafael el conductor le manifiesta que aparte de su pasaje, por cada bulto le cobra

el valor de un pasaje normal, que es de $ 5.500.

¢Cudl es el valor total que pagé felibre al llegar al pueblo con sus bultos de café?

A.

B
C.
D

$55.000
$49.500
$44.000
$38.500
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4) Felibre en un juego de bolos derribé 15 bolos amarillos, y cada uno vale 8 puntos. El desea
saber el puntaje total, pero de forma 4gil, por lo tanto, lo que tiene que hacer es:
A. Sumar 15y 8
B. Multiplicar 15y 8
C. Contar todos los bolos
D

Contar los bolos que no derribo

5) Observa las siguientes figuras rectangulares enumeradas del 1 al 4.

12 4

Para la siguiente operacidon 7 x 3 = ? El resultado seria igual que la cantidad de cuadros
uniendo las figuras:

A. Figura 4y figura3

B. Figura 4y figura 2

C. Figura3yfigural

D. Figura 2y figura3

g allanes
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Aprender para luego ensefiar ha sido mi propdsito en este mundo, como
hijo, padre, ciudadano y como docente. Esto es lo que me motiva cada
vez que la vida me brinda la oportunidad de capacitarme para asi crecer
en mi formacién profesional. Me parecié muy importante realizar esta
guia didactica porque vi la oportunidad de documentar y sistematizar mi
guehacer pedagdgico y mi trabajo en el aula contextualizado, y para los
ninos es una forma muy llamativa aprender a través del hacer.

Le agradezco a Dios por permitirme terminar este nuevo reto en los
cuales él siempre va a estar presente. A mi sefiora esposa Lexy Urueta a
mis 3 hijos Cristian Alberto, Ojer Junior y la reina Cristina Isabel Vergara
Urueta, por el apoyo que siempre me han brindado para salir adelante, ya
que ellos son mi motor y me motivan a que cada vez me esfuerce para
enriquecer mi perfil profesional.

A mi institucidn educativa Felipe Henao Jaramillo, al cuerpo docente, al
rector Jorge Diego Soto Tobdn gracias por el apoyo que me brindarony a
mi comunidad educativa de la sede San Carlos Borromeo por la
comprension prestada en los dias que tuve que desescolarizar para asistir
a las tutorias de creacidn de contenido del programa Alianza por la
educacién con Calidad y Equidad. Se le agradece al programa Alianza por
abrir esta oportunidad a los docentes para que ellos puedan plasmary
documentar sus quehaceres pedagdgicos y asi poder compartirlos a la
comunidad educativa. A todo el personal que de una u otra forma
participaron en la creacidn de esta guia, en especial a Erica Lorena

Avendafio Tobdn, mi asesora, muchas gracias.



Guia del docente

Introduccion

Con esta guia se pretende afianzar el

concepto de funcidn para la solucidn de

problemas asociados con situaciones

cercanas al contexto de los estudiantes. Para

esto se proponen algunas actividades como

Concéntrese, Mis gallinas en un lugar
cdmodo y Juego al domind, las cuales
permiten  fortalecer

dicho  concepto

comprendiéndolo como una relaciéon entre
dos conjuntos en la que a cada uno de los
elementos del primer conjunto se le asigna un
Unico elemento del segundo conjunto.

Es importante abordar el concepto de funcidn
desde el entorno de los estudiantes porque
permite que interactien con fendmenos de su
contexto, estudiandolos, transformdandolos y

representdndolos de acuerdo con sus

necesidades.

&5,8l1anes

Mi vida en funcién
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FICHA INFORMATIVA
Estdndar

Modelo situaciones de variacion con
funciones polinomicas.

Pensamiento

Variacional y sistemas algebraicos ¥y
analiticos.

Grado

Noveno.

Logro

Comprenderd que las funciones tienen
distintas formas de representacion.
Aplicard el concepto de funcion en la

solucion de situaciones de la vida

real.



Desempenos esperados

MATEMATICAS

» Socializara los conocimientos previos que tiene frente al concepto de

funcidén a través de la actividad Concéntrese.

» Establecerd la diferencia entre relacién y funcion a través del andlisis de

diferentes representaciones de las mismas en el juego Concéntrese.

» Comprendera algunas relaciones que se establecen entre una funcién y

diferentes representaciones de la misma a través del dominé.

» Identificara patrones utilizando las diferentes formas de representacién de
una funcién, mediante la simulacion de una construccién de un corral de

gallinas.

Materiales

Para el docente:

» Guia para el docente

Para el estudiante:

» Guia del estudiante

» Lo aprendido

Por grupos de 4 estudiantes:
» Anexo 1:Juego Concéntrese
» Anexo 2: Dominé de funciones

» 32 centimetros de cabuya

» Palillos de 15 cm de altura

» Plastilina

apelianza



Orientaciones didacticas

1. Debido a que el propdsito de esta guia es fortalecer el concepto de funcidn, es importante que

al momento de desarrollarla el estudiante tenga nociones frente a los conceptos de: relacion,
funcién, variables dependiente e independiente y notacion algebraica.

2. Para el desarrollo de la tarea N° 1, se conformaran grupos de 4 estudiantes los cuales se
conservaran para el desarrollo de las demas tareas.

3. Al término de las actividades que aqui se plantean, se le hace entrega a cada estudiante de Lo
aprendido, para que de forma individual desarrollen 5 preguntas acerca del tema que acaban de
abordar.

4. Antes de dar inicio, se recomienda que el docente realice una retroalimentacién con el
propdsito de que los estudiantes recuerden la diferencia entre funcidn y relacién; definiendo
funcién como una regla de correspondencia, en la que a un elemento de un primer conjunto le
corresponde sélo un elemento de un segundo conjunto. Asi mismo, definiendo relacién como una
correspondencia entre los elementos de dos conjuntos sin la exclusividad de uno a uno. En este
sentido, el docente formulard las siguientes preguntas orientadoras: ¢Qué entienden por
funcién?, ¢Qué entienden por relacién?, ¢En qué se diferencian ambas?, ¢Cudles son sus

semejanzas?
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Lo que debes explorar y experimentar
Tarea N°1. Concéntrese

El propdsito de esta tarea consiste en que los estudiantes recuerden los conceptos basicos sobre
funciones la cual se desarrollara con los siguientes pasos:

> Para iniciar, el docente distribuye a los estudiantes
en grupos de 4 integrantes, posteriormente, ubicara en el
tablero las fichas de un Concéntrese (Anexo 1).

4 Por turnos, cada equipo elige una ficha que puede
contener una funcién o una grafica de la misma, la observa
y toma la segunda ficha esperando que su representacion,
a pesar de ser diferente, corresponda con el contenido de
la primera. En caso de que ambas tarjetas no correspondan,
se ubicardn nuevamente en el tablero.

> Todos los equipos deberdn permanecer atentos
para que identifiquen la ubicacién de las parejas. El equipo

que encuentre el mayor nimero de parejas sera el ganador.

Tarea N°2. Mis gallinas en un lugar comodo

El propdsito de esta tarea consiste en que los estudiantes empleen los conocimientos obtenidos

sobre el concepto de funcién para analizar y modelar una situacion de su contexto.

Para iniciar, el docente presenta a los estudiantes la siguiente situacion: Un granjero, cuenta con 32

metros de malla y la pared que se encuentra al lado de su casa, tiene una longitud de 32 metros.
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32 m

El granjero desea saber cual es el area maxima que puede obtener del corral para ubicar en este la
mayor cantidad de gallinas y de esta manera optimizar la mayor cantidad de material que tiene para

esta labor. Para dar solucidn a esta situacion, se plantean dos momentos:
Momento 1 . Como ejercicio practico el

docente entregard a los equipos 32 centimetros de

cabuya, dos palillos y plastilina para que modelen Ila
construccion del corral, usando una pared del aula de
clase y tratando de obtener el drea maxima. Ademas,
especificara que cada centimetro de la cabuya
corresponde a un metro de malla.

Luego les indica lo siguiente: nuestro corral serd un
cuadrilatero. Ahora, si el lado perpendicular a la pared
mide 1 metro (ancho del corral), entonces el lado
paralelo a esta también medird 1 metro y al tener 32
metros de malla, el largo serd de 30 metros, éSabes por
qué ocurre esto?, ¢Cual serd su area? Para mayor

claridad, se ilustra la siguiente imagen en el tablero.
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30 m
1m 1m

A=1mx 30m = 30m?
Ahora, si cambiamos el ancho del corral por una medida de 3 metros, entonces su largo sera de 26
metros, de esta manera se tiene que el total de malla usada es de: 3m + 26m + 3m = 32m, luego el
area sera la siguiente:

A =3m=26m = 78m?
El docente formulara las siguientes preguntas a los estudiantes: ¢ Qué entiendes por drea maxima?,
al hallarla, ¢Qué podriamos concluir?, si por cada metro cuadrado se puede tener 6 aves de corral,

¢Cuantas aves podremos ubicar en el corral seglin su area maxima?
El docente le entrega a cada estudiante la

guia del estudiante, en la que se encuentra una tabla que deben
completar variando el ancho del corral, teniendo presente que la

pared no lleva malla y que ésta serd util para construir el corral.

El docente indica que para hallar el drea del corral (f(x)), deben
tener en cuenta la variacién que se presenta entre el ancho del
corral (x) y el largo de la malla. Para identificar el area mdxima se

sugiere a los estudiantes completar la siguiente tabla:

Ancho del

corral Om m 2m 3m am 5m 6m im 8m 9m 10m 11m 12m
X

Area f(x)

del 30m° 78m*

corral

Una vez completen la tabla se pide a los estudiantes que realicen una grafica de los resultados
obtenidos en el plano cartesiano, en ésta deben registrar una pardbola en la que se observara

graficamente el comportamiento de la funcidn.

Para continuar, los estudiantes deben responder las preguntas que se encuentran en la guia del

estudiante, para esto, se pueden apoyar de las discusiones que se originan entre sus compafieros.

"
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El propésito de esta tarea es que los estudiantes

relacionen el concepto de funcién con sus
representaciones en el mundo real, ademas busca
gue hagan uso de sus conocimientos sobre dicho
concepto para jugar al dominé. Para esto, el docente
continda con los equipos de 4 estudiantes y a cada
uno le entrega el juego “domind de las funciones”.
Les explica que éste se juega como un domind
tradicional, pero que sus fichas contienen relaciones
cuadraticas, cubicas,

funciones lineales,

y
polindmicas, exponenciales y logaritmicas; y que,
para unirlas, éstas deben cumplir con la misma

caracteristica.

Referencias:

° Armas, R.; Rincon, M.; Acosta, M.; Romero, J.;
Gamboa, J; Rojas, V.; Chappe, A.; Morales, D.
& Salazar, F. (2013). Matemadticas 9. Los
caminos del saber. Bogota: Santillana.

e  Chdvez, H.; Salgado, D.; Romero, J & Torres,
W. (2004). Introduccion al cdlculo. Edicion
para el docente. Bogota: Santillana.

e  Nacional, M. d. (2008). Estandares Basicos de
Competencias de Matematicas. Bogota: MEN.

° Reid, M. E., Gareis, M. |., Hernandez, M. E., &
Roldan, M. V. (noviembre de 2012). Funciones
con modelizacion matematica. NUmeros.

Revista de didactica de las matematicas, 81,

91-101.
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1. Un granjero tiene 32 metros de malla y con ella debe construir un corral. Tu misién es ayudarle al
granjero a identificar qué corral se puede construir con la mayor area posible. Para lograrlo ten
presente el ejemplo que te dara tu docente y realiza el mismo procedimiento. Recuerda que, para
diligenciar la siguiente tabla, debes tener presente que la informaciéon que se encuentra en la fila

superior es la cantidad de metros que se tiene de ancho.

Ancho del

corral Oom im 2m 3m am 5m 6m im 8m 9m 10m 1im 12m
X

Area f(x)

del 30ni 78m’

corral
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2. Sobre el plano que se encuentra a continuacion, grafica los datos que acabas de registrar en la

segunda fila:

140

a T T T T T T T T T T T T

¢] 1 2 3 4 5 -] 7 B 9 10 11 1z 13

De acuerdo con el ejercicio anterior, responde las siguientes preguntas:

A. ¢Cudles deberian ser las medidas del corral para que su area sea la maxima?, ¢Cudl es esa
area?

B. ¢Cudl es la variable independiente y la variable dependiente en este caso?

C. ¢En qué parte de la grafica se puede evidenciar el area maxima?

D. Dibuja el corral con las dimensiones que hacen que el area sea la mayor y otro dibujo con

las dimensiones que hace que el area sea menor.

&5,2llanea
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Si después de este ejercicio alguien te pide tu opinidn para construir un corral detrds de su casa,

¢Cual seria tu consejo?
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Lo aprendido

1. Un nifio camina con su madre por la calle y por cada paso que da el nifio, la madre da dos

pasos. El diagrama sagital que representa esta funcion es:

o 9

A. 1 paso 2 pasos

1+ Pasos del nino

= r\la [¥) B
T T

D. A={(0,0),(1,2),(2,4),..}

TS 31 1 3 17 Pasos de |
madre

2. En una finca el costo (en pesos) de produccion de X kilos de café, esta modelado por la
funcién lineal C (x) = 5600 X

Una carga de café equivale a 125 kilos, por tanto, el costo de una carga de café es:

A. $500.000
B. $600.000
C. $700.000
D. $800.000
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3. Enclase de matematicas, la docente le propuso a Daniel que tabulara la funcién lineal f(x) =

3-3x. La tabla que hizo Daniel es:

X -2 -1 0 1 2
Fx) | -2 -1 0 1 2
X -2 -1 0 1 2
Fx) |8 5 2 -1 -4
X -2 1 0 1 2
Fx) | -4 -1 2 5 8
X 2 -1 0 1 2
Fx) |2 1 0 1 2

4. El docente de fisica esta ensefiando a sus estudiantes el movimiento parabdlico y ha

comentado que este corresponde a una funcion cuadrdtica. Pedro recordé que la funcion

cuadratica la aprendieron en clase de matematicas y quiso dar un ejemplo al docente de

fisica. El ejemplo correcto que propuso Pedro es:

A
B.
C.
D.

Y=5x+4

Y=4x% + 10x

Y=2x3+ 4x? +3x +2

Y=3x*+ 5x*— 7x3+ 8x?2—6x+9

5. Una de las fichas del domino que jugamos durante la actividad es f(x) 2%, una ficha que se

puede relacionar con esta funcion es:

A.

B
C.
D

Y=2x+3
F(x) = log2 X
Funcién exponencial

Parabola
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fEl valor de f(4)
en la siguiente
grafica

Si f{x)= V4 -,
entonces f(2)=

Si f(x) = 4x + 2

yg(x)=x-3,
entonces
f(1) +g(-3) =

T
= -
Volumen

Funcion
polinomica

g alianes

X |-2-1)0/1 (2

fix)-3|]-2|-10 (1

Segun la tabla el
valor de f(1) es

{['111]1[D13]1[115]1
(2,7)}

y=:2xdd

Tipo de
fncion para
calcular el PH

Algunos valores

X -1{0|1 |2

fix)1|3(5|7

ANEXOS

La pendiente de la
recta de la figura

Bs:
&

—t

Parabola

Funcion
exponencial




f(x)=2x"45x+ Es concava
Txt+ x -3 hacia arriba o
hacia abajo

El doble de un
numero mas 3

Representa
una
funcion

L] { I I |

' ]
Represeqta una
funcion-

Posee un
vertice

Funcion
' aida
libre
- f(4) = 64

f(x) = ax® bx c g(x) = 3x- dx

gy alianes

2




A=

1(0,0),(1,2),(28)
(3,27),(4,64)}

Funcion
logaritmica

f1/2)=1/8

i -1 ifA
|

La magnitud de un
terremoto segin |3
escala de Ritcher :

M =Log IfS

I: Intensidad

S: Intensidad estandar

Funcion que se
relaciona con
el crecimiento
de una
poblacion

Solo se aplica
para valores
positivos sin
incluir el cero

Mota: grafica de un
crecimiento bacteriano
ler dia 2do dia

3er dia 4tdia

ANEXOS

f(x) = 2%

Funcion
polinomica



MATEMATICAS

! o L . L
1 Tanto el saber disciplinar como el pedagégico son complementarios para el ejercicio
\
de la labor docente. En nuestra experiencia nos hemos dado cuenta de lo
importante que es tener habilidades diddacticas al momento de ensefiar un

conocimiento, mientras mas dindmica y contextualizada sea la estrategia, mas
motivd a participar en la creacién de la guia que presentamos, pues notamos que

metodologias de ensefianza.

1

1

1

1

1

1

1
1
I
1
I . . , - ,
i accesible y comprensible sera para nuestros estudiantes. Esta fue la razén que nos
|
|
|
|
|

|

|

|

1

1

. Agradecemos al programa Alianza por la Educacion con Calidad y Equidad, a sus
\
]

| profesionales pedagdgicas Eddy Johana Montoya Arboleda y Erica Lorena Avendafio

\
1
\
1
1
1
1
1
1
1
|
|
|
|
|
seria de gran utilidad para cualificarnos y aportar nuevas estrategias a nuestras :
1
I
1
I
]
1
]
1
\ 1
, 8 .z , o~ A I

“ Tobdn por su entrega y dedicacidn en sus asesorias y al sefior rector, Daniel Agudelo

I

I

\
! Jaizks, por pensar y confiar en nosotros para la creacion de esta guia. I
1

\
I
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Guia del docente

ando

Introduccion

El propdsito con esta guia es que los

estudiantes afiancen el concepto de

division equitativa e inequitativa por
medio del desarrollo de tres tareas en las
que jugaran al concéntrese, realizaran
reparticiones en la caja mackinder, y
resolveran un laberinto. Las situaciones
gue se presentan en cada una de las tareas,

se asocian con el entorno de los

estudiantes, promoviendo de esta manera,
un aprendizaje significativo.

Que los estudiantes aborden el tema de la
division, interactuando con los materiales
que aqui se proponen, dard lugar a que lo
comprendan como una operacién que va
mas alld del algoritmo, reconociendo
problemas que se pueden resolver a través
de la divisién, verificando sus resultados e
identificando otro tipo de representaciones

para su utilizacion.

&5,8llanzca

Agrupando

FICHA INFORMATIVA
Estéandar

Resuelvo ¥ formulo problemas cuya

estrategia de solucidon requiera de las

relaciones Y propiedades de los

nimeros naturales y sus operacmnes.

Pensamiento

Pensamiento numérico y  sistemas

numéricos.

Grado

Quinto.

Logro

Comprenderd la relaci6n entre division
y reparticion.

) ) .
Aplicard relaciones Y propiedades .clln
los nameros naturales en la soluc16

de problemas.



MATEMATICAS

Desempenos esperados

Identificard reparticiones exactas e inexactas como

elementos propios de la division mediante el juego
concéntrese.
Aplicarad la divisién en situaciones problema a través del

cuento Catalina la divina.

Realizara reparticiones exactas e inexactas mediante el uso

de la caja mackinder.

Afianzara la division a través de la resolucion de un laberinto.

Materiales

Para el docente:

» Guia para el docente

» Cinta adhesiva

Para el estudiante:

» Guia del estudiante

» Lo aprendido

Por grupos de 3 estudiantes:

4
4
>

Anexo 1: Juego concéntrese

10 vasos desechables pequefios
1 tarro silicona liquida

1 plato desechable pando
Medio pliego de cartdn paja

20 multifichas

gpellanca



1. Al momento de desarrollar esta guia, es necesario que los estudiantes tengan nociones
frente a los conceptos de reparticion y distribucidon debido que se trata de una guia de

afianzamiento.

2. Para efectos practicos se recomienda en el juego de la tarea N°1 que el docente tenga

a su disposicidn las respuestas de los acertijos.

3. Es importante que al momento de realizar las lecturas que se presentan en las tres
tareas, el docente las comparta con adecuada entonacion, haciendo hincapié en las
problematicas que se presentan, con el propdsito de favorecer la atencién vy

comprension de los estudiantes, reconociendo a su vez, las situaciones a resolver.

4. Lla caja Mackinder es una herramienta que se utiliza para que los estudiantes
comprendan con mayor facilidad las operaciones basicas, en esta guia se abordara con
el objetivo de realizar actividades de reparticion. En la tarea N° 2 se encuentran los pasos

para su elaboracién.

5. Se recomienda que antes de iniciar con la tarea N° 2, el docente tenga los paquetes de

20 multifichas separados y listos para su distribucion.

6. Al finalizar la tercera tarea, se le hara entrega a cada estudiante de Lo aprendido, para

que desarrolle las preguntas que en él se encuentran de forma individual.

5,8l1anza
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Lo que debes explorar y experimentar

Tarea N°1. Catalina la divina

El propdsito de esta tarea es que a través de
la lectura Catalina la divina y el juego
concéntrese, los estudiantes asocien las
reparticiones que se dan en su entorno con el
concepto de  division e  intenten
representarlas algoritmicamente. Para iniciar,
el docente dirige la lectura y durante el
desarrollo de la misma, formulard las
siguientes preguntas con el objetivo de que
los estudiantes reflexionen acerca de las
situaciones que se proponen en el cuento,
siendo a su vez, participes del mismo: éPara
qué nos sirve repartir? ¢Qué es agrupar?
¢Qué entienden por reagrupar? ¢En cuales

momentos de tu vida has repartido? ¢ Por qué

crees que es importante saber repartir?

Finalizada la lectura, se continuard con el

juego concéntrese. El docente distribuye a los

estudiantes en equipos de 5 integrantes. En el
tablero ubicara 14 tarjetas; en 7 de ellas hay 7
acertijos relacionados con la divisién (Anexo
1), y en las otras 7, se encuentran las
respuestas de forma grafica. Cada grupo por
turnos, tomara una de las tarjetas que
contienen los acertijos, lo resuelve con su
equipo para esto cuenta con 30 segundos,
luego sale y comparte la solucién en el tablero
e intentard encontrar la otra tarjeta que
contiene la respuesta de forma grafica, si
ambas tarjetas conforman una pareja, estas
las llevaran a su equipo, sino conforman una
pareja, se dejan ocultas, quien resuelve el
acertijo por primera vez, obtiene un punto y
si encuentra la pareja obtiene otro, el juego
termina cuando todas las tarjetas estdn
descubiertas y gana el equipo que mas

parejas de tarjetas haya encontrado.

Y allanza



A medida que se desarrolla el juego, se

formularan preguntas a los estudiantes con el

objetivo de analizar el concepto de la division
en las situaciones que se les plantean
relacionando cada uno de los acertijos con
este concepto. Para esto se proponen las
siguientes: En el acertijo que resolviste, ¢De
qué manera estd presente la divisidn? ¢En
qué momentos de tu vida has visto la
necesidad de repartir? ¢Qué necesitas para
poder hacer una division? ¢De qué manera
resolviste ese acertijo? ¢ Cual era la cantidad a
repartir? ¢Entre cuantos? ¢Cudl fue el
resultado?, si tuvieras que representar
numéricamente el acertijo que acabas de

resolver, ¢ Cémo lo representarias?

¢Dividir? jummm jQue problema! No sé cémo
lo hacen, hace tiempo me ensefiaron
repartiendo, reagrupando, pero la verdad no
he podido entender jQuisiera que alguien me
ayudara!l, quiero volver a repasar y tratar de

entender esto. Alguna vez me dijeron que

5,2llanza

dividir es repartir y darse cuenta cuantas
veces contiene un nimero a otro, confuso
écierto?, es algo como dividir entre dos nifios
varias canicas para que a cada uno le toque la
misma cantidad, es darle a cada niio lo que le
corresponde, es como ser equitativos y justos,
puedo nombrar muchos ejemplos referentes
a esta definicién, pero realmente lo que me
interesa es invitarte a repasar y lo haremos a

través de acertijos. ¢ Me acompaiias?

Cuento creado por: Yamile del Socorro Ruiz
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1. Hay gatos en un cajon, cada gato en un rincdn, cada gato ve tres gatos ¢ Sabes cuantos gatos

son? Respuesta: cuatro gatos.
2. Un pan, otro pan, pan y medio y medio pan. ¢ Cudntos panes son? Respuesta: cuatro panes.
3. ¢Cémo podrd repartir una madre tres papas entre sus cuatro hijos? Respuestas: en puré.
4. ¢Cual es el resultado de dividir 30 por mitad y sumarle 10? Respuesta: cuarenta y cinco.

5. Un agricultor tiene 3 montones de paja en
el prado y 4 montones en el pajar. Si los juntara
todos ¢Cudntos montones tendria? Respuesta:

uno.

6. éCuantas bolas de 10 cm de didmetro
pueden introducirse en una caja vacia de 100 cm

de ancho y 10 cm de largo? Respuesta: 10 bolas.

7. Si una nifia se come un pastel en una hora,
¢Cuanto tardaran dos nifias en comerse dos

pasteles? Respuesta: una hora.

8. Si cuatro manzanas pesan 400 gramos,
¢Cudnto pesa cada manzana? Respuesta: 100

gramos

9. é¢Cuantas veces puede restarse cinco de

veinticinco? Respuesta: cinco veces.

g allanes
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Tarea N°2. La caja de Catalina

Con esta tarea se busca que los
estudiantes fortalezcan las nociones que
tienen frente al concepto de divisidn a
través del uso de la caja Mackinder vy
haciendo énfasis en dos tipos de
reparticiones; “entre” y “de a”, con la

intencion de que el estudiante reconozca

situaciones en las que se da la reparticion

equitativa e inequitativa.

Se conforman grupos de 3 estudiantes y se
les entrega 10 vasos desechables pequefios, un tarro de silicona liquida, un plato desechable pando
y medio pliego de cartdn paja. Sobre el cartén paja y en el centro, pegan el plato pando con silicona,
de la misma manera pegan los 10 vasos ubicandolos alrededor del plato y de forma uniforme. Se

espera que la caja quede de la siguiente manera:

Luego de tener la caja construida, se le entrega a cada grupo 20 multifichas las cuales se ubican en
el plato pando. El docente tendrda a su disposicion 10 situaciones en las que se encuentran
problemas relacionados con la reparticion “entre” y “de a”. A medida que el docente haga lectura
de cada situacion, todos los grupos interactian con la caja y las canicas para hallar una solucién. El
primer grupo que dé respuesta a dichas situaciones tendrd un punto. Para dar a inicio a la actividad,

el docente lee el parrafo que se encuentra a continuacion.

5,2llanza
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éRecuerdas la inquietud de Catalina? éDe qué se trataba? ¢Cudl fue el ejemplo que ella dio de
reparticion? ¢ Como llama a la reparticion?; Resulta que Catalina ubico sobre un carton, varios vasos,
asi como lo acabas de hacer, i Sabes de que se trata? Se trata de la caja Mackinder y a esta caja la
llamd la caja de Catalina. Ella la usard para resolver algunos problemas de reparticion, en compaiia
de sus amigos y el docente. Pero hay una situacion, ella quiere verificar sus resultados con ustedes,

éLe ayudamos?

1. Catalina compré 100 canicas en un 4. Cuando llegé a casa, la mamd de

almacén, quiere repartir 20 canicas
entre sus amigos José, Maria, Julian,
Gabriela y Tomds. é¢De a cuantas
canicas le corresponden a cada
amigo? ¢Cudntas canicas le sobraron

a Catalina? (4)

Catalina piensa que de las 100 canicas
que compro le quedan muchas, quiere
repartir otras 20 canicas entre 10
nifios del colegio y le pide a su
profesora que le ayude, ella
selecciona 10 de sus mejores
estudiantes para hacerles entrega de
las canicas, iDe a cuantas canicas le

corresponde a cada nifio? (2)

De regreso a casa, Catalina perdio
algunas canicas, dos niflas que
pasaban por alli le ayudaron a contar
cuantas le habian quedado, se dieron
cuenta que sdlo tenia 25; Catalina
decidio darles de a 8 como
recompensa por su ayuda y quedarse
con el resto ¢ Cudntas canicas repartio

entre ellas? (16)

Catalina le preguntd porque se habia
demorado tanto, ella le explico lo que
habia sucedido; asi que su mamd le
regalé 20 canicas. Catalina, salio a
compartir con sus amigas el regalo
que le hizo su mamd, se encontrd con
Sofia, Sara y Salomé quiso compartir
con ellas sus canicas les dio de a 5
incluyéndose ella ¢Cudntas canicas

repartio en total? (20)

Las nifias no sabian cédmo jugar con
las canicas, fueron donde Luis un

amigo de ellas, él saco 20 canicas que

tenia y les propuso el siguiente juego:

Q allanes
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“por turnos tiramos una canica, quien

haga pipo, se gana una”, ninguna
nifia logré hacer pipo, asi que Luis
repartié como premio de consolacion
sus 20 canicas entre las 4 nifas.
¢Cudntas canicas recibié Catalina de

su amigo Luis? (5)

Luis era un buen amigo y les propuso
lo siguiente: juntemos de a 2 canicas,
y las repartimos entre Gabriel y Elena
que no tienen ni una para que
juguemos con ellos. Todas estuvieron
de acuerdo. ¢Cudntas canicas recibio

cada uno? (5)

7. Hasta el momento, Catalina tenia 17

canicas. Ella observé que Sofia y
Julian tenian unos ldpices muy lindos,
sus amigos al darse cuenta que a ella

le  gustaron, le  propusieron

regaldrselos a cambio de a 3 canicas

10.

para cada uno. Catalina aceptd e hizo
el cambio. ¢ Cudntas canicas repartio

entre Sofia y Julian? (6)

Luego Sofia, Julign y Catalina, se
pusieron a jugar. Por alli pasé un
transeunte 'y al verlos tan
entusiasmados, le regalé a cada uno,
de a 10 canicas. ¢Cudntas canicas

repartio en total el transeunte? (30)

Catalina muy alegre, se fue a casa con
sus canicas. Para tener canicas a
donde quiera que llegara, dejo 7 en la
habitacion, 7 en la sala y 7 en el patio.
Ahora, ¢Cudntas canicas repartio

Catalina por toda la casa? (21)

é¢Con  cudntas canicas  quedod
Catalina? Con 21, ya que las 21 que
repartio por la casa, también son de

ella.

p,2llanza
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Al finalizar el juego, el docente formula las siguientes preguntas orientadoras. ¢Por qué crees que
en algunas situaciones sobran canicas? En algunas situaciones no sobran ¢ Cuando pasa esto? ¢ Cémo
podemos nombrar a las reparticiones en las que no sobra nada? y ¢ Cdmo podemos nombrar a las

reparticiones en las que si sobra?

El objetivo de esta tarea, consiste en que los estudiantes realicen reparticiones a través del
algoritmo de la division. Sera desarrollada de forma individual, el docente le entrega a cada uno, la
guia del estudiante en la que se encuentra un laberinto, en el hay operaciones relacionadas con la
division, las cuales los estudiantes deben resolver y con los cocientes podran encontrar el camino
para salir de él, ellos deben sefialar el recorrido que hacen para identificar el resultado seleccionado.
Para iniciar con el desarrollo del laberinto, el docente toma la guia del estudiante y les indica el
lugar en el que se encuentra Catalina, el cual es el punto de partida y comparte lo siguiente: “La
inquieta Catalina ha jugado al concéntrese y construyd una caja para demostrar lo que sabe y lo que
ha aprendido de la division y ahora se encuentra en el centro de un laberinto, del cual no podrad salir
sino resuelve las operaciones que alli hay. Ella debe estar muy atenta a las orientaciones que
encuentre a su paso. Asi que... jA buscar la salida!

A medida que los estudiantes resuelvan las operaciones que se encuentran en el laberinto y a su
vez, avancen en él, el docente formulara las siguientes preguntas: ¢ Por qué consideras importante
hacer repartos en la vida diaria?, para poder solucionar los problemas es necesario aplicar una
operacion aritmética, é¢Sabes de cual se trata?, el camino que recorres en este laberinto te da varias
posibilidades de reparto, explica una de ellas. ¢ Qué es repartir? ¢ Qué es dividir? ¢ Qué diferencias o

similitudes encuentras entre repartir y dividir?

Referencias: http://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-

Acertijos para nifos aburridos, acertijos de
matematicas

http://acertijos.elhuevodechocolate.com/delal2/

acertijo7.htm

Mufioz, C. cami mufioz (2014, julio, 3) Divisién con
caja mackinder (mp4) recuperado de
https://www.youtube.com/watch?v=kKpBj4o9gm
o

MEN, M. D. (2006). Estandares basicos de
competencias en Lenguaje, Matematicas, Ciencias

y Ciudadanas. Recuperado de:

340021_recurso_.

PRIETO HERNANDEZ, D. P., GONZALEZ, V., & STIFF,
M. (2015). Propuesta de una secuencia de
actividades sobre interpretacion de la fraccion
como parte-todo en contextos continuos vy

discretos, a partir de la propuesta de Sdenz.

Docente creadora:

Yamile del Socorro Ruiz
|IE Maria Auxiliadora, Municipio de Ciudad Bolivar,
Antioquia

"
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Guia del estudiante

° Agrupando

]
ando

Resuelve las siguientes divisiones, ubica los resultados en las casillas y ayuda a Catalina a encontrar la salida teniendo en

cuenta el orden de los resultados.

£
I& * 241..4 54

37 15 52

34 18 ‘

Regresa...

D.140 =7 =

Regresa...

21§23

opollanes
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Lo aprendido

1. Catalina repartio 40 canicas entre sus
8 amigos. La representacion de la

anterior reparticion es:

A. 40+8

B. 40/8

C. 40x8

D. 40-8

2. Catalina repartio 15 dulces a 3

amigas y para esto se apoyo en la
caja mackinder quedando de la
siguiente manera:

3. Catalina realizé una reparticion en la
caja mackinder quedando de la
siguiente manera:

La anterior reparticidn se representa

asi:

A. 4/4

B. 4/16
C. 16/4
D. 16/16

&2lanza

Catalina repartid 522 canicas a 2 de
sus amigos. Lo que acaba de realizar

es una:
A. Resta

B. Divisién

C. Suma

D. Multiplicacién

Catalina repartid 1235 canicas a sus
5 amigos. éCudntas canicas le
corresponde a cada uno?

A. 247
B. 287
C. 357
D. 457



ANEXOS |

Hay gatos en un

cajon, cada gato

en un rincon,

cada gato ve 3

gatos,

iSabes cuantos
_ gatos son?

Un pan, otro pan,
pan v medio v
medio pan,
iCuantos panes
son'’

- - — 4 gatos -
X x| RD. X
(= 5 = = :" O - — —
&gﬂl‘ 1‘1"4' 3:? Mﬂr X,

dComo podra
una madre
repartir 3 papas
entre sus <4 hijos?
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éCuantas bolas de
10cm de diametro
pueden introducirse
en una caja vacia de

10cm de largo?
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MATEMATICAS

Durante todos los afios en los que he compartido con los estudiantes mi quehacer docente, he

\

. ~ . 1
prendido con y de ellos, me han ensefiado a valorarlos, a apreciarlos, a comprenderlos y sobre todo
\

los considero seres llenos de luz, a ellos les debo el querer aprender cada dia mds, buscar otras
formas de llegar a ellos con lo que sé, tocarlos con mis suefios, envolverlos de modo que sueieny
logren lo que quieren, considero que todo esto se puede hacer desde actividades donde ellos se

involucren, se diviertan, hagan lo que les gusta y disfruten.

\
\
1
\
1
1
1
1
1
|
|
|
Con la metodologia aprender haciendo los nifios desarrollan habilidades, tienen la posibilidad de |
|
explorar y experimentar, cambiar de rutina y hasta crear; la importancia de sistematizar las :
. . . . . . ~ I
experiencias radica en que sea un material de apoyo para mis clases y mis otros compafieros. I

1

. . , . . . I

Agradezco a Dios ese ser de luz que siempre me guia, a mis estudiantes seres apreciados y I

)

1

1

)

me apoyan en todo lo que he hecho, a la Institucidon Educativa Maria Auxiliadora donde me he

]

1

1

, formado como docente, al programa Alianza por la Educacién con Calidad y Equidad, por todos los |
1 1

\ aprendizajes adquiridos y las herramientas brindadas por ellos. |
1

\

\
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Guia del docente

[ntroduccion

En nuestro alrededor,

es posible

observar diferentes figuras
geométricas; por ejemplo, las figuras
planas, las cuales se caracterizan por
no tener relieve y sélo poseen dos
dimensiones. Analizar esto, implica
hablar del pensamiento espacial, el

cual esta

relacionado con las
caracteristicas y medidas de los objetos
gue se encuentran en el espacio.

Esta guia tiene como propdsito, que los
estudiantes afiancen las caracteristicas
gue poseen cuatro figuras geométricas,
como el tridngulo, el cuadrado, el circulo
y el rectangulo, a través de actividades
didacticas como: el cuento Explorito en el
pais de las figuras geométricas, Jugando
con las figuras geométricas y La autopista
geométrica, debido a que los estudiantes
requieren  constituir los  procesos
cognitivos para elaborar, manipular vy

transformar los objetos que se encuentran

a su alrededor.

Geométrico

FICHA TNFORMATIVA
Estdndar ' ;
] S
Realizo construcc1oqe dise
utilizando cuerpos ¥y f1gu¥as geom:ﬁr1ciz
tridimensionales ¥ dibujos o Tigur
geométricas bidimensionales.
Pensamiento -
Espacial ¥y gistemas geometricos.
Grado .
Preescolar y Primero.
Logro )
Identificard el cuadrado, el circulo, el
rectangulo ¥ el triéngulo y SUS
caracteristicas. )
Clasificard el cuadrado, el circulo, el
rectangulo y el tridngulo de acuerdo con

sus caracteristicas.

disefios
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MATEMATICAS

Desempenios esperados

e Asociara figuras geométricas con elementos del entorno, a

través de la lectura y andlisis de imagenes en el cuento
Explorito en el pais de las figuras geométricas.

e |dentificard caracteristicas de cuatro figuras geométricas, a
través de la lectura Explorito en el pais de las figuras
geomeétricas.

e Construira una figura geométrica, haciendo uso del juego
Tiras y broches y de barras de nedn.

e Socializard con sus compafieros las caracteristicas de
algunas figuras geométricas, mediante el juego La autopista

geométrica.

2.

Por grupos:
» Juego Tirasy broches

» Barras de nedn (cuatro por cada

integrante del grupo)

» Conectores de barras de nedn (cuatro
Para el docente:

por cada integrante del grupo)
» Anexo 1: Imagenes del cuento
» Anexo 2: Fichas con el modelo de las
(imprimir a color)
figuras geométricas (una figura por
» Guia para el docente

integrante)
» Anexo 3: Autopista geométrica (5

» Lo aprendido (imprimir a color
copias en cartulina a color)
» 4 cajas de carton

» Cinta adhesiva
Para el estudiante:

» Carro pequeio de juguete con una
de las 4 figuras geométricas

dibujadas
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Es importante para el desarrollo de las tareas que aqui se plantean tener presente la
rutina del grado transicion, respetando los horarios de alimentacidn y juego libre. Por
ello esta guia esta disefiada para desarrollarse durante una jornada académica.
Debido a que el propdsito de esta guia es afianzar la comprensidn de cuatro figuras
geométricas, al momento de desarrollarla los estudiantes deben conocer los tipos de
lineas: rectas en diferentes orientaciones como vertical, horizontal, diagonal y lineas
curvas; asi mismo, nociones frente a las figuras geométricas ya mencionadas como
cantidad de lados y cantidad de puntos de unién de las lineas que las conforman.

El docente debe desarrollar esta guia de forma dirigida, incluido Lo aprendido, debido
a que esta planteada para estudiantes que aun no han consolidado algunos procesos
como la lectura vy la escritura.

Antes de iniciar con la lectura Explorito en el pais de las figuras geométricas en la
tarea N° 1, se le recomienda al docente compartir el significado de algunas palabras
gue en él se encuentran y que podrian ser desconocidas para los estudiantes como,
por ejemplo: cometa, veleta, molino de viento, globo aerostatico, zumbido, rafaga,
perplejo, entre otras.

Para el desarrollo de la tarea N° 2, si no se posee el material sugerido como el juego
didactico Tiras y broches, el docente lo puede reemplazar por palilletas de madera.
En la tarea N° 3, si un estudiante termina primero que otros compaieros, éste a
través del trabajo colaborativo, debe apoyar a los otros en su construccién, con el
propésito de que no se dispersen y todos reciban el carro al mismo tiempo.

Para iniciar con el desarrollo de la guia, el docente les comparte a los estudiantes lo
siguiente con el propdsito de motivarlos: A este punto amiguitos hemos todos
llegado, las figuras geométricas ya las hemos abordado. Con las siguientes

actividades que vamos a realizar, las figuras geométricas siempre vas a recordar.

)
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MATEMATICAS

El propdsito de esta tarea consiste en que los estudiantes den a conocer los conocimientos previos
gue poseen acerca de cuatro figuras geométricas; el tridngulo, el rectangulo, el circulo y cuadrado;
teniendo en cuenta el tipo de lineas y nimero de lados que las conforman.

Para iniciar la actividad, se propone formular las siguientes preguntas para la activacidn de saberes
previos: ¢ Cuales son las figuras geométricas? ¢ Qué figura geométrica se parece a una baldosa? ¢Un
aro se parece al tridngulo? ¢ Por qué? ¢Qué elemento del saldn se parece a un rectangulo? ¢Qué es
una figura geométrica?

Seguidamente realiza la lectura Explorito en el pais de las figuras geométricas, a medida que los
estudiantes escuchen atentamente la historia, el docente presenta las imagenes del Anexo 1 de
acuerdo con el momento que se mencione dentro de la lectura y las ubica en el tablero. A su vez, se
propone establecer una relacidon entre las figuras que se indican en la historia con objetos del
contexto.

En el cuento se encuentran preguntas adicionales, las cuales
el docente debe compartir con el propédsito de garantizar una
comprension adecuada por parte de los estudiantes y para
dar a conocer las principales nociones que tienen acerca de
las figuras geométricas.

Al finalizar la lectura el docente formula las siguientes
preguntas: ¢Quién visitd el pais de las figuras geométricas?
¢En qué viajo Explorito? ¢ Quién lo impulsd hasta el pais de las
figuras geométricas? ¢Cual fue la primera figura geométrica
qgue se le presentd? ¢Quién le presentd las otras figuras

geométricas? éCon quién regresé Explorito? éCémo es el

triangulo? ¢ Cuantos lados tiene? ¢El rectdngulo y el cuadrado

son la misma figura? ¢Por qué? ¢Como es el circulo y a qué se

parece?

"
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Explorito era un mono que disfrutaba mucho de los juegos con el viento; jugaba a las cometas,
construia molinos de viento... veletas... Un dia se le ocurrié una gran idea, jsubirse a un globo
aerostdtico y viajar por las nubes y sobre las montafias! De pronto Explorito escuchd un gran
zumbido, se asustd mucho y dijo: iah! (Qué serd lo que suena tan raro? Y muy atento se puso a
escuchar para identificar de dénde provenia ese sonido, y al darse cuenta de que era el sefor viento
quien soplaba con toda su fuerza se emocioné tanto que gritaba con gran alegria jviva, viva el viento,
s, sopla mds duro por favor! El viento sabia que Explorito lo admiraba mucho, en una rafaga fuerte
lo llevo hasta un hermoso y mdgico lugar, donde los objetos parecian con vida propia.
Asombrado buscd un lugar secreto para ocultarse y se preguntd ¢Cudl seria un lugar ideal para
esconderse?, en silencio y con gran curiosidad se queddé perplejo al ver lo qué pasaba, de repente
observd que un objeto rodaba y se acercaba a él y pensé ¢ Cudl serd ese objeto rodante?, ¢ Por qué
rodard? y con gran sonrisa, ese objeto se dejo ver, lo saludd con respeto y empezaron a dialogar,
Explorito queria saber su nombre y éste muy amable le dijo:

Hasta aqui mi buen amigo

has hecho tu viaje hoy,
mirame bien como ruedo,

pues el circulo yo soy.

gp2llanea



MATEMATICAS

El amigable circulo llamé a las demdas hermanitas, las quiso presentar a Explorito de manera

=

Ee

iz -

‘Unha vez que el circulo t

divertida para que no las fuera a olvidar, sefialando a una de ellas dijo:

Se parece a una cajita
Este que estd a mi lado
con cuatro lados iguales

y por eso se llama cuadrado.

Asi mismo, continud la presentacidn con las demds amigas:

En esa choza como techito
usted lo puede observar,
el triangulo con tres lados
contigo quiere jugar.
Se parece al cuadrado
muy elegante si es,
pero éste es estirado

¢Qué figura es?

no de presentar a sus hermanitas, Explorito quiso regresar para contarle

a sus amigos que habia visitado el pais de las figuras geométricas, pero no quiso regresarse solo, las

invitd y ellas con mucho amor han venido para quedarse en nuestro salén.

Cuento creado por: Aura Hernandez y Durfary Alzate

El propésito de esta tarea consiste en que los estudiantes construyan figuras geométricas a partir

de imagenes, reconociendo durante su construccion, algunas caracteristicas como la cantidad y

longitud de los lados. Esta se desarrollard en dos momentos:
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socializacién de saberes a través de preguntas orientadoras y construccidon de cuatro figuras

geométricas con el juego tiras y broches y barras de neén.

MO men tO 1 . Como socializacion de saberes, se toma cada una de las imagenes del Anexo

2 y se realizan las siguientes preguntas: ¢ Qué figuras son estas?, ¢ Cuantos lados tiene cada una?,
ahora observa las figuras que se encuentran en el tablero (imdgenes del cuento) y responde: ¢Qué

diferencias encuentras entre ellas?, ¢éEn que se parecen?

MomentO 2 . Para el desarrollo de este momento, todos los estudiantes se distribuiran

en equipos de cuatro integrantes, por equipo tendran a su disposicién diferentes tarjetas, las cuales
contienen una de las cuatro figuras geométricas ya mencionadas (Anexo 2), 4 barras de nedn, 4

conectores para las barras y el juego tiras y broches. El docente les dice a sus estudiantes:

Ahora pues compaiieritos
figuras vamos a construir
con estos materiales
nos vamos a divertir.

Una a una las piezas
hoy debemos juntar
y al compararlas con las tarjetas

parecidas deben quedar

Como ejercicio mostrativo, el docente toma una
tarjeta que contiene un cuadrado y cuatro tiras para :
representarlo uniendo cada una de las tiras con apoyo de las tuercas y tornillos, luego cada
integrante del equipo sacard una tarjeta, seguidamente tomard el material que requiera para
construir una similar, si se trata de un tridngulo, debe usar tiras y broches, tomar 3 tiras, unirlas por
los extremos haciendo uso de los tornillos y tuercas. Si se trata del circulo, debe usar las cuatro
barras de nedn y los cuatro conectores para su construccion. Luego que el estudiante construya la

figura que le correspondid, se queda con ella para desarrollar la siguiente tarea.
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MATEMATICAS

Tarea N°3. La autopista geomeétrica

Con el propésito de afianzar y establecer un reconocimiento de las figuras anteriormente
abordadas, se llevard a cabo la siguiente actividad de asociacién.

El docente recorta las piezas que se encuentran en el Anexo 3 y las ubica en cuatro cajas las cuales
deben encontrarse en cuatro zonas diferentes del aula de clase. El docente inicia la actividad
diciendo lo siguiente:

Tengo sobre mi escritorio varios carros y cada uno de ellos tiene una figura geométrica dibujada,
esta indica la forma en la que ellos hacen su recorrido, es decir, que el carro que tenga el rectdngulo,
sélo hace recorridos en forma rectangular, el carro que tenga el circulo, sélo hace recorridos en
forma circular, pero hay un gran problema... jlos carros no tienen pista!, por lo tanto, cada uno de
ustedes serd el encargado de buscarla por el salén y construirla; para ello utilizaremos como guia la
tarjeta que tienen en sus manos y que usaron en la tarea N° 2, ella indica la forma en la que deben
armar la pista, una vez la hayan construido, les entregaré el carro que tiene la misma figura que
ustedes tienen para que disfruten sobre ruedas la autopista geométrica.

Con el propdsito de que los estudiantes tengan claridad frente a la actividad a realizar, el docente
tomara una tarjeta de cada figura geométrica y busca en las cajas los fragmentos necesarios para
formar la autopista correspondiente a las tarjetas que tomd y ensamblarlas correctamente,
pegando sus extremos con cinta, ahora selecciona los carros que lleven dichas formas y los toma
para jugar en la autopista elaborada.

Posteriormente y para dar inicio a la actividad, el docente junto con sus estudiantes dird lo siguiente:

Para mi es bien divertido
Formar esta autopista
Busco y uno las partes

Y el resultado a la vista.
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Una vez que los estudiantes presenten su trabajo el docente los invita a comparar la figura de la
tarjeta con la autopista construida, esperando que ambas coincidan, luego les pregunta: ¢ Qué figura
geomeétrica armaste?, ¢ Cuantos lados tiene?
Para finalizar, el docente entregara el carro y dice lo siguiente:

Por su forma coincidieron

Autopista con tarjeta
Tu premio serd este carro
Por haber llegado a la meta.

Se les da a los estudiantes un tiempo de 10 minutos para que

jueguen con su carro y su autopista, luego por grupos de 4

estudiantes se les hace entrega de Lo aprendido, para que, con apoyo del docente y a la par con los

demas grupos, todos den respuesta a las preguntas que alli se plantean.

Referencias: e |E Jorge Alberto Gomez Gémez - Municipio de
e Delgado, Z (2012). Pensamiento espacial. Granada, Antioquia
Recuperado de: http://zolecita-

delgado.blogspot.com.co/2012/05/pensamie
nto-espacial.html

e MEN, M. D (2006). Estandares Basicos de
competencias en lenguaje, matematicas,
ciencias y ciudadanas. Recuperado de:
http://www.mineducacion.gov.co/1621/artic
les-340021_recurso_de Preescolar, L. C.
(2016). Ministerio de Educacion Nacional.

e  Sanchez, S(2015). Figuras geométricas planas.
Geometria, Recursos Didacticos. Recuperado
de:
https://www.smartick.es/blog/matematicas/

geometria/figuras-geometricas-planas/

Docentes creadoras:
° Durfary Alzate Gonzalez, Aura Esther

Hernandez de Norefia
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MATEMATICAS

Lo aprendido

1. Susana estd cumpliendo 6 afios, su mama le organizd una fiesta como muestra la
imagen:

éA qué figura geométrica se parecen los banderines?

C.-

2. El cuadrado estd formado por cuatro lineas iguales como lo muestra la siguiente
imagen:

¢Con cual de los siguientes grupos de lineas podré construir otro cuadrado?

ayallanza



3. El payaso que se muestra en la siguiente imagen estd compuesto por tres figuras
geométricas, obsérvalo e identificalas:

¢Cual de las siguientes figuras no hace parte del payaso?

4. Observa la secuencia de figuras geométricas

gp2llanea



MATEMATICAS

¢Qué figura geométrica de las abordadas en clase no hace parte de la secuencia?

B.-

5. Observa la siguiente imagen e identifica las figuras geométricas que la componen:

¢Con cuales figuras geométricas fue construida?

. AN®
@
A
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Imagenes del cuento
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Autopista geométrica
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MATEMATICAS

1
1 \
Ser maestro implica comprometerse con su qué hacer, innovar en las practicas educativas y esta‘r
' cualificdndose constantemente, por ello iniciamos este proceso de creacidn de contenidos en \
l"mateméticas para los grados transicion y primero con el programa Alianza, pensando siempre en‘\‘
! mejorar las estrategias que se llevan a cabo en el aula de clase. Al finalizar esta maravillosa h
experiencia es importante dar gracias a todas aquellas personas e instituciones que hicieron parte
del proceso de manera directa e indirecta.
Gracias al programa Alianza por la Educacién con Calidad y Equidad, por fijar su mirada en el

municipio de Granada y posibilitar nuestro enriquecimiento pedagdgico, a la Hna. Aura Inés Llano
Ochoa, ex rectora de la Institucién Educativa Jorge Alberto Gomez GAmez por abrir el espacio para

participar y beneficiarnos de la formacién en elaboracién de contenidos y a la Hna. Azucena de

Programa.
Gracias a la profesional pedagégica Erica Lorena Avendafio Tobdn por sus orientaciones, carisma,

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
|
I
1
1
|
1
I
I
1
1
1
1
1
1
1
1
‘\ paciencia, apoyo, entrega, compromiso y conocimiento, con quien fue un gusto aprender Yy Crear
1
1

1
1
1
1
1
1
|
1
1
|
I
|
1
|
|
|
Jesus Hincapié, rectora actual de la misma Institucién Educativa por permitir la continuidad del :
I
I
1
1
1
1
]
1
I
I
)
I
I

esta guia didactica, que se convertird en una util herramienta de trabajo.

\
\
| Anuestros estudiantes les agradecemos por inspirarnos cada dia a mejorar en nuestra labor |
1 I
educativa, por plantearnos el reto en busqueda de estrategias que les genere un aprendizaje |
1

1
significativo, por sus sonrisas, tiernas miradas y por alegrarnos cada dia. h

L)
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Guia del docente

En diferentes escenarios de
cotidiana se requiere frecuentemente el
uso de la multiplicacion, por ejemplo: en

la produccioén la tasa de

agricola,
natalidad, la reproduccion de aves, entre
otras, sin embargo, este concepto
contiene la propiedad conmutativa y es la
que se pretende abordar en esta guia, con
el objetivo de que el estudiante la
comprenda como aquella en la que el
orden de los factores no altera el
producto.

De acuerdo con lo anterior, en el
desarrollo de esta guia se proponen
algunas actividades, las cuales aportan a
que los estudiantes afiancen la propiedad
conmutativa de la multiplicacion a través
de juegos en los que se refuerzan algunas
competencias como la comunicacion y
resolucion de problemas.

Al afianzar la propiedad conmutativa a
través de las actividades que aqui se

proponen, no solo les permitira reconocer

la vida

FICHA INFORMATIVA

Estdndar . )
Uso diversas estrategias de céalculo y de

estimacion para resolver 'prc.)blerpas en
gituaciones aditivas ¥ mult1p11§at1§as.de
Justifico regularidades propieda .es

los nimeros, Sus relaciones y operaciones.

Pensamiento N
Numérico y sistemas numéricos.

Grado
Quinto.

Logro . 5 .
Afianzard la multiplicacion haciendo uso

1 tiva.
la propiedad conmuta o 5
ngtalicera la multiplicacion

L. N
identificando de . implicita, 1
propiedad conmutativa.

forma

que ante el orden de los factores no se altera un producto, sino que también, podran

apropiarla como un elemento que permanentemente esta presente dentro de una

operacion basica como la multiplicacion.
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MATEMATICAS
Desempenos esperados

» Identificard la propiedad conmutativa como un elemento presente y aplicable en la

multiplicacidn a través del juego Jugo del saber.
» Aplicard la propiedad conmutativa a través del rompecabezas conmutativo.

» Resolvera multiplicaciones aplicando la propiedad conmutativa por medio del juego Jugo

del saber.

» Comprendera la propiedad conmutativa de la multiplicacion como un proceso en el que, el
orden de los factores no altera el producto por medio del Jugo del saber y el rompecabezas

conmutativo.

Materiales

Para el docente: 2
» Guia del docente
[

» 1 tiza

Para el estudiante:
» Guia del estudiante

» Lo aprendido

Por parejas:
» Anexo 1: Rompecabezas conmutativo, imprimir en propalcote a color

¢
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1. Al momento de desarrollar esta guia, es importante que los estudiantes hayan
abordado la propiedad conmutativa de la multiplicaciéon y a su vez las tablas de

multiplicar debido a que el propésito es afianzar dicho concepto.

2. Durante la actividad de la tarea N°1 en la tabla de doble entrada se realizaran una

serie de preguntas que direccionen el concepto de la propiedad conmutativa.
Por ejemplo: tenemos 4 x 6

v ;De cuantas formas se puede realizar esta operacion?

v ;Al cambiar los digitos del lugar cambia también el resultado?

v Probemos ;Cual es el resultado de 4 x 6?, ;Cual es el resultado de 6 x 4?

i

El proposito de esta tarea consiste en aplicar la propiedad conmutativa de la
multiplicacion, a través del juego Jugo del saber, con el cual los estudiantes la
comprenderan como el proceso de cambiar los factores de posicion sin alterar el producto.
Para iniciar la tarea, los estudiantes se ubicaran en un espacio abierto y se distribuiran en
dos grupos. En dicho espacio y sobre el piso, se encuentran dibujados dos circulos

nombrados A y B respectivamente, una tabla de doble entrada con diez columnas y diez
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MATEMATICAS

filas, en la fila nUmero uno, se tendra el signo por (x) y los numeros del 1 al 9, en otras 9
celdas, iran nimeros que son el resultado de multiplicar dos factores iguales entre si,

mientras que los demas recuadros estaran vacios; quedando como la siguiente imagen:

X/1|2|3|4|5|6|(7|8|9

1

25

36

49

64
= 81

La dinamica del juego es la siguiente, cuando el docente diga un nimero y lo escriba en
una de las celdas de la tabla, el grupo debe organizarse sobre los circulos, con una
cantidad de estudiantes especifica, de tal modo que representen los factores que, al
multiplicarse entre si, arrojen como producto el nUmero que el docente dijo. Para mayor

ilustracion, se tienen los siguientes pasos:
Paso 1: el grupo se ubicara al lado de la tabla. Todos cantan la cancion Jugo del saber

(esta es una adaptacion de la cancion Jugo de limén).

Jugo del saber

(todos cantaran......)

Jugo del saber, Con multiplos haré,
Yo me ubicaré, Una operacion,
Donde diga el Y al resolverla,
profe, Daré la solucion.
Y multiplicaré (el docente dice un nimero)

w5,2llanzca



Paso 2: el docente dira vy

escribira en una de las celdas,
un numero entreel2yel 72 ya
que son los numeros que se
pueden obtener al multiplicar
1 x 2y 8x9,y se debe
exceptuar aquellos ndmeros
que son cuadrados de un
producto por ejemplo el 25. En
este caso el docente expresay
escribe el 45.

16

25 45

36

49

64

81

Paso 3: el grupo ubicara la

cantidad de estudiantes

necesarios en los circulos para

que representen los factores y

16

arrojen el resultado, asi que

25

45

ubican 9 y 5 estudiantes como

36

49

muestra la imagen de la

64

izquierda.

21

Paso 4: a todo el grupo se les formula las siguientes

reconozcan que es posible llenar
otras celdas con dicho producto:
;Cual es el resultado de multiplicar
5 x 9? ;Cual es resultado de
multiplicar 9 x 5? ;En qué otra
celda se puede ubicar el 45? ;Qué
factor nos hace falta?; al dar

respuesta a las  anteriores

preguntas, se espera que la tabla

preguntas con el proposito de que

X|1|12(3|4|5|6|7|8]9
1
4
=
16
5 25 45
36
49
64
9 45 81

quede diligenciada como se muestra en la imagen de la derecha.
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Paso 5: se repite esta misma dinamica expresando y escribiendo los factores

correspondientes a cada celda, hasta diligenciarla completamente.

Durante el juego, el docente formulara preguntas orientadoras adicionales con el
proposito de que los estudiantes identifiquen la propiedad conmutativa, ;Qué pasa si
cambiamos de lugar uno de los factores?, ;De qué otra forma podemos organizar los grupos
de estudiantes para hallar el resultado?, al cambiar de lugar los factores, el resultado no
se altera ;Por qué crees que ocurre esto?, ;Los nUmeros representados por cada grupo
tienen la misma ubicacién en cada recuadro?, ;Qué nombre le podemos dar al movimiento
que hacemos en los circulos?. Se sugiere que el docente no les hable directamente de la
palabra conmutar, se trata de que los estudiantes la identifiquen como un proceso en el
que cambian los factores conservando el resultado, cuando hayan identificado esto, se les

dira que a ese proceso de cambiar se le denomina conmutar.

El propdsito con esta tarea consiste en que los estudiantes comprendan la propiedad
conmutativa de la multiplicacion como un proceso en el que, al cambiar sus factores de
lugar, no se altera el producto mediante el armado del rompecabezas multiplicativo.

Para iniciar esta tarea, los estudiantes se organizaran en parejas, para participar de una
competencia, luego el docente les hara entrega de uno de los 6 rompecabezas que
contiene el anexo 1, cada uno cuenta con 18 fichas, 6 fichas en sentido vertical y 3 fichas

en sentido horizontal como se muestra en la imagen.




En el centro de cada rompecabezas se encuentra un
numero, el cual corresponde al producto de una
operacion multiplicativa y se encuentra en los
extremos del juego, pero con los factores en
diferente posicion. De acuerdo con lo anterior, cada
pareja de estudiantes tendra un rompecabezas el
cual debe armar teniendo en cuenta los productos.

Se realizaran 3 rondas y en cada una de ellas, se

intercambian los rompecabezas entre las parejas.

A los grupos se les indica que el resultado y sus dos
expresiones multiplicativas, solo se daran de forma
horizontal. Cuando los estudiantes hayan armado el
rompecabezas, el docente verificara si esta
correctamente armado, para continuar con las
siguientes rondas. Adicionalmente se les formula las
siguientes preguntas: ;Qué diferencias hay entre las
dos fichas que se encuentran a ambos lados del
producto?, ;Qué encuentras igual en ambas fichas?,

;Qué entiendes por conmutar?

Luego de realizar la anterior actividad, el docente

le entrega a cada estudiante Lo aprendido para de respuesta a 5 preguntas tipo prueba

saber relacionadas con el concepto de la propiedad conmutativa de la multiplicacion,

debe realizarse de forma individual.

e Yohana Isabel Cardona Toro y Maria Nelly

Referencias: Vasquez Echavarria, Institucion Educativa
o MEN. (2006). Estandares Basicos de Rural Miguel Valencia, Municipio de Jardin,
Competencias Matematicas. Recuperado de: Antioquia.

https:
//www.mineducacion.gov.co/1759/w3-
article-340021.html

Docentes creadoras:
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3. La mama de Esteban esta

Lo aprendido

organizando el closet y encuentra que

tiene 48 camisas, las cuales estan

1. Don Pedro tiene construidos en su empacadas de a 12 camisas en 4
finca, 5 corrales. En cada uno de ellos cajas. Si ella desea cambiar esta
tiene 14 gallinas. Para saber cudantas forma de empacar puede hacer los
gallinas tiene, él realiza la operacion siguiente:

14 x 5. ¢Cual otra opcidon de
) A. De a3 camisas en 11 cajas
multiplicacidon es posible para hallar

el mismo resultado? B. De a3 camisas en 12 cajas
A. 5x12 C. De a4 camisasen 11 cajas
B. 5x13 D. De a4 camisas en 12 cajas
C. 5x14
D. 5x15 4. Leonardo tiene el siguiente

rompecabezas, pero le falta una

ficha como se muestra en la imagen:

2. La profe Marcela les indico a dos de
sus estudiantes que hallaran dos
factores que al multiplicarse entre si,
dieran como resultado el 32. La

primera estudiante encontré 8 x4y la

segunda estudiante 4 x 8. Lla

propiedad que emplearon para hallar La ficha que le hace falta es:

el resultado es:
A. Modulativa
B. Asociativa
C. Conmutativa

D. Distributiva

5,8lanea



6x4

3x8

allanes

Al armar el rompecabezas, se
observé que se aplico la propiedad
conmutativa de la multiplicacién

porque:
A. Sus fichas encajan exactamente

B. Elorden de los factores no

altera el producto

0

El resultado siempre estuvo en

el centro

D. Sédlo habia dos expresiones

multiplicativas




ANEXOS

<

7x2
8x9 @&
5kl
sx8 @B
2x6

L.
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1

1

, satisfactoriamente. A nuestros estudiantes de la basica primaria por la disponibilidad frente al trabajo
1

]

,  realizado. A los padres de familia por la paciencia y colaboracidén en el desarrollo de cada una de las

actividades propuestas para la aplicacién de la guia. Al programa Alianza por la Educacion con Calidad y
Equidad por su apoyo y motivacion durante los 4 afios de acompafiamiento. A las profesionales
pedagdgicas Eddy Johana Montoya Arboleda y a Erica Lorena Avendafio Tobdn, por su esfuerzo y entrega

brindada en el proceso de construccion de la guia. Al grupo de docentes de nuestra instituciéon que nos

brindaron su compaiiia y apoyo durante el desarrollo de cada una de las actividades y finalmente a la

3 Fundacion Fraternidad Medellin, por apoyarnos en el desarrollo y publicacién de esta guia.
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Ante todo, merece nuestro agradecimiento Dios por permitirnos culminar este trabajo !
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Guia del docente

Introduccion

Delgado (2012) establece que las
del

caracteristicas pensamiento

variacional tienen que ver con el
reconocimiento, la percepcién, la
identificacion y la caracterizacion de
la variacidny el cambio en diferentes
contextos, asi como

con  su

descripcidn, modelacién

Y

representacion en distintos sistemas

o registros simbdlicos, ya sean
verbales, icdnicos, graficos o
algebraicos. A través del

pensamiento variacional, es posible
analizar y modelar la variaciéon y el
cambio en diferentes contextos,
para ello es importante que los
estudiantes lo aborden desde
temprana edad ya que, al integrar
incégnitas representadas por letras

o imagenes desde la educacién

FICHA INFORMATIVA

Estdndar

Describo : :
cambio y variacion uti

natural, dibujos ¥ graficas.
Pensamiento
Variacional
analiticos
Grado
Tercero.

Logro .
Resolverd ecuaciones

incognita. .
Tdentificard lo que cambia y perma
ecuacion de tipo numérico.

situaciones de

alitativamente :
cu lenguaje

lizando el

sistemas algebraicos ¥

y

simples con und sola

nece en una

basica primaria, posibilita que el estudiante se familiarice con el algebra, haciéndola parte de su

proceso de aprendizaje.
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MATEMATICAS

De acuerdo con lo anterior, en esta guia se aborda dicho pensamiento con el propdsito de fortalecer

en los estudiantes conceptos relacionados con la variacién y el cambio, a través de la solucién de

ecuaciones simples con una incégnita. En busqueda de generar aprendizajes significativos, se

pretende que el estudiante, exprese ideas y posibles estrategias frente a situaciones de variacidn

gue aqui se proponen en los juegos: La pesca numerosa, El valor desconocido y Rompeletras,

partiendo de la observacidn, manipulacion y posterior solucion de ecuaciones que presentan un

valor desconocido utilizando un lenguaje en el que se involucran simbolos, con ello identificara lo

gue cambia y lo que permanece en una ecuacion lineal o de primer grado.

Desempenos esperados

Encontrara incégnitas, resolviendo operaciones bdsicas presentes en el juego El
valor desconocido.

Resolvera ecuaciones simples con una incégnita, representada a través
de letras por medio del juego Rompe letras.

Identificard lo que varia y lo que permanece constante, en una ecuacién a
través del juego El valor desconocido.

Reconocera valores numéricos representados por incognitas a través del

Q .

Rompeletras.

Materiales

“I

Por grupos de 4 estudiantes:

» Anexo 3: Rompe letras

Para el docente:

»

»

Anexo 1: Juego La pesca humerosa
Recipiente amplio para introducir los
peces

Caia de pescar

Anexo 2: Juego El valor desconocido

Para el estudiante:

»

Lo aprendido

w,alianaa



Orientaciones didacticas

1. Larazdn de esta guia radica en fortalecer los conceptos relacionados con el tema de

ecuaciones de primer grado por lo que se recomienda abordar en clases anteriores
con los estudiantes, el concepto de equivalencia con el propésito de identificar la
funcién del signo igual. Para ello se sugiere el uso de una balanza clasica (en cruz) y de
las regletas de cuisinaire, de tal manera que al ubicar una barra naranja a un lado, en
el otro lado se ubique 10 unidades u otras regletas mas pequefias, pero con la
condicidn de que sean equivalentes a la barra naranja, buscando siempre el equilibrio
de la balanza. Se recomienda que en este ejercicio se incluya la representacion
numérica de las regletas que se encuentran en la balanza, de tal manera que

constantemente se observe su equivalencia.

2. Se recomienda que, en el proceso de cdlculo mental, al solucionar las ecuaciones de
la tarea N° 1, se utilice material concreto (chaquiras, botones, tapas, piedras, entre

otras).

3. Al finalizar el desarrollo de las tres tareas, se le entregara a cada estudiante Lo

aprendido, para que, de forma individual, desarrollen las 5 preguntas que alli se

encuentran.

52llanza



MATEMATICAS

En esta tarea, se tiene como propdsito que el estudiante recuerde nociones basicas relacionadas
con el lenguaje simbdlico y numérico, presentes en una ecuacién con una incégnita y, adema3s, que

identifiqgue que un nimero se puede representar por medio de una imagen u otro tipo de simbolo.

El docente inicia con las siguientes preguntas: Si no conocemos una cantidad, ¢Coémo la podemos
nombrar? ¢Una letra puede representar una cantidad numérica? ¢ Por qué? ¢ Sabias que un nimero
se puede reemplazar por una imagen? ¢{Sabias que su representacidén se puede variar?, entonces,
¢Qué es una variable? ¢ Qué es una ecuacién? ¢ Qué significa el signo igual? ¢ Qué significa el término
equivalencia?, comparando el signo igual con un
puente, {Qué deberia ir a cada lado?, Si tengo una
cantidad de dulces, pero no sé exactamente el valor de
dicha cantidad, ¢Como la puedo nombrar? Con estas
preguntas se pretende que el estudiante indague por
otras formas de representar cantidades numéricas, de
tal forma que sienta interés por resolver las situaciones
gue se proponen. Posteriormente les lee la siguiente

lectura con el propdsito de que comprendan mucho

mas el concepto de equivalencia

En una pequefia aldea de Egipto, llamada Sinai, cerca al mar, vivia la familia de Noah, él es un
hombre responsable y bueno, con su esposa Nama y sus dos hijos Walker y Yani, eran muy felices.
Una noche, Yani, la pequefia, sofid que se avecinaba una tormenta jamas vista y desperté muy

asustada. Al enterarse sus padres y Walker, se alertaron, pues

S alianes
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los suefios de Yani eran premonitorios. Después de mucho pensar, Noah decidié construir un arca

tan grande, que pudiera albergarlos a ellos, junto con animales, semillas y plantas. Noah logré darle

fin a su proyecto y construyo la obra de ingenieria mas antigua y poderosa. Una tarde, el viento

empezo a soplar fuerte, el nivel del mar empezd a aumentar y la lluvia abundante, inundé toda la

poblacién. La familia se vio obligada a abordar el arca, Noah introdujo el primer grupo de animales

y los ubicé asi: 6 a un lado y 10 al otro, Nama avisé a Noah que el arca se habia ladeado, lo que

podria hacer que se hundieran. ( Qué debe hacer Noah para evitarlo? ¢ Cudantos animales mas hacen

falta para equilibrar el arca y en donde los debe ubicar? Después de haber acomodado el primer

grupo con 4 animales adicionales, subié otra tanda mds de animales, esta vez fueron 12, los cuales

distribuyd de la siguiente forma: 9 al lado derecho y 3 al lado izquierdo, pero el arca nuevamente se

ladeaba, éCudntos animales hacian falta al lado izquierdo? Luego de analizar la situacidn, fueron

4

allanes

por 6 animales mas para equilibrar el
arca, de ahi en adelante estuvieron
muy atentos para ubicar al lado
derecho, la misma cantidad de
animales que ubicaban al lado
izquierdo. Por mucho tiempo la lluvia
permanecio, al igual que el peligro de
morir. Pasaron los dias, y no paraba
de llover, por lo que fue necesario
pescar en alta mar para alimentarse y
a esta actividad la llamaron La pesca

numerosa.

Cuento adaptado por: Sandra Maria

Echavarria
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Seguidamente el docente ubicara a los estudiantes en dos grupos y a cada uno le entregara el juego
La pesca numerosa, este consta de una cafia de pescar y un recipiente con 20 peces, cada pez tiene
un pequefio agujero por donde los estudiantes deben tomarlo con la cafia de pescar (Anexo 1), el
objetivo es capturar todos y cada uno de los peces por turnos, al tomar uno deben escribir y resolver
la ecuacidn en el tablero de modo que los demds compafieros la observen identificando el valor
numérico que hace falta y si lo halla lo toma para si, en caso de no resolver la situacién, debe

devolverlo al recipiente. Gana quien logre la pesca mds numerosa.

A medida que se desarrolle el juego, el docente formulara las
siguientes preguntas orientadoras: éCudl crees que es el valor
desconocido?, ¢ Puede haber otro valor diferente?, ¢ COmo se puede

hallar el valor que se desconoce?

El objetivo de esta tarea consiste en que los estudiantes

identifiquen que una incégnita puede representarse por medio de una imagen y ademds, que hallen
el valor de dicha incdgnita. En la anterior tarea, resolvieron ecuaciones identificando el valor
numérico que hace falta en ella, en esta actividad, encontraran imagenes que esconden valores
numeéricos, a través de la resolucién de ecuaciones identificando el valor que esconden por medio

de preguntas orientadoras. Por ejemplo:

¢Qué valor esconde la carita feliz?

=~ +8=15

En la situacion anterior, el estudiante debe hallar el valor al que sumandole 8, sea igual a 15.

Para esta actividad se cuenta con 22 tarjetas (anexo 2), en 11 de ellas se encuentran ecuaciones
simples con una incégnita y en las otras 11 los valores numéricos como respuesta a las incégnitas

de las anteriores tarjetas.

k)
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Para dar inicio, el docente dice lo siguiente: los animales y la familia que se encontraban en el arca,
luego de cenar pescado, compartieron algunas fotografias que habian tomado durante su viaje sin

rumbo, a Walker se le ocurrié construir con ellas un concéntrese para jugar y divertirse un rato.

El docente distribuye a los estudiantes en dos grupos y ubica las tarjetas (anexo 2) sobre el tablero
de tal manera que las ecuaciones y los resultados de estas queden visibles y las imagenes que se
encuentran a su respaldo queden ocultas. Por turnos, un participante de cada grupo toma una
tarjeta que contiene una ecuacion y luego toma una de las tarjetas que considere da respuesta a la
ecuacion que tomd inicialmente, la forma en la que verificara si es la correcta, serd que al unir el
reverso de ambas tarjetas se forme una imagen. Si el participante acierta continua con otra pareja,
si por el contrario no lo hace el turno sera para el participante del equipo contrario. Gana el equipo

gue mas parejas haya encontrado.

Adicionalmente, se plantearan las siguientes preguntas durante el desarrollo del juego: Si se cambia
la imagen por otra, ¢Cambiara el valor que representa? Si se cambia el resultado de la suma,
éCambia el valor de la imagen? Se espera que el estudiante identifique el comportamiento de la

ecuacion al variar alguno de sus elementos, en especial la incognita.

gyallanes
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El propdsito de esta tarea consiste en que los estudiantes afiancen sus conocimientos frente al
pensamiento variacional interactuando con letras que esconden un valor. En las tareas anteriores,
el estudiante ha hallado incégnitas y ha identificado el valor de las imagenes. Ahora debera resolver
ecuaciones en las que las incognitas estan representadas por letras, con el propdsito de que
identifique que estas pueden representar cualquier valor.

Se trata de armar un rompecabezas o Rompeletras y para ello el estudiante debe resolver una
ecuacion como la siguiente: 4 + X = 20, encontrando el valor de la letra X que en este caso es 16. El
juego consta de 20 fichas y un tablero con 20 celdas (Anexo 3).

Las fichas corresponden a un rompecabezas sin armar y el tablero, con forma de cuadricula,
contiene 20 ecuaciones a resolver. Para iniciar esta tarea, el docente continia compartiendo a los

estudiantes la historia anterior:

iOcurrid lo peor! La lluvia cesé y con el mar en calma se dieron cuenta de que se hallaban perdidos,
desesperados, buscaron la manera de llegar a tierra, observaban muchas casas, pero no
identificaban cual era la de ellos. En un rincon, dentro de un viejo baul, encontraron algo parecido al
lugar al que debian regresar, sin embargo, este se encontraba recortado, habia, también dos
tableros con situaciones que, al ser resueltas, develaban su morada y asi podrian llegar a tierra firme.

Asi que decidieron dividirse en dos grupos para resolver el enigma y encontrar su casa.

k)
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Se conservan los mismos grupos de la tarea anterior y a cada grupo el

docente le entrega un Rompeletras. Para armar el Rompeletras sobre

el tablero del juego, cada estudiante, en orden y por turnos, lee la

ecuacion, luego calcula el valor de la variable y lo busca entre el grupo

de fichas del Rompeletras, al identificarla cubre la ecuacién y de esta

manera, con la participacién de cada equipo, se resuelve el juego. Si al

finalizar, no aparece el dibujo ordenado y claro, se revisa nuevamente

las ecuaciones, socializando con los estudiantes el error. La actividad

termina cuando se arma el Rompeletras completamente.
Posteriormente a cada estudiante se le hace entrega de Lo aprendido
para que desarrolle cinco preguntas relacionadas con el tema que se

abordod de forma individual.

Referencias:
e Delgado, Z. (2012). Pensamiento variacional. e  Sandra Maria Echavarria Agudelo - CER
Pensamiento variacional y sistema de datos. Guamito Sede La Palestina
Recuperado el 23 de marzo de 2017 de Municipio de E| Pefiol, Antioquia

http://zolecita-
delgado.blogspot.com.co/2012/05/pensamie
nto-variacional.html

e  Gordillo, D. (2012). Pensamiento variacional
Recuperado el 23 de marzo de 2017 de
http://pensamientomatematicopfc.blogspot.
com.co/2012/05/pensamiento-
variacional.html

e  MEN, M. D. (2006). Estandares basicos de
competencias en Lenguaje, Matematicas,
Ciencias Ciudadanas. Recuperado de:
http://www.mineducacion.gov.co/1621/articl

es-340021_recurso_.

Docentes creadoras:

®  Mariela Botero Rincén - CER Guamito Sede

Horizontes

®  Gabriela De Jesus Gil Salazar - CER Guamito

Sede Principal
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Sandra tiene la siguiente ecuacion:

[N}
| |

+4=6
=t ella acertd al decir

que el valor de la carita feliz es:
2
4
5
7

Tania en el juego de la pesca
numerosa, obtuvo un pez con la
siguiente ecuacion: 6 + _ = 10. El
numero que completa la ecuacidon

anterior es:

0
2
4
6
Juanita y Camila juegan con sus 14
mufecas. Si 8 mufiecas pertenecen a
Juanita, 6 mufecas le pertenecen a

Camila. La ecuacion que representa

esta situacion es:

14+1=z

8+a=14

14+y=8

20+t=28

Cuando una letra se encuentra en
una ecuacion, a ésta se le denomina

como:

v O 0w »r

o0 ® >

MATEMATICAS

Letra

Variable

Nudmero

Signo

Jugando la pesca numerosa, Manuel
saco al azar un pez con la siguiente
ecuacion: m + 7 = 17. Manuel debe

encontrar el valor de la letra m. El

cual es:
m=8
m=9
m =10
m=12
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ANEXOS (@

10+a=16 1+20=24 19—-k=11 18—b=8 c-5=10
199 + x = 200 Z+10=35 14+p=21 e—10=4 y+9=18
50—r=20 s—5=7 12 +t=32 f—15=25 19+h=22
15—g=2 m+26=31 25 —w =238 31-n=29 i—11=7
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MATEMATICAS

,  Quiero agradecer el milagro de la existencia manifestado en la oportunidad de
I
aprender cada dia, bendigo aquellas entidades como Alianza por la Educacidn con
Calidad y Equidad que con su personal humano y calidad nos sorprenden con la
bondad del conocimiento y la creatividad, puestos al servicio de los nifos,
propiciando una educacidn con significado.

La elaboracién de esta guia fue un reto que fortalecié mi constancia y no hubiera

Lorena Avendafio Tobdn, persona integral y comprometida con su labor que
enriquecioé cada paso y encuentro.
Finalmente, doy mis sinceros agradecimientos al Director rural Juan Erasmo
Hincapié, quien, con su buena voluntad, dispuso los espacios y recursos para que
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] podido asumirlo sin la ayuda, direccion y apoyo de la profesional pedagdgica Erica
. I
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! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
| 1
! 1
1 1
\ . . .
\ esta experiencia fuera posible. ,‘
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Guia del docente

<
o)
‘C
Introduccion

Muchas veces se ha observado dificultad

para asimilar los nimeros enteros cuando se
abordan problemas de la cotidianidad, por lo
que se propone esta guia con la intension de
afianzar contenidos frente a los nimeros
enteros y la resoluciéon de problemas, por
medio de la recta numérica, ya que, al ser un
grafico unidimensional, posibilita que el
estudiante observe dichos numeros para

luego abstraerlos y operar con ellos.

Es de aclarar que un trabajo colaborativo,
cooperativo y participativo, ayuda al
fortalecimiento no solo del aprendizaje en el
drea de matematicas, sino que a su vez
ayuda al afianzamiento de las habilidades
comunicativas y sociales, por esta razén el

desarrollo de esta guia también se plantea

promoviendo el trabajo en equipo.

&p8llanza

Nidmeros

al azar

FICHA INFORMATIVA
Esténdar
Formulo ¥ resuelvo prol.oler.nas.en
situaciones aditivas y multlphcat.l\.fas
en diferentes contextos y dominios

numéricos.
Pensamiento N
Numérico y sistemas numéricos.
Grado
Séptimo.
Logro /
j S
Comprenderd el conjunto de 1os nGmero

enteros.
Representard los nimeros enteros €n la
recta numérica.

Efectuara de manera e
s de adicion Y sustraccion

precisa

operacione
de nameros enteros.



MATEMATICAS

Desempefios esperados

» Resolvera procedimientos partiendo desde los nimeros naturales para llegar a los enteros

por medio de desplazamientos dentro de la recta numérica.

»  Efectuara problemas de la cotidianidad utilizando la

recta numérica.

»  Realizard desplazamientos identificando los
numeros positivos y negativos a través de la pista

numeérica.

4 Asociara los niumeros enteros con situaciones del

contexto por medio de El vuelo de la mosca.

» Identificara la posiciéon de un nimero en la recta

numérica a través de Numeros al azar.

Materiales

Para el docente: Por grupos de 3 estudiantes:
» Guia del docente » Anexo 1: Pista numérica (imprimir a
» Bolsa con 10 pin pones (5 pin pones color y en tamafio tabloide)
enumerados del 1 al 5y otros 5 del -1 » Anexo 2: Preguntas
al -5) » 3 carros pequefios de diferente color
» 1 cinta numérica (ver indicaciones de » 2 dados (unoenumeradodellal6yel
latarea N° 1) otro del -1 al -6)

» 2 tizas blancas

» 2 peones de ajedrez 2
6

Para el estudiante:

» Guia del estudiante Parte 1
» Guia del estudiante Parte 2

» Lo aprendido

$5,2lanes



1. La cinta numérica que se propone en la tarea N° 1, debe elaborarse con anterioridad para
que dicha tarea se desarrolle de forma practica.

2. Al momento de compartir la lectura de la tarea N° 1, es importante que se realice haciendo
pausas, para que todos los estudiantes asimilen e identifiquen con facilidad los movimientos
en la cinta numérica y ademas realicen los desplazamientos en ella.

3. El docente serd moderador en las tareas N° 1y N° 2, dirigira las actividades y compartira las
preguntas orientadoras que en ellas se presentan con el propdsito de promover un aprendizaje
significativo.

4. Al finalizar el desarrollo de las tres tareas, se le entrega a cada estudiante Lo aprendido para

que lo desarrolle de forma individual.

$yallanea



MATEMATICAS

Esta tarea tiene como propdsito que los estudiantes reconozcan que entre los nimeros enteros se
encuentran los nimeros negativos y positivos, incluyendo también, el nimero cero. El docente
formulard las siguientes preguntas: ¢Cémo puedo representar numéricamente que un automovil
avance?, (Como lo represento si retrocede?, éDe qué manera represento la cantidad de dinero que
debo?, éY el que gano?, Se espera que el estudiante a través de sus respuestas identifique

cantidades negativas y positivas y las asocie con sus respectivas representaciones numéricas.

Luego de formular las anteriores preguntas, el docente dibuja la siguiente tabla en el tablero con el
propdsito de que los estudiantes diferencien una cantidad positiva de una negativa dentro de un

problema de aplicacién o una situacion del contexto.

[ CANTIDADES POSITIVAS | CANTIDADES NEGATIVAS
=
Aumento de temperatura Disminucion de temperatura
Ingreso Egreso
Consignacion bancaria Retiro bancario
Desplazamientos hacia arriba Desplazamientos hacia abajo
Avanzar Retroceder
—

Posteriormente, el docente entregard a cada uno de los estudiantes la guia del estudiante y un lapiz
con el fin de registrar los movimientos que se presentan en la lectura El vuelo de la mosca e
identificar la posicion final, luego pega en la pared una cinta numérica donde habra una mosca
movible similar a la que se encuentra en la siguiente imagen, para que los desplazamientos que se

mencionan en el desarrollo de la lectura se visibilicen.

*
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Una vez haya terminado de entregar y ubicar el material, el docente comparte la siguiente lectura.
El vuelo de la mosca

Un investigador de insectos observd que una mosca realizaba todos los dias vuelos hacia arriba y
hacia abajo en una pared. Uno de tantos dias, muy curioso, decidié ubicar en ella, una cinta
numerada hasta el nimero 20 como la que se
muestra en la figura, con el fin de determinar en
qué posicion queda la mosca al final de todos sus

movimientos.

Por una calamidad, el dia de hoy el investigador
ha tenido que abandonar la observacidn, pero
cuenta con la ayuda de cada estudiante y una

cinta numerada para determinar la posicion final

de la mosca.

yallanea



MATEMATICAS

Los movimientos son los siguientes: La mosca se encuentra en el niumero 20, luego vuela 12
posiciones hacia abajo, se queda alli un momento y luego vuela 3 posiciones hacia arriba, al instante,
vuela 6 mas hacia arriba, estd alli unos minutos y vuela 5 posiciones hacia abajo, luego 2 hacia arriba,
luego 3 mas en la misma direccidn y finalmente desciende 13 posiciones. (En esta parte el docente
puede variar las cantidades). Teniendo en cuenta que la mosca recorrid una larga distancia, ¢Como

podran deducir en qué nidmero terminé el recorrido?

Cuento creado por: Liznella Barrera

El docente pide sefialar la posicidn final con una X sin que ninguno la mencione, pasa rapidamente
revisando y luego pregunta al grupo ¢En qué posicion quedd la mosca?, se espera que cada
estudiante identifique que la mosca quedod en la posicién 4. El docente representa con ayuda del

estudiante en el tablero cada desplazamiento que realizé la mosca de forma numérica.

Como cierre de esta actividad se busca que los estudiantes les den aplicacidn a los nimeros enteros
desde la utilizacién de la cinta métrica, desplazandose hacia arriba y hacia abajo como lo indica la
historia, se hace necesario que tenga en cuenta las claves que el docente indica, para ello puede
tener en cuenta preguntas como las siguientes: ¢ COmo podemos resolver esta situacién sin usar la
regla?, ¢Cuadles son los desplazamientos positivos y cuales los negativos?, ¢Cual fue la posicion

inicial?, ¢ Cuantos numeros o posiciones avanzo o retrocedié desde la posicién inicial?

g allanes
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Es importante aprender a desplazarnos y
ubicarnos dentro de una recta numérica,
ya que por medio de este ejercicio es
posible identificar nimeros positivos y
negativos y a su vez afianzar la ubicacion
espacial. Con esta tarea se pretende que el
estudiante afiance ubicacién y

desplazamiento en la recta numérica.

El docente distribuird a los estudiantes en
dos equipos y sobre el piso del salén,
dibujard dos rectas numéricas con tiza,
cada una debe estar enumerada del -20 al
20, ademas, en una bolsa tendrd 5
pimpones enumerados del 1 al 5y otros 5
pimpones enumerados del -1 al -5. Ambos
equipos se ubicaran en un extremo del
salén y en filas, en el medio de ambas

cintas se encontrara el docente con la

bolsa de pimpones junto a las cintas

métricas y cada cinta tendra un pedn de ajedrez sobre el punto de origen (cero).

El docente sacara dos pimpones de la bolsa y el nimero que este indique como resultado al
operarlos a través de una suma o una resta, corresponde a la cantidad de casillas que el pedn debe
recorrer. Por turnos pasan todos y cada uno de los integrantes, gana un punto el equipo del primer
estudiante que ubique el pedn correctamente y este punto se registrard en el tablero. En los
siguientes desplazamientos, se ubica nuevamente el pedn en el punto de origen, ademas, los
pimpones que se extraen de la bolsa, no se devuelven; finalmente gana el equipo que tenga mayor

puntaje después de 5 rondas.

52llanza



El propdsito de esta tarea consiste en que a través de
una autopista enumerada los estudiantes realicen
desplazamientos entre ndmeros positivos y nimeros
negativos asociando los movimientos con direccion

hacia adelante y hacia atras.

Para iniciar, el docente entregara por equipos de 3
estudiantes, la pista numérica (Anexo 1), tres carros de
diferente color (anexo 2), dos dados, y por estudiante

la guia del estudiante parte 2.

Uno de los dados se encuentra enumerado del 1 al 6 en
cantidades positivas y el otro dado se encuentra
enumerado del -1 al -6. Cada estudiante elige un carro
y lo ubica en la casilla roja (punto cero). Por turnos cada
integrante lanza los dados y los nimeros que ambos
arrojen se operan a través de una suma y una resta, el

numero obtenido indica la cantidad de casillas que

deben avanzar, retroceder o si contintan en la misma casilla.

MATEMATICAS

Durante el desarrollo del juego, cada estudiante registrara en la guia del estudiante parte 2, sus

desplazamientos. Para mayor claridad se comparte el siguiente ejemplo: al lanzar los dados, el

resultado fue 4 y -2. El estudiante debe avanzar 4 casillas y retroceder 2 para finalmente ubicarse

en la casilla 2.

i y
- HNOMBRE M CASQ'ELM DADO DADO CASILLA
ESTUDIANTE JUGADA NEGATIVO DE
PARTIDA FOSIIIVO LLEGADA
N J
¥ 3 '
David N1 0 4 -2 2
\, J

Esta pista numérica cuenta con obstaculos, si el estudiante llega a ubicarse en alguno de estos

debera tomar al azar una de las tarjetas (anexo 2) y responder una pregunta relacionada con catedra

para la paz, quien no la responda tendra una sancién perdiendo el siguiente turno.

k)
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A medida que se desarrolle el juego, el docente formulara preguntas adicionales: ¢ Cdmo hago para
saber la direccién en la que debo desplazarme?, ¢ Qué indica los movimientos hacia delante y hacia
atras?, ¢ Codmo se relaciona este juego con la recta numérica y los nimeros enteros? Para terminar,

a cada estudiante se le entrega Lo aprendido para que desarrolle 5 preguntas tipo prueba saber.

Referencias:
e  Cortés, M. C. & Perilla, M. L. (1995). Docente creadora:
Numeros Enteros. P. 20, 23. Santillana S.A. e Liznella Barrera Dorado

Procesos Matematicos. Santa Fe de Bogota. IER Jorge Enrique Villegas

¢ Desplazamientos en la recta numérica y Corregimiento La Pesca, Municipio de Puerto

operaciones con enteros. Recuperado de: Nare, Antioquia
htor73.blogdiario.com

e  MEN (2006) Estandares Basicos de
matematicos. Bogota.

e  VITUTOR. Numeros enteros. Recuperado de:

https://www.vitutor.com>numeros-enteros
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Guia del estudiante

o=

al azar

L 3

Te has preguntado: ¢Para qué sirven los nimeros positivos y negativos?, ¢Qué tanto nos puede
servir los desplazamientos hacia izquierda y derecha?, ¢Hacia arriba y hacia abajo?, estos
desplazamientos, ¢Los podemos representar numéricamente? Mediante las siguientes actividades

podras descubrir qué es eso de positivo o negativo.

Tarea N°1. El vuelo de la mosca

Un investigador de insectos observd que una mosca realizaba todos los dias vuelos hacia arriba y
hacia abajo en una pared. Uno de tantos dias, muy curioso, decidié ubicar en ella, una cinta
numerada hasta el nimero 20 como la que se muestra en la figura, con el fin de determinar en qué

posicién queda la mosca al final de todos sus movimientos.

Por un inconveniente, el dia de hoy el investigador ha tenido que abandonar la observacion, pero
cuenta con la ayuda de cada estudiante y una cinta numerada para determinar la posicion final de
la mosca. Los movimientos son los siguientes: La mosca se encuentra en el numero 20, luego vuela
12 posiciones hacia abajo, se queda alli un momento y luego vuela 3 posiciones hacia arriba, al
instante, vuela 6 mas hacia arriba, esta alli unos minutos y vuela 5 posiciones hacia abajo, luego 2
hacia arriba, luego 3 mas en la misma direccién y finalmente desciende 13 posiciones. (En esta parte
el docente puede variar las cantidades). Teniendo en cuenta que la mosca recorrié una larga

distancia, é Cémo podrdn deducir en qué niumero termind el recorrido?




MATEMATICAS

Desplazamientos positivos y negativos:

Posicion final de la mosca:

gpallanza
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MATEMATICAS

1. Una sustancia que esta a 8° bajo cero
se calienta hasta ponerse a una
temperatura de 15°. éCual es la

variacion de la temperatura?

A 7°

B. 10°

c. 17°

D. 23°

2. ¢Cudles el resultado de restarle a 3

su numero opuesto?

A. 0

B. 1

C. 6

D. 9

Con la siguiente informacion responde las

preguntas 3y 4.

De acuerdo a los movimientos que se
hicieron en la siguiente recta numérica

extrae la operacion e indica la respuesta

correcta.
H L 1 1 1 1 1
T | G e R |
-NM-10-9 8 -7 6 5432107123 4

3.

La operacién que se observa en la
recta numérica es:

A.0+5

B.0+6+(-3)

C.5+(-8)

D.5+(-8) + (-3)

El resultado de los movimientos
observados en la recta es:

A.-3

B.5

C.-8

D.3

Un caracol se desplaza en el sentido
positivo sobre la recta numérica. El
caracol avanza una unidad por hora.
A las 12 del dia el caracol esta
exactamente en el punto +3.

Indica en qué punto de la recta
numérica se encontraba el caracol a

las 9 de la mafiana.

A. O
B. 1
C. 2
D. 3
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MATEMATICAS

,’ Siempre sabemos mas de lo que podemos decir, por ello se hace necesario el |

1 \
Japrender a plasmar lo que sabemos y queremos dar a conocer. El arte de escribir es el|
1 \
/producto de un arduo y reconfortante esfuerzo, y con creacion de contenidos aprendi a|
1 \
! transmitir el arte de escribir todos los conocimientos adquiridos, con el fin de ayudary d

1
! facilitar el aprendizaje de otras personas.

Quiero darle las gracias a Dios por darme la oportunidad de vivir y otorgarme el don de la
sabiduria y el amor por mis semejantes. Al programa Alianza por la Educacidn con Calidad

y Equidad, le agradezco por darme la oportunidad de aprender, conocer personas bellas 'y
plasmar mis conocimientos los cuales ayudaran a enriquecer el aprendizaje de nuestros

joévenes y niios, con la metodologia aprender haciendo.

A todos los profesionales pedagdgicos que hicieron parte de este aprendizaje en especial a
Erica Lorena Avendafio Tobdn, quien fue tutora y amiga que con su esfuerzo, dedicacion,
conocimiento, experiencia, paciencia y motivacién ha logrado que pueda terminar esta

meta propuesta, y con ella son muchas las personas que han formado parte de mi vida
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1 profesional y laboral a las que me encantaria agradecerles su amistad, concejo y apoyo. A |
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la rectora Maria del Socorro Henao, mil y mil gracias por darme la oportunidad y el espacio
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1 para mejorar como persona y profesional, gracias por creer en miy buscar que la |
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ensefianza de las matematicas sea mads didactica y amena, gracias por pensar en el futuro
\ 1

| de esos nifios y jovenes y por pensar siempre en el mejoramiento de la Institucion.
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Guia del docente

Introduccion

Cuando en el aula se aborda el tema

de productos notables suele
identificarse por parte de los
estudiantes, dificultad al

comprenderlos, quiza porque al
abordarlo se presenta una tendencia
hacia la memorizacién mas que a la
interpretacién de las férmulas y su
uso en el contexto. Dicho tema, se

resuelve

a través de

una
factorizacién y ésta es el proceso
inverso de una multiplicacion, lo que

quiere decir que, al

tener una

expresion  algebraica, podemos
identificar las dimensiones del lado
de cada figura, hallar los valores
ocultos y una forma de visualizarlo

es a través del algebra geométrica.

El dlgebra geométrica, es utilizada
como el método de la geometria de
cortar y pegar (Radford, 1996),
consiste en dividir las dreas de una
figura rectangular en rectangulos o

cuadrados de modo que el alumno

&5,8lanes

de colores

FICHA INFORMATIVA
Esténdar .
Uso representaciones 2
y formular problemas €n
otras disciplinas.

cométricas para resolver
las matemdticas y en

1 icas
Construyo expresiones algebrzlda
equivalentes a una expresion algebraica dada.
Pensamiento

sistemas geométricos.

iento espacial ¥ ]
Pensamie 1y sistemas algebraicos

Pensamiento yariaciona
y analiticos.

Grado

Octavo.

Logro -
Resolverd ejercicios €n . e
propiedades geométricas de figuras D .

Disefard estrategias para resolver dareas de
figuras cuadradas y rectangulares. L
Representara graficamente el producto

suma de dos cantidades iguales.

los que se usen las



MATEMATICAS

pueda pensar y razonar frente a como dividirlas para que al adjuntarlas siempre formen un
rectangulo o un cuadrado. Esto permite el desarrollo de cierta creatividad para resolver los
ejercicios, pues a los alumnos se les complica ver la factorizacion como un proceso inverso de la
multiplicacidn, que tiene como finalidad descomponer una expresién algebraica en un producto de
otras expresiones algebraicas, utilizando expresiones asociadas con nuimeros, letras y signos de
operacion. Asi, la factorizacidon es interpretada como adicion de segmentos de productos de figuras
planas de cuadrados y rectangulos. En esta guia se afianzard dicho tema, con el propésito de que el

estudiante relacione las multiplicaciones con expresiones algebraicas.

Desempefios esperados

»  Resolvera el cuadrado de la suma o diferencia de dos cantidades utilizando
el algebra geométrica.

»  Resolverd ejercicios de productos notables mediante rectangulos y
cuadrados.

» Interpretara productos notables como expresiones algebraicas que
involucran la multiplicacidon a través del uso del algebra geométrica.

»  Relacionard expresiones algebraicas con el drea de rectangulos y cuadrados.

Materiales
2 » Tijeras
& > Regla

> Lapiz

» Borrador

» 10 hojas fomi tamafio oficio
Para el docente y por grupos de 4 Para el estudiante:

estudiantes: » Lo aprendido

» % de cartulina » 1/16 de cartulina

» Juego de algebra geométrica
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1. Alinicio de esta guia, es importante recordar con los estudiantes, que el area de un cuadrado
se halla al multiplicar dos de sus lados (A=L2) y el area del rectangulo es la base por la altura
(A= b x h). Se puede elaborar la siguiente pregunta con el fin de identificar algunas
caracteristicas de las figuras geométricas que aqui se abordan: ¢Un cuadrado y un rectangulo
son cuadrilateros? Frente a este tipo de preguntas se espera que los estudiantes comprendan
gue todo cuadrado o rectangulo son cuadrilateros porque todos los angulos son iguales, es
decir, estdan conformados por angulos rectos (90°) y los lados paralelos entre si, también
iguales; todo cuadrado es rectdngulo, pero no todo rectangulo es cuadrado.

2. Enlatarea N° 2 se recomienda que las figuras que se van a utilizar sean del mismo color que
se proponen en la tarea, siendo el cuadrado naranja el mas grande igual a X?, el cuadrado rojo
es el rectdngulo mediano igual a X y el color amarillo es el mas pequefio igual a 1 unidad.

3. Al finalizar la actividad de la tarea N° 1, se les formula a los estudiantes las siguientes
preguntas con el propdsito de que analicen el procedimiento que acaban de realizar. En
ambos procedimientos, ¢Qué resultado se obtuvo?, ¢Cudl te parecid mas facil de realizar?,
éPor qué crees que es necesario el uso de las X y las Y?

4. Eljuego de algebra geométrica que se propone en la tarea N° 2, debe tener lo siguiente: 10
cuadrados de color naranja de 2cm x 2cm, 20 cuadrados de color amarillo de 1cm x 1cmy 15
rectangulos de color rojo de 2cm x 1cm. Es importante que se conserven los colores que alli
se mencionan por lo que se comparte la siguiente imagen para tener una idea frente a como

se deben construir.

—2cm— lcm

lcm

5. Al finalizar la activad los estudiantes desarrollaran Lo aprendido para afianzar y reflejar los

conocimientos adquiridos en la guia.
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El objetivo de esta tarea consiste en resolver productos
notables utilizando las dreas de dos figuras geométricas,
cuadrados y rectangulos sin manejar directamente expresiones
algebraicas, para que a medida que se dé una interaccion entre
dichas figuras, el estudiante llegue a ellas.

El docente llevara al aula las siguientes figuras geométricas por
estudiante: un cuadrado de 20 x 20 cm y un rectangulo de 14 x
8 c¢cm en cartulina. Luego de presentar a los estudiantes las
anteriores figuras, se les da las siguientes instrucciones, las

cuales tanto el docente como los estudiantes realizaran.

a. Tomemos el cuadrado que mide 20 cm en cada lado; al

MATEMATICAS

interior de ese cuadrado, dibujamos un nuevo cuadrado de 8 x 8cm en el extremo superior

izquierdo.

20 cm

8 cm

8 cm

w2 g7

S al1anes
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b. Luego se prolongan las lineas verticales y horizontales. De esta manera queda dividido el

cuadrado en cuatro partes asi: dos cuadrados 8cm x 8 cm, 12 cm x 12cm vy a los lados del

cuadrado nos quedan dos rectangulos de 8 cm x 12 cm.

20 cm
8 cm 12 cm
§ §
o0 0
h
12 cm =}
0
3
~ N
o 1]
3 3
8 cm

Luego le hallamos el area a cada figura y al sumarla nos da como resultado el area total.

C.

gcm 12cm

al 2 gcm
Bcm x Bcm = 64cm Bcmx 12cm = 96cm

17cm x Scm = 96cm]|

1Zcmx 12cm = 144cme 12¢em

Al sumar cada area de las distintas figuras pequefias: 64cm? + 96cm? + 96cm? + 144cm? = 400cm?

nos da como resultado el drea total del cuadrado: 20cm x 20cm = 400cm?

Al hacer el mismo ejemplo a través de productos notables partimos de la siguiente formula:
(x +y) 2= x>+ 2xy +y? luego tomamos los datos de la anterior figura y reemplazamos

(8+12) 2= (8cm) 2 + 2(8cmx12cm) + (12cm) 2 después de reemplazar, operamos

p2llanza
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= 64cm? + 192cm + 144cm? = 400cm? de esta manera se obtiene el mismo resultado.

Ahora realizaremos el mismo procedimiento para el rectangulo.

a. Tomemos el rectdngulo que mide 14cm x 8cm; al interior de este rectangulo dibujamos un

nuevo cuadrado de 5cm x 5cm en el extremo superior izquierdo.

14 cm

5cm

w3 g

wo g

b. Luego se prolongan las lineas horizontales y verticales quedando dividido el rectangulo en

cuatro partes: un cuadrado de 5 x 5cm, dos rectangulos al lado del cuadrado de 3 x5cmy 5

X 9cm, mads un rectangulo de 3 x 9cm.

wo g

14 cm

S5cm 9 cm
L 5]
0 n
3 3

5cm 9cm
w w
n n
3 3

c. Luego hallamos el drea de cada figura y al sumar las cuatro areas, el resultado coincidira con

la solucidn del producto notable como se muestra a continuacion:

q alianes

*
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ScmxGom= 25 Semx Scm =45 cm

Sem

3cmx5cm=15cm? | Sem ik Gem = 27em? 3cm

Al sumar cada area de las distintas figuras pequefias se tiene que
25cm? + 15cm? + 45cm? + 27cm? = 112cm?

Luego tenemos como resultado el area total del rectangulo mayor, 8cm x 14cm = 112cm?.

Al resolver la misma situacion a través de productos notables y utilizando la siguiente formula se

tiene:
(x +y) (x + z) = x>+ xy + xz + yz luego tomamos los datos de la anterior figura y reemplazamos
(5+9)(5+3)=(5cm)?+ (5cm x 9cm + 5cm x 3cm) + 9cm x 3cm ahora operamos

25cm? + 60cm + 27cm = 112cm? encontrando el mismo resultado.

Este momento se desarrolla con el propdsito de que los estudiantes afiancen lo abordado en el
momento 1 e identifiquen como hallar el area de una figura al no tener todas sus medidas.
El docente le entrega a cada estudiante 1/16 de cartulina e indica lo siguiente:

» Tomemos la cartulina.

5,2llanza
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» Dibujemos en el extremo superior
izquierdo y cortemos un cuadrado
pequefio.

» En este nuevo cuadrado, en el
extremo superior izquierdo
dibujamos otro mas pequefio y
prolongamos las lineas horizontales y
verticales.

» La longitud del cuadrado mas
pequefio lo nombramos con la letra
m, las longitudes de los otros
cuadrados y rectangulos les tomamos
las medidas con Ila regla y las

registramos. Supongamos que

obtuvimos 5.
» Sacamos el drea a cada cuadrado y rectangulo, anotandolo dentro de cada figura tal y como

se muestra en la siguiente imagen:

m 5

» Finalmente sumamos términos semejantes y obtenemos la representacion de la formula

general: (m +5)2=m?+5m+5m + 25 = m?+ 10m + 25.

5,2lanes
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El objetivo de esta tarea consiste en explicar a los
estudiantes como resolver productos notables
utilizando el algebra geométrica. Esta es una
herramienta que nos permite desarrollar o elaborar
estrategias didacticas para la ensefianza- aprendizaje
de las expresiones algebraicas. Segln Piaget citado
por Fernando Soto, Saulo Mosquera; Claudia P
Gdémez, (2005), al referirse sobre el desarrollo de la
inteligencia, la etapa (7 a 11 afios de edad) que
corresponde al periodo de las operaciones concretas
coincide con el momento escolar en el cual los
estudiantes tienen que aproximarse al conocimiento

algebraico presentando una serie de variaciones en

sus pensamientos los cuales los llevan entre algunas
caracteristicas de esta etapa, a la clasificacion y seriacién de objetos, cuantificandolos y
organizandolos. De acuerdo con lo anterior, se encuentra el algebra geométrica como un
instrumento que apoya el pensamiento variacional. El desarrollo de esta tarea se dara en dos

momentos.

Paso 1: el docente entrega a cada estudiante un juego del algebra geométricay los invita a observar
que cada ficha naranja es igual a 3 fichas rojas y estas a su vez son iguales a 9 amarillas lo que
equivale a 36 unidades cuadradas de color naranja mds 36 unidades cuadradas de color roja mas 9
unidades cuadradas de color amarillo para un total de 81 unidades cuadradas o en este caso, 81
centimetros cuadrados.

Pasé 2: Luego cada estudiante tomara 4 cuadrados de color naranja, 12 rectangulos de color rojoy
9 cuadrados de color amarillo.

Paso 3: Posteriormente conformardn un cuadrado con las 4 figuras de color naranja y a los lados de
cada cuadrado los nombraran con la letra X, luego de nombrarlos le hallaran el area teniendo como

resultado X2.
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X X
Paso 4: Al lado derecho del cuadrado que acaban de conformar, ubican 6 rectangulos rojos, 3 arriba
y 3 abajo. Luego al lado de abajo del cuadrado naranja, ubican otros 6 rectangulos rojos, 3 al lado

izquierdo y 3 al lado derecho. A cada rectangulo lo nombraran con la letra X.

Paso 5: En el espacio que queda (esquina inferior derecha), se ubican 9 cuadrados amarillos y a cada
uno se les nombra con el nimero 1. La construccion realizada debe quedar similar a la siguiente

imagen:

FIGURA 1: Algebra geométrica de un cuadrado.
Paso 6: Luego sumaran los términos semejantes, es decir, los cuatro cuadrados de color naranja de
s 2 e e e a
area x> mas los rectangulos nombrados con la letra x mas los cuadrados nombrados con el nimero

1, quedando de la siguiente manera:
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XA X+ X+ X2+ X+ X+ X+ X+ X+X+ X+ X+ X+X+X+X+1+1+1+1+1+1+1+1+1

Si sumamos términos semejantes queda: 4x% + 12x + 9 que es lo mismo que tener (2x + 3) (2x + 3) =

(2x +3) 2 =(2x) 2+ 2(2x) (3) +32= 4x2 + 12x + 9 = 4(9) + 12(3) + 9 = 81

Luego el docente les formula las siguientes preguntas a los
estudiantes: ¢De qué manera relacionas las tres
construcciones?, ¢Qué indica para ti las x?, se espera que
identifiguen que en las construcciones realizadas las x
representan una medida de drea que se desconoce dentro
del algebra geométrica, pero que es posible resolver a través
de productos notables.

Posteriormente se les da a los estudiantes lo siguiente para
que lo resuelvan (2x+3) (2x+2) al operar, se obtiene lo
siguiente: (2x+3) (2x+2) = 4x? + 10x + 6, luego se les solicita
qgue lo representen con ayuda del algebra geométrica que
tienen en sus manos, quedando como se muestra en la figura

2, 4 figuras naranjas que represente x2, 10 figuras rojas que

representa 10x y 6 unidades de color amarillo.

FIGURA 2: Caja polinédmica de un rectangulo
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Momento 2

Con el algebra geométrica que lleve el docente (suficiente
material para el grupo), es decir los cuadrados de drea x? de
color naranja, los rectangulos de area x de color rojo y los
cuadrados de area 1 de color amarillo, los estudiantes
resuelven en equipos de 4 integrantes, los siguientes
ejercicios, los cuales el docente escribira en el tablero, uno
a uno para que los estudiantes los resuelvan utilizando el

algebra geométrica. Al resolverlos con ayuda de dicha caja,

le comparten al docente el resultado obtenido y él a su vez,
los escribira en el tablero, verificando su adecuada
resolucion.
1. (2x+4)?
(3x+2)?

(4x+1)?

2

3

4. (2x+3) (2x+4)
5. (3x+1) (3x+2)
6

(x+3) (x+1)

Referencias:
e  Ballén, ). (: 2012). El 4lgebra geométrica e Moran, m. (2013). Material didactico para el
como recurso didactico para la factorizacién fortalecimiento de los procesos de
de polinomios de segundo grado. p 11 aprendizaje de la factorizacién en grado
e  José Orontes Pérez Mayorquin, (12 de agosto octavo del colegio san francisco de la ciudad
del 2012), Productos-Notables. URL del de Tulud. P 51
video:

https://www.youtube.com/watch?v=km8zR1
enjMQ

e  Montoya, D. Uribe, Y. & Quiceno, A. (2012).
El trabajo con el dlgebra geométrica: un
acercamiento a lo que hoy llamamos “casos

de factorizaciéon” p 6.
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Sergio Fernandez Vielma, (15 jul. 2013).
propuesta pedagogica para la ensefianza de
productos  notables. url del video:

https://www.youtube.com/watch?v=cosyn00

pwpi

Serrano, j. (30 de noviembre de 2011) algebra
y geometria. matematica  recreativa.
recuperado de
http://matematicarecreativa2011.blogspot.c

om/2011/11/algebra-y-geometria.html

Soto, Fernando; Mosquera, Saulo; Gomez,
Claudia P. (2005, junio). La caja de
polinomios. Matemadticas: ensefianza
universitaria. Recuperado de
http://www.redalyc.org/pdf/468/46800108.p
df

Docente creador:

Néstor Palacios Palacios
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Lo aprendido

1. Sofia habla en el salén de clase sobre

los productos notables y Juan le dice
gue con ese tema hace referencia a la
siguiente operacion:

A. Suma

B. Resta

C. Multiplicacion

D

Division

El docente de matematicas le solicitd
a su grupo plantear y resolver una
expresion algebraica, una de sus
estudiantes planted y resolvio (3x + 2)

(3x + 2) encontrando que el resultado

es:

A. 9%+ 12x+4
B. 9x-12x+4
C. 9x*12x+4
D. 9x+12x+4

Kevin observa el trinomio 25 x>+ 10
x + 1 y le cuenta a Duvan que al
resolverlo da el siguiente producto
notable:

A. (5x+1) (5x+1)

B. (5x-1) (5x-1)

C. (5x+x) (1x+1)

D. (5x-5) (1x-1)

Si Marlly decide darle en el siguiente
producto notable (2x + 4) (2x + 3) un

valor a x =1 el resultado es:

A
B.
c
D

MATEMATICAS

9
14
20
30

Ana decide encontrar el area del

siguiente rectdngulo utilizando el

algebra geométrica:

x+4

x+3

Julia le explica que para encontrarla se

multiplica (x + 4) (x + 3), asi que luego

de resolverla, queda:

A.

B
C.
D

X2+ 7x +12
x2- 7x +12
X+ 7x+12
X-7x+12
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Participar en creacidn de contenidos es un reto muy importante por me permite plasmary
\

I

1

1 . s . \
desarrollar nuestras ideas, ya que sabemos que pensar es facil, pero plasmar lo que pensamos es muy:
1 1

| dificil. Al desarrollar esta estrategia de creacién de contenidos, se me ha facilitado la explicacion de \
1

algunos temas ya que me permite aplicar mejor las diddcticas en el campo laboral y motivar a los
estudiantes para que les pierdan el pavor a las matematicas.

Por esa razdn le doy gracias ante todo a nuestro creador Dios que es el que nos permite avanzar dia a
dia ante las adversidades que nos aqueja en nuestro diario vivir y ser los mejores, al programa Alianza
por la Educacién con Calidad y Equidad, por brindarme el conocimiento y las herramientas para
desarrollar mi estrategia, a nuestra profesional pedagégica Erica Lorena Avendafio Tobdn quien nos

orientd en todo este gran proceso de creacion, a mi familia que de una y otra forma me apoyarony

comprendieron al respetarme los espacios en los cual sacaba para trabajar, especialmente a Neicy

1
1
1
1
1
1
I
1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
1
1
]
1
1
\ . . . . ’ ’ amn
1 Sofia Palacios y Serafina Palacios Renteria, a |la rectora Maria del Socorro Henao por facilitarnos el
1 1
\ a a 5 . a N
. espacio para cumplir con nuestro trabajo y a los estudiantes que por medio de ellos tuve firmeza |
1 1
1 . .
frente a la propuesta de creacion de contenidos.
1
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Guia del docente

Cuéntame

Introduccion

Originariamente el

ser humano

necesitd palabras para expresar

cantidades y paulatinamente con el
desarrollo de la escritura, se vio en la
necesidad de asignar un simbolo a
cada cantidad, a estos simbolos se les
denomina numeros y con ellos
podemos representar cualquier tipo
de cantidades. Aprender a contar,

desarrolla en el

estudiante la

capacidad para relacionar un simbolo
con una cantidad dada, se trata de

comprender que una agrupacion de

objetos se representa con una

expresion escrita y oral.

De acuerdo con lo anterior, en esta guia

se pretende abordar el sistema

numérico desde el niumero 1 hasta el

99, con el

objetivo de que los

2 Cuanto es?

FICHA INFORMATIVA

Esténdar .
Reconozco significados
diferentes  contextos
comparacion, codificacion,
otros).
Pensamiento N
Numérico y sistemas numéricos.
Grado
Primero.
Logro
Relacionard una can
simbolo que lo representa.
Representara graficamente
cantidades numéricas.

en

nimero
conteo,
localizacion entre

del
(medicion,

tidad determinada con el

diferentes

estudiantes interioricen la asociacion de cantidades con el simbolo que lo representa y comprendan

gue cualquier cantidad se expresa con la conformacién de 10 digititos los cuales son 0, 1, 2, 3, 4, 5,

6,7,8y09.
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Desempenos esperados

» Comprenderd la importancia del uso de los niUmeros a través del

cuento Las matematicas no sirven para nada.

» Identificard la importancia de la grafia para expresar cantidades
numeéricas a través del concéntrese.

» Identificara diferentes cantidades numéricas mediante la actividad
Vamos a coger manzanas.

» Asociara representaciones graficas con representaciones numéricas

a través de la actividad Vamos a coger manzanas.

Materiales
» Anexo 1: Concéntrese
2 6 Para el estudiante:

» Guia del estudiante

» Lo aprendido
Por grupos:

» 1 4rbol elaborado por el docente

Para el docente: » Anexo 2: Manzanas en papel

» Guia para el docente » Un cesto

» Cinta adhesiva
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Se propone que el desarrollo de esta guia se dé de forma dirigida ya que estd orientada
para estudiantes de primer grado los cuales auin se encuentran fortaleciendo procesos
de lectura y escritura.

Los dos arboles que se proponen en la tarea N° 3, deben elaborase con anterioridad

en cartulina o cartdn paja con las siguientes medidas y deben quedar similares a este:

60 cm=—

En el anexo 2 se encuentran las manzanas y se deben imprimir 5 copias para un total
de 25 manzanas por arbol. El docente luego de imprimirlas debe enumerarlas
teniendo en cuenta incluir de tres a cuatro nimeros por decena. Los nimeros que
ubique en las manzanas, debe plasmarlos en una hoja lo cual le permitira tener un
control de los nimeros que expresa y verificar que en el cesto estén las manzanas que
dijo durante el juego.

En la lectura “Las matematicas no sirven para nada” de la tarea N° 1, se recomienda
compartir con los estudiantes, el significado de las palabras que se encuentran
subrayadas ya que pueden ser desconocidas para ellos.

Al finalizar la tarea N° 3, se le entrega a cada estudiante Lo aprendido, para que

desarrollen 5 preguntas de forma dirigida.

A\
‘\
\
P - S
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El propdsito de esta tarea es que los estudiantes reconozcan la importancia de los niumeros en
situaciones del contexto y la necesidad de representarlos haciendo uso de la escritura.

Para dar inicio a la activacion de saberes previos, el docente inicia un didlogo con los estudiantes
compartiendo lo siguiente: Desde pequefios nos hemos preguntado alguna vez ¢ COmo se inventaron
los numeros?, éPara qué sirven?, ¢Por qué debemos estudiar matemdticas? Todo lo que estd a
nuestro alrededor o incluso nosotros mismos tenemos una estrecha relacion con los numeros.
Muchas veces te preguntan ¢Cudntos afios tienes?, iCudnto pesas o mides?, ¢Cudntas personas
integran tu familia?, ¢Cudntos cuadernos llevas para la escuela?, (En qué afio estamos? Y las
respuestas a estas preguntas solo se pueden dar con la ayuda de los nimeros que son los que te
dirdn cudnto y que es lo que tienes en realidad.

Luego de dialogar con los estudiantes, el docente dirige la lectura: Las matematicas no sirven para
naday a su vez, relaciona la historia con el contexto de cada estudiante.

Al finalizar la lectura, se le entrega a cada uno la guia del estudiante, la cual contiene una actividad
de correspondencia uno a uno, en la que deben relacionar un nimero con la cantidad que lo

representa.

Alicia estaba sentada en el parque que habia
cerca de su casa, con un libro, un cuaderno y
un boligrafo en la mano. La nifa estaba de mal
humor. Tenia que hacer su tarea de
matematicas.

— jOdio las matematicas! i Por qué tengo que

perder el tiempo con estas ridiculas cuentas

en vez de jugar o leer un buen libro de

aventuras?

"
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— Se quejé en voz alta— jLas matematicas mundo si no tuviéramos los nimeros, si ho
no sirven para nada! se pudiera contar?

— ¢He oido bien, jovencita? ¢ Acabas de decir —Es verdad —tuvo que admitir ella—.

que las matematicas no sirven para nada? —
preguntd entonces un conejo que
aparecié de repente con expresion
preocupada.

—Pues si, eso he dicho. ¢Y tu quién
eres?, ¢Eres un matematico?

-Soy el que cuando se encuentra con una

nifia testaruda que dice que las
matemadticas no sirven para nada, lo
primero que tiene que hacer es sacarla

de su error.

- iYo no soy una nifia testaruda! —
Protestd Alicia iY no voy a dejar que me

hables de matematicas!

—Es una actitud absurda, teniendo en

cuenta lo mucho que te interesan los FI N

nameros.

— ¢Ami? jQué risa! No me interesan ni un Tomado del libro Malditas matematicas,
poquito, no sé nada de matematicas, ni Alicia en el pais de los niumeros, Carlo
ganas tengo de saber. Frabetti

—Te equivocas. Sabes mas de lo que crees.
Por ejemplo, ¢ Cudntos afios tienes?

—Once.

— &Y cuantos tenias el aifo pasado?

—Vaya pregunta mas tonta: diez,
evidentemente.

—¢Lo ves? Sabes contar, y ése es el origen y
la base de todas las matematicas. Acabas de
decir que no sirven para nada; pero ¢Te has

detenido alguna vez a pensar cémo seria el

p,2llanza



MATEMATICAS

El propdsito con esta tarea consiste en que los estudiantes identifiquen y asocien cantidades
numéricas entre si. Para iniciar, el docente formula las siguientes preguntas: ¢éEn qué momentos o
situaciones utilizas los nimeros?, ¢ Qué puede representar cada uno de los numeros?, ¢ COmo seria
el mundo si no existieran los nimeros?, ¢ COmo representarias tu edad?

El docente ubica a los estudiantes en dos grupos para jugar al concéntrese. Luego ubica las tarjetas
(anexo 1) en el tablero de tal manera que quede visible la letra que cada una contiene y que el
numero en su interior quede oculto al tener las tarjetas dobladas. Deben quedar de la siguiente

manera:

- =
i
W

Desdoblar
hacia abajo

.-------....--..-.'.-\.qi.-.....,.r.-----------..:-\.q.-.....
a
Qa
o
“

Por turnos, un integrante de cada equipo descubre dos tarjetas al azar, expresa las letras y los
numeros que contienen y si ambas tienen el mismo ndmero, el jugador se las llevard al grupo y
podra repetir el turno, si las dos tarjetas son diferentes, las vuelve a cubrir. El equipo que obtenga

mas parejas en las tarjetas sera el ganador del juego.

p2llanes



Tarea N°3. j;Vamos a coger manzanas!

El objetivo de esta tarea consiste en que los estudiantes relacionen una expresidon numérica con la
cantidad que la representa. El docente distribuye a los estudiantes en dos grupos en un espacio
amplio, pueden ser los mismos grupos de la tarea anterior, luego ubica dos arboles al frente de los
dos equipos con 25 manzanas enumeradas (Anexo 2); y al lado de cada equipo ubica un cesto, la
distancia entre los equipos y el arbol debe ser de aproximadamente 5 metros. El docente dird un
numero de la siguiente manera: “el dia de hoy se maduré la manzana nimero...”

Al expresar el nimero, salen al mismo tiempo un integrante de cada equipo y toman la manzana
que corresponde, quien mas rdpido regrese con ella y la deposite en el cesto, recibird un punto para
su equipo.

Esta dinamica se sigue desarrollando de igual manera hasta que no quede ninguna manzana en el

arbol.

Reglas:

» Siun estudiante toma una manzana
gue no tiene el nimero indicado, el
equipo pierde un punto.

» Para aumentar el nivel de
complejidad el docente puede
solicitar a los equipos que
encuentren 2 0 3 nUmeros a lavezy
de esta manera puedan unirse a la
busqueda otros integrantes del
equipo.

» Para verificar cual fue el equipo
ganador el docente cuenta el
numero de manzanas recolectadas
por cada uno de ellos y las compara
con la lista que elaboré con

anterioridad.




MATEMATICAS

Referencias:

e MEN, M. D. (2006). Estdndares basicos de
competencias en Lenguaje, Matematicas,
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juego. Recursos didacticos. NUMEROS
Revista de Didacticas de las Matematicas.
Recuperado de

http://www.sinewton.org/numeros

Docentes creadoras:
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Guia del estudiante

Cuéntame...

»

2Cuanto es?

Tarea No 1. Las matematicas no sirven para

nada

Une con una linea la imagen que representa la cantidad con el niUmero correspondiente

5
2
(L o | 10

[ S e e e

- - B G 3

[ O A R N TR |

e 8
4
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MATEMATICAS

1. Observalasiguiente imageny responde:

El nimero de manzanas que cayeron del arbol fueron:
2 manzanas
4 manzanas

5 manzanas

o0 ® p

7 manzanas

Observa la imagen y responde ¢ Cuantos circulos forman el gusano Fermin?
2 circulos
7 circulos

10 circulos

o 0 ® > N

15 circulos

3. ¢Cuales numeros se borraron en el calendario de dofia Luisa?

MARZO
D

A 9,12,23 RIS
B. 9,15,23 1 2 3 4 5 6
C. 7,18,25 8 10 11 12 13 14
16 17 18 19 20 21
O 722 22 24 25 26 27 28
29 30 31

4. Enlasiguiente secuenciade Daniela, los nimeros que faltan son:

50 51 52 54 | 55 57 58
A. 50,51,52
B. 54,55,56
C. 53,56,59
D. 51,53,57

&2lanza



5. Elgajodeuvastiene:

A. 3uvas
B. 6 uvas
C. 10uvas

D. 12 uvas

w5,2llanza
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MATEMATICAS

! Aprender “La gratitud es la memoria del corazén” Lao Tse 1
En los procesos de construccion los mejores resultados se logran

cuando se trabaja en equipo, cuando cada una de las personas

interesadas aporta desde sus capacidades y por medio de ellas

complementa el trabajo de los demas, haciendo posible alcanzar el

1
1
1
1
1
I
1
1
1
1
1
|
I objetivo deseado.
1
1 . ~ , . .
| Agradecemos a Erica Lorena Avendaiio Tobdn quien como profesional
|
: pedagdgica del programa Alianza por la Educacidn con Calidad y
|
) Equidad, fue quien nos condujo y orienté en cada paso del camino y
1
; con su paciencia supo despejar nuestras dudas. También
\
! agradecemos al sefior Jhony Ovidio Sanchez, rector de la Institucidn
\
\ Educativa San Rafael, por brindarnos el espacio para la participacion
1 en el programa y permitirnos fortalecer nuestro proceso de formacion I
\ docente. h
\ Un agradecimiento muy especial a nuestros estudiantes quienes nos I

\ motivan a formarnos y capacitarnos cada dia mas para brindarles una }

\ mejor manera de aprender. )
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Guia del docente

Introduccion

Quizas el lenguaje de los porcentajes es

uno de los mas comunes en las noticias,
propagandas, almacenes, o
supermercados, por lo que su comprension
y dominio es importante para entender la
realidad que nos rodea. A diario se observa
en la televisidn o al salir de compras que
ciertos productos o servicios tienen rebajas
o descuentos del 10%, 50% o 20%, y eso
¢Qué significa?, ¢Es mucho o poco?, los
porcentajes son Utiles pues a través de ellos
nos podemos dar cuenta si una cantidad es
grande o pequefia respecto del total en la
que estd incluida y eso es precisamente lo
que se pretende abordar en esta guia.
El tema de porcentaje se abordara como
aplicacion de Ila regla de tres, mediante
materiales como la ruleta, y juegos como la

tiendita de Narcisa, con los cuales se

fortalecerd el concepto y la aplicacién de éste

en situaciones de la vida diaria.

&,8llanes

FICHA INFORMATIVA
Estdndar ' .
Resuelvo y formulo problemas en s¥tua01ones
de proporcionalidad directa, 1nversa ¥
producto de medidas.
Pensamiento N
Numérico y sistemas numéricos.
Grado
Quinto.
Logro
Identificard la regla de tres oo 41
método para resolver problemas relaciona
con porcentajes. ‘ ’
Comprendera el porcentaje como un 51mb313
matematico que representa una cantl ?
fraccionada en 100 partes jiguales ¥ de la
cual se toma una o mas unidades.
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MATEMATICAS

Desempenos esperados

1 > Resolvera problemas de regla de tres simple

directa, a través del analisis de situaciones comerciales.
> Aplicara el concepto de porcentaje en situaciones
problema mediante el juego La tiendita de Narcisa.

» Reconocera el papel que juegan los porcentajes en

R situaciones cotidianas a través del juego La tiendita de
\‘ Narcisa.

: » Comprenderd el concepto de porcentaje como una
cantidad fraccionada en 100 partes iguales de la cual se toma
una o mas unidades a partir del andlisis de imagenes.

» Identificara a cuanto equivale el porcentaje de una situacidn comercial a través del juego de

la ruleta.

Materiales

Para el docente: » Ruleta

» Anexo 1: Imagenes de productos > Anexo 3: Fichas

con precios y descuentos » Guia del estudiante Parte 2
» Anexo 2: Imagenes de comestibles

con precios y descuentos

Para el estudiante:

» Guia del estudiante Parte 1 2
&

» Lo aprendido

Por grupos de 5 estudiantes:

$,8llanea



1. Durante el desarrollo de esta guia, se realizardn diferentes actividades tales como:
conversatorios, andlisis de imagenes, simulacién de la tiendita y juego de la ruleta,
todas estas con el fin de afianzar el tema de los porcentajes y su aplicacién en la vida
cotidiana por lo tanto se debe tener en cuenta que antes de su desarrollo, el

estudiante debe tener nociones frente al tema de regla de tres simple directa.

2. A medida que se desarrolle la presente guia, iran surgiendo algunas palabras que
pueden ser desconocidas para los estudiantes como, por ejemplo: subasta, impuesto,
imperio, emperador, esclavos, edad media, entre otras. El propdsito es que el docente

tenga claro estos conceptos y comparta el significado de estos con sus estudiantes.

3. Laruleta que se propone en la tarea N° 3, debe ser elaborada por lo estudiantes con
antelacion, preferiblemente los mismos que formaran los grupos a la hora de realizar

la actividad, con el objetivo que tengan sentido de pertenencia por su creacion.

4. Al finalizar el desarrollo de las tres tareas, el docente le entrega a cada estudiante Lo

aprendido, para que, de forma individual, desarrollen las 5 preguntas que alli se

encuentran.

5,2llanzca



MATEMATICAS

Esta tarea tiene como objetivo identificar los conocimientos previos que posee el estudiante acerca
del concepto de porcentaje. Para iniciar, el docente comparte algunas imagenes (Anexo 1) en donde
se evidencia el uso de porcentajes en diferentes productos que se utilizan o consumen en la vida
diaria. Luego, les formulara a los estudiantes preguntas orientadoras relacionadas con dicho
concepto, para ello se proponen las siguientes: ¢De qué trataban las imagenes?, {Qué tenian en
comun?, ¢En donde hemos visto situaciones similares?, ¢ Qué entienden por porcentaje?, se espera
gue sus respuestas involucren situaciones del contexto asociadas al comercio y que identifiquen
como punto en comun el simbolo de porcentaje (%).

Con el propdsito de dar a conocer a los estudiantes el origen de este simbolo (%), el docente les
explica su origen y uso, indicando que proviene del antiguo imperio romano, hacia finales del siglo

XV, cuando el emperador Augustus establecié un sistema de

. , 1 .
impuestos, en el que habia que pagarle Too sobre los bienes

. . 1
vendidos en subastas, otros impuestos romanos eran 70

. 1 . \
sobre cada esclavo I|beradoyE en cada esclavo vendido por . . \
[ » ‘n  ON3
el rey. Sin reconocer esto como porcentaje, usaban | oy Y 2\ | ¥
i é 4

fracciones reducidas a las centenas para su calculo facil. Por

0, 8 50 10 15 _ 43

. 3
ejemplo: — ; — ; —; —; — :
jemp 100’ 100 ’ 100’ 100’ 100’ 100

En la edad media, a medida que se empezé a usar grandes

denominaciones de dinero, el 100 se convierte en una base

0
comunmente utilizada. El primer simbolo que hacia referencia al «por ciento» era: P( (en este
momento el docente debe dibujarlo en el tablero junto con las 3 imagenes siguientes que muestran
su evolucidn), este simbolo fue evolucionando a medida que pasé el tiempo, hasta transformarse

en el simbolo % que es el que usamos comiUnmente.

g alianes
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0. | o— 0

cento -0 0

Simbole en el siglo XV Simbolo en el siglo XVIl  Simboelo desde el siglo
Xvin

Texto tomado y adaptado de Wikipedia, Emperador romano

Continuando con esta actividad, el docente profundizara en el tema explicando que el porcentaje
es un simbolo matematico, que representa una cantidad dada, por ejemplo, una unidad fraccionada
en 100 partes iguales y que también se le llama comiUnmente tanto por ciento, donde la expresién
“tanto”, indica la cantidad de fracciones que se tomany “por ciento” significa de cada cien unidades
en las que se fracciona una cantidad.

El docente continda explicando cdmo se resuelven los porcentajes aplicando el concepto de regla
de tres, para ello toma como ejemplo una de las imagenes antes vistas del anexo 1 y plasma en el
tablero su contenido.

Ejemplo: el bolso deportivo cuesta $195.500 y le estan dando un descuento del 20%, para saber
cuanto es el descuento del bolso se debe realizar la siguiente operacion:

195.500 - 100%
X > 20%

195.500x 20 _ 3.910.000
100 - 100

X = =39.100

y2llanes



MATEMATICAS

Este resultado es el descuento que se le
estd haciendo al bolso, para saber el precio
final, se debe restar el valor hallado al valor
inicial, asi:

$195.500 (costo inicial del bolso) - $39.100

(descuento) = $156.500
El precio final del bolso es de $156.000. De
esta manera, se propone que el docente
realice uno o dos ejercicios mas para que los

estudiantes tengan mayor claridad frente a

la forma correcta de realizar los ejercicios

gue en las siguientes tareas se proponen. U

Con esta actividad se pretende fortalecer el concepto de
porcentaje y su uso en la vida diaria, a través de la
compra de algunos productos. Se organizara en el salén
un espacio que simule una tienda, con un letrero que
diga “PROMOCIONES POR ANIVERSARIO”, en este

espacio habrd diferentes imagenes de productos

comestibles (Anexo 2), los cuales tendrdn la etiqueta

con el precio y su respectivo porcentaje de descuento.

Antes de dar inicio, se les formulard preguntas a los estudiantes como las siguientes: ¢Qué es un
aniversario?, ¢Qué es un descuento?, {Qué productos tienen descuento?, esperando que asocien
descuentos con rebajas o pagar un valor menor con respecto al valor inicial.

Luego de socializar las anteriores preguntas, se le entregara a cada estudiante, la Guia del
estudiante parte 1, en ella registraran las operaciones que realicen para poder establecer el valor
del descuento dado en cada producto comestible, siguiendo el proceso que se llevd a cabo en la
anterior tarea.

Para hacer mas clara la explicacidn, el docente dibujara el ejemplo que se encuentra en la guia (ver

tabla 1), para que los estudiantes observen como deben diligenciarla.

g alianes
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ﬂ‘
PRODUCTO ;:ton INICIAL R o v vALOR DEL DESCUENTO | VALOR FINAL DEL
PRODUCTO DEL PRODUCTO PRODUCTO
5 1.200 *
% 100 10 B
Choclitos $1.200 1.200-$120=1.080
1.200 x 10 12.000
w0 100 120
'h /
Tabla 1

Finalizada la actividad el docente realizard un conversatorio con los estudiantes en donde formule
preguntas como: ¢Cudl de los productos tiene mayor descuento?, ¢Cual de los productos tiene
menor descuento?, ¢ Cuadl es el valor de los descuentos de cada producto?, ¢Cuadl es el precio de los

productos con el descuento?, entre otras.

Con esta actividad se pretende identificar la claridad que tienen los estudiantes frente al tema de
porcentaje. Para ello el docente ubica a los estudiantes en equipos, maximo de 5 integrantes cada
uno, de los cuales uno de los integrantes hara el papel de moderador, este serd quien lea los
problemas que se encuentran en las fichas del Anexo 3, ademas, sera quien decidira si la respuesta

a dichos problemas es correcta o no.

Cada equipo tendrd la guia del estudiante parte 2, una ruleta dividida en 10 secciones y enumeradas
del 1 al 10, cada numero corresponde a un problema de regla de tres; para ello se tendran 30 fichas
gue contienen situaciones problema, tres para cada seccidn de la ruleta; ademas se cuenta con

algunas fichas con indicaciones como: pierde el turno, cede el turno, gira de nuevo y gana un punto.

Cada participante gira la ruleta y luego que se detenga, el moderador tomara una de las fichas de
acuerdo con el numero que salid, luego, leerd el problema en voz alta, y a quien le corresponde el
turno, debe dar la solucién, realizando el ejercicio en una hoja; si la respuesta es verdadera, tendra
2 puntos a favor, pero si esta es errénea, no obtendra ningln punto. Las tarjetas de cada seccién

gue se van tomando, se ubican debajo de las otras que corresponde a su seccion.

5,2llanzca



MATEMATICAS

Para el desarrollo de este juego se cuenta con tres rondas por equipo, al final ganara el estudiante
gue obtenga mas puntos, en caso de presentarse un empate, el docente toma al azar una de las
tarjetas y comparte la situacidon que alli se encuentra para que la resuelvan en el menor tiempo
posible y de manera correcta, de esta manera se define el ganador. Es importante que a medida que

el juego se desarrolle, el moderador registre el puntaje de cada participante en la guia del

estudiante parte 2.

Referencias:

e  MEN. (2006) Estdndares bdsicos de
competencias Matemdticas. Recuperado de:
https://www.mineducacion.gov.co/1759/w3-
article-340021.html

e Emperador romano. (s.f.). En Wikipedia.
Recuperado el 16 de septiembre de 2017
de https://es.wikipedia.org/wiki/Emperador_
romano

Docente creadora:
e  Girlesa Sdnchez Londofio

IE San Rafael — Municipio de San Rafael
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Guia del estudiante

Analiza las imdagenes y define qué tipo de producto es, cudl es su valor, el porcentaje que tiene de

descuento y realiza el procedimiento necesario para identificar su valor final. jAnimo tu puedes!

.

VALOR INICIAL

% Y VALOR DEL DESCUENTO

o

VALOR FINAL DEL

PRODUCTO DEL
PRODUCTO DEL PRODUCTO PRODUCTO
S 1.200 X
% 100 10
Choclitos $1.200 1.200- 5120 = 1.080
1,200 x 10 12.000
e = =
7 100 100 120

a5allanza




MATEMATICAS

Registra en la siguiente tabla los puntajes que obtengan tus compafieros y no olvides ubicar esta

tabla donde todos tus compafieros la puedan observar. Recuerda que son 2 puntos por respuesta

acertada.

PUNTOS POR CADA RONDA

NOMBRE DEL PARTICIPANTE

RONDA 1 RONDA 2

RONDA 3




ANEXOS [l

30% DE DESCUENTO EN
TODOS LOS PRODUCTOS DE
ASEO
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Descuentos por aniversario del
25% en todas las bicicletas

$745.000
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ANEXOS ([l

10% de descuento
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DESCUENTO DEL 15%

$p8llanza



DESCUENTO DEL 5%
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ANEXOS N

DESCUENTO DEL 25%
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DESCUENTO DEL 20%
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En un examen de
matematicas han
aprobado el 70% de
los 40 estudiantes. éA
cuantos estudiantes
corresponde este

| En una compafia
: trabajan 160

I | personas donde el
: 25% son mujeres.
| | écuantas trabajan
I

I
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I
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I
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Maria gana un salario
de $200.000
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gasta el 55% en
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Hoy han faltado a
clase por
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de los 30 alumnos
éCuantos
estudiantes faltaron

Pierde el turno

105 embalses de
Guatape tienen una
capacidad total de
400km™, si al dia de
hoy contiene 85% de
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De ?ns 20 clientes que
han asistido el dia de
hoy a una peluqueria,
el 60% son mujeres
&A cuantas mujeres
corresponde ese
porcentaje?

Cede el turno

Un celular cuesta
5600.000, si me dan
un 10% de descuento
por pagarlo de
contado é Cuanto me
han descontado?
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ANEXOS
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En una poblacion de
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80% tiene mas de 18
anos. éCual es el
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bicicletas, si el 20% son
de montafna £ A cuantas
bicicletas corresponde
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De 500 mujeres
encuestadas, el
50% afirman que les
gusta el futbol ¢A
cuantas mujeres les
gusta el futbol?

solamente 40% saben
planchar £ A cuantos
hombres corresponde
ese porcentaje?

solo el 25% gand el
examen final de
inglés é Cuantos
estudiantes

ganaron el examen?

edad?
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ganaba $678.000
mensuales, le van a
aumentar el sueldo
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MATEMATICAS

Analiza la grafica luego responde las

preguntas 1y 2.

1. Se hizo una encuesta entre los 100
estudiantes de 5° de la escuela La
Esperanza, sobre cudl es su deporte

favorito y estos fueron los

resultados:
VOLEIBOL
15%
ATACION
FUTBOL 50% 0%,

BASQUETBOL
25%

Segun la gréafica se puede decir, que:

A. La mitad de los estudiantes

prefieren el futbol

B. 10% de los estudiantes prefieren

el basquetbol
1 . )
C. " de los estudiantes prefieren

natacion
D. Eldeporte que menos les gusta

es voleibol

2. ¢Cuantos estudiantes escogieron
basquetbol como deporte favorito?
A. 15
B. 20

q all1anza

"

C. 25

D. 30

3. Siel precio inicial de un overol es de
$ 85.000 y tiene el 20% de
descuento, la rebaja que le estdn

haciendo es por valor de:

A. $17.000
B. $18.000
C. $21.000
D. $25.000

4. Siun cliente quiere comprar una
chaqueta que cuesta $ 60.000 y tiene
50% de descuento y unas botas que
cuestan $ 100.000 y tienen 10% de
descuento, el dinero que debe pagar
después de hacer los descuentos es

de:

A. $115.500
B. $120.000
C. $135.000
D. $150.500

5. EI38% de $100, equivale a:

A. 10
B. 13
C. 38
D. 40



MATEMATICAS
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Guia del docente

Introduccion

A medida que en la escuela se desarrollan los

planes de area, se identifican diversas

dificultades al abordar el concepto de la
division, una de ellas es la inadecuada
interpretacion de esta operacién, porque se
les dificulta comprender como una actividad
de reparto. Es posible que dichas dificultades
se presentan cuando una vez se realiza la
division, se hace dando a conocer el algoritmo

de una forma inmediata, sin antes haber

realizado un proceso experiencial.

De acuerdo con lo anterior, este taller busca
que los estudiantes afiancen la nocion de
reparticion de cantidades equitativas, mediante
la identificacién y descripcidon de situaciones
cotidianas de reparto, lo cual permite que se
comprenda como un proceso que esta presente
en su contexto y ademas le serd mas sencillo

posteriormente, representarlo a través de un

algoritmo.

&58llanza

VoY comprendiendo

FICHA INFORMATIVA
Estédndar
Resuelvo ¥ formulo prob}emas )
estrategia de solucion requiera d? as
relaciones ¥ propiedades de los nOmeros
naturales y sus operaciones.
Pensamiento o
Numérico y sistemas numéricos.
Grado
Cuarto.

Logro L
Identificard el concepto de la division

i i la
como un reparto equitativo, presente en
solucion de gituaciones problqma. L o
Comprenderd las caracteristicas e

repartos equitativos.
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MATEMATICAS
Desempetios esperados

» Analizard situaciones problema que conlleven a la reparticién de

cantidades mediante el reparto de tapas.

» Aplicard estrategias para la solucidn de situaciones problema, a través
del juego El lanzamiento del dado.

» Comprendera que las situaciones de reparto estdn presentes en su
contexto a través del juego El lanzamiento del dado.

» Resolvera situaciones problema en las que se involucra el reparto a
través del juego La escalera.

» Comprenderd un reparto equitativo como una divisién exacta en la que

no sobran elementos por medio de la manipulacion de tapas.

, Por bases para la tarea N° 1:

Para el docente: » 65 tapas de gaseosa. (Para las

cuatro bases; en la primera 12

» Tapas de gaseosa
> Tiza tapas, en la segunda 15, en la

) Guia para el docente tercera 18 tapas, en la cuarta 20)

» Anexo 1: Situaciones de reparto > Undado
> Anexo 2: Acertijos Por bases para la tarea N° 2:
Para el estudiante: » 75 tapas de gaseosa. (En la primera

) Lo aprendido ronda se le entregard a cada equipo

» Lapiz de color azul, verde, café, 30 tapas, en la segunda, se reduce la

amarillo, gris y rojo cantidad a 25 tapas, en la tercera

Por grupos: quedan con 20 tapas)

» Guia del estudiante parte 3 2
6

&8llanza



Orientaciones didacticas

1. Se recomienda que los materiales que se requieren para el desarrollo de las tres tareas

estén dispuestos con antelacidn en sus respectivos lugares, tal y como se propone en cada
una de ellas.

2. El propdsito de esta guia es afianzar el tema de reparticiones equitativas, por lo tanto, es
importante que, al momento de implementarla, los estudiantes tengan nociones frente a este
tema.

3. El docente orientara las 3 tareas que se plantean, es importante que promueva en los
estudiantes el analisis y una actitud inquieta frente a las actividades que se realizan y las
preguntas que se proponen sean formuladas.

4. Al finalizar las tres actividades, se le hace entrega a cada estudiante de Lo aprendido, para

que de forma individual desarrolle las preguntas que en él se encuentran.

p,2llanza




MATEMATICAS

El objetivo de esta tarea consiste en motivar a los estudiantes en el tema de divisién de cantidades
y finalmente hacer un repaso de este mediante algunos ejercicios de situaciones de reparto, que,
ademas, lo relacionen con la vida diaria.

Para iniciar, el docente invita a los estudiantes a conformar un circulo, en el que se tomaran de las
manos para jugar la ronda Repartir vamos a repartir (adaptacion de la ronda jugo de limdn), luego
de cantarla, el docente expresa un numero y los estudiantes deben conformar grupos teniendo en
cuenta que la cantidad de integrantes de cada uno, corresponder con el nimero que el docente
expreso, de esta manera, a través del juego, los estudiantes se estaran repartiendo entre ellos.

Ejemplo: Los estudiantes giraran en circulo sin soltarse las manos, alrededor del docente mientras

todos cantan:

Repartir vamos a repartir, y el que no reparta, le vamos
a ensefiar: Uno, dos, tres, jyes! A la voz de jyes!
empiezan a girar, al lado contrario y empiezan de nuevo

a cantar

Repartir Vamos a repartir, y el que no reparta, le vamos

a ensenar, Uno, dos, tres, jyes!

Al terminar la ronda el docente dira: “formar grupos de
5”, se espera que los estudiantes conformen grupos con
5 integrantes cada uno. El docente preguntara: ¢ Cuantos

grupos formamos?, ¢(Cada grupo estd conformado por

cuantos estudiantes?, ¢ Cuantos estudiantes sobran?, Se
sugiere volver hacer la ronda 3 veces mas expresando
diferentes cantidades, esto varia de acuerdo con la

cantidad de estudiantes y en cada una se formularan las

preguntas que se propusieron anteriormente.

g alianes
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Después de las cuatro rondas, se formularan preguntas orientadoras tales como: ¢ Qué es repartir?,
¢Qué cosas se pueden repartir?, ¢Qué cosas te ha tocado repartir?, ¢{Qué es una reparticion
equitativa?, ¢Sera lo mismo reparticién equitativa, qué reparticion exacta?, ¢ COmo se podria llamar
la reparticion donde sobran companeros?, el docente agrega que como su nombre lo indica, la
palabra “repartir” o “reparticiones”, hace alusién a partir o dividir en partes o grupos iguales.
Luego el docente distribuye a los estudiantes en 4 grupos, los dirige a un espacio abierto y por grupo
entrega la guia del estudiante. En el piso habra 4 circulos dibujados y enumerados con tiza del 1 al
4, cada uno de ellos corresponderan a una base, en la cual se ubicard un equipo en correspondencia
con el numero que le toco; en los cuatro circulos encontraran tapas distribuidas tal y como se
propuso en los materiales.

Para desarrollar el juego los estudiantes
deberan encontrar la mayor cantidad de
reparticiones equitativas usando la cantidad de
tapas que se encuentran en la base donde estan
ubicados, luego las registraran en la tabla que se
encuentra en la guia del estudiante, finalmente
pasaran a la siguiente base en sentido contrario
de las manecillas del reloj para realizar el mismo
procedimiento.

Para realizar las reparticiones que se proponen
en cada base se establece como tiempo limite 1
minuto, pasado este tiempo todos los grupos
cambian de base y repiten esta dindmica hasta
gue todos los equipos hayan pasado por cada
una de las bases.

Finalmente presentan al docente su guia, para
que la revise y observe la cantidad de
reparticiones equitativas que se dieron por

base. Gana el equipo que haya logrado el mayor

numero de repartos.

wp2llanza



MATEMATICAS

El objetivo esta actividad , es afianzar el tema
de reparticion de cantidades equitativas e
identificar reparticiones inequitativas, de tal
manera que el estudiante las interprete como
una division en la que pueden o no sobrar
elementos. Se espera que el estudiante
identifique 4 elementos presentes en este tipo
de reparticiones; la cantidad a repartir, la
cantidad de grupos en los que se reparte, los
elementos que le corresponden a cada grupo y
si sobran o no elementos.

El docente entrega y explica a los estudiantes

el material que van a usar para la siguiente
actividad:
e Lanzar un dado: indica el nUmero de grupos que deben formar con las tapas de gaseosa.
e Las tapas de gaseosa: sirven para hacer las agrupaciones.
e Tabla en |la Guia para el estudiante: se registran y representaran las reparticiones que
realicen.
Para la realizacion de la actividad, contindan los mismos grupos de estudiantes propuestos en la
tarea N° 1. En cada uno de ellos habra un lider, quien se encargard de lanzar el dado.
Se realizaran 3 rondas; en la primera ronda se le entregara a cada equipo 30 tapas, en la segunda,
se reduce la cantidad a 25 tapas, y en la tercera ronda 20 tapas. Esto se hace con el propdsito de
realizar diferentes reparticiones a partir de diferentes cantidades.
Luego el docente comparte el siguiente ejemplo a modo de mostracién para el grupo y plasma la
siguiente tabla en el tablero: Supongamos que al lanzar el dado se obtuvo el numero 5, quiere decir
que se debe formar 5 grupos de estudiantes en los que distribuiran un total de 30 tapas. De esta

manera a cada grupo le corresponde 6 tapas. Luego se diligencia la tabla de la siguiente forma:

g alianes
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Luego que el docente revise la tabla de cada equipo hara las siguientes preguntas: ¢Es lo mismo

agrupar y repartir?, ¢{Todas las cosas se pueden repartir de forma equitativa?, ¢Qué significa la

palabra repartir?, ¢ Con que otra palabra podriamos remplazar la palabra repartir?

Tarea N°3. La escalera

El objetivo que se pretende lograr con esta tarea es que los estudiantes a través del juego de la

escalera apliquen los conocimientos adquiridos en las tareas N° 1y N° 2, sobre el tema de reparticion

de cantidades.

El docente dibujara con tiza, sobre el piso, la siguiente escalera, la cual esta distribuida en 30 celdas

y cada celda debe estar enumerada como lo muestra la imagen:

28 Llegada
.| @ :
\
75\ 24 - \ -
A\
‘5\%\'7 e B 20
is:\ 19
15 % - > -
13
|7 | @| & "
W
’ salida
9 a . @W .
1
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MATEMATICAS

El docente conforma tres grupos de estudiantes y en cada grupo se elige un representante, quien
hard el recorrido por la escalera, los demas participantes deben estar atentos para resolver los
acertijos (anexo 2) o situaciones de reparto (anexo 1) que a su compafiero se le pueden presentar.
El docente tendra a su disposicion las respuestas.

Algunas celdas cuentan con signos de interrogacién, estos indican que quien se ubique alli, debe
resolver un acertijo (Anexo 2) contando con el apoyo de su grupo. Si por el contrario cae en un
numero, debe resolver la situacidn de reparticién (Anexo 1) que corresponde a esa casilla.

El juego inicia ubicando a los tres representantes de cada grupo en la casilla de salida, quienes al
azar toman una ficha del anexo 1 y deben resolver la situacidn que se presenta con su grupo; si
requieren material de apoyo, se les facilitara las tapas de la tarea anterior. Si la situacion o ejercicio
fue resuelto correctamente, avanzan el numero de casillas que indique la misma ficha. En caso de
no resolverla, permanece en el mismo lugar o retrocede (segun sea el caso).

Ganara el grupo que primero llegue a la
meta. Al finalizar la actividad, se formularan
las siguientes preguntas: ¢Por qué es
importante saber repartir?, ¢Qué necesito
saber para resolver las situaciones que se
presentaron?, iCémo  defines una
reparticion equitativa?, ¢Como defines una
reparticion  inequitativa?, ¢Como se
relaciona las reparticiones con la divisién?
A continuacién, se presentan las respuestas
a los acertijos para que el docente las tenga
a su disposicion para dar validez a las

respuestas de los estudiantes.
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Respuestas de los acertijos

W e N o v kR W N

Mi madre

Cuatro pajaros.

Lo velaron 3 hombres de apellido Diaz
La letra A

100 sillas vacias

El burro para que no se aburra
Cuando estd mal resuelta la operacién
ElI 50

Quedan 3

10. El ndmero 3

11. Las mismas 100 vacas porque sold la vendd

12. Dos picos y cuatro patas
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Guia del estudiante

Seguramente cada uno de nosotros hemos visto en casa cuando nuestra madre reparte el almuerzo,

una torta, una gaseosa, un jugo, etc. Esta actividad se llama reparto. El reparto es la distribucién de

una determinada cosa en varias partes o grupos o porciones iguales, ¢ En alguna ocasidn te ha tocado

repartir? Te invito para que juguemos y aprendamos mas de este tema jte animas!

Registra en la siguiente tabla: la base en la

que te encuentras y las reparticiones que logres encontrar.

18
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MATEMATICAS

Tarea N°2: Lanzamiento del dado.

A continuacién, se encuentra una tabla que debes llenar con tus compafieros de equipo, ayudandote

con las tapas que el docente les ha entregado.

o
apellanca



Cuenta 24 tapasy
repartelasen 6
grupos. ¢Cuantas
tapas quedaron en
cada grupo?

Cuenta 12 tapasy
repartelasen 6
grupos. ¢Cuantas
tapas quedaron en
cada grupo?

Cuenta 18 tapasy
repartelasen 3
‘grupos éCuantas
tapas quedaron en
cada grupo?

Cuenta 10 tapasy
repartelasen 5

grupos. ¢Cuantas
tapas quedaron en
cada grupo?

Si la respuesta es
correcta, avanza 5
espacios. Si la respuesta §
es incorrecta, retrocede
3 espacios

correcta, avanza 8

espacios. Sila respuesta j
4 es incorrecta, retrocede

4 espacios '

Si la respuesta es
correcta, avanza 12
espacios. Si la
respuesta es incorrecta
no avanzas y cedes el
proximo turno

Si la respuesta es x
correcta, avanza 10 :
espacios. Si la respuesta !
es incorrecta, retrocede |
© espacios 2 |
|
|
|



Cuenta 21 tapasy
repartelas en 3
grupos. é Cuantas
tapas quedaron en
cada grupo?

Cuenta 14 tapas y
repartelas en 2
grupos. éCuantas
tapas quedarcn en
cada grupo?

Cuenta 15 tapas y
repartelas en 5
grupos. i Cuantas
tapas quedaron en
cada grupo?

Cuenta 16 tapas y
repartelas en 4
grupos. ¢ Cuantas
tapas quedaron en
cada grupo?

Si la respuesta es
correcta, avanza 7
espacios. Si la respuesta
es incorrecta, retrocede
3 espacios

Si la respuesta es
correcta, avanza 6
espacios. Si la respuesta
es incorrecta, no
avanzas y cedes el turno

Si la respuesta es
correcta, avanza 5
espacios. Si la respuesta
es incorrecta, retrocede
5 espacios.

Si la respuesta es
correcta, avanza 8
espacios. Si la
respuesta es correcta,
retrocede 7 espacios




Cuenta 22 tapas y
repartelas en 2 grupos
¢ Cuantas tapas
quedaron en cada
grupo?

Cuenta 25 tapas y
repartelas en 5 grupos.
¢ Cuantas tapas
quedaron en cada
grupo?

Cuenta 26 tapas y
repartelas en 2
grupos. i Cuantas
tapas quedaron en
cada grupo?

Cuenta 30 tapas y
repartelas en 6
grupos. éCuantas
tapas quedaron en
cada grupo?

- Si la respuesta es
correcta, avanza 9
espacios. Si la

respuesta es incorrecia,

retrocede 2 espacios.

Si la respuesta
escorrecta, avanza 4
espacios. Si la
respuesta es incorrecta
retrocede 1 espacio.

Si la respuesta es
correcta, avanza 9
espacios. Si la
respuesta es incorrecta,
no avanzas y cedes el
proximi turno

Si la respuesta es
correcta, avanza 3
espacios. Si la respuesta
es incorrecta, no
avanzas y cedes el
proximo turno

q allanza
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Cuenta 24 tapas y
repartelas en 4 grupos
¢éCuantas tapas
quedaron en cada
grupo?

Cuenta 12 tapas y
repartelas en 2 grupos
éCuantas tapas
quedaron en cada

Cuenta 14 tapas y
repartelas en 7 grupos
éCuantas tapas
quedaron en cada
grupo?

Cuenta 16 tapas y
repartelas en 2 grupos
éCuantas tapas
quedaron en cada
grupo?

Si la respuesta es
correcta, avanza 6
espacios. Si la respuesta
es incorrecta, retrocede
2 espacios

Si la respuesta es
correcta, avanza 7
espacios. Si es incorrecta
retrocede 3 espacios

Si la respuesta es
correcta, avanza 8

. espacios. Si la respuesta
es incorrecta, retrocede
4 espacios.

Si la respuesta es
correcta avanza 9

incorrecta, retrocede
5 espacios

e e g

-
|

]

i

espacios. Si es x
-]

|

|

|

1
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Cuenta 30 tapas y
repartelas en 5
grupos. ¢ Cuantas
tapas quedaron en
cada grupo?

Cuenta 18 tapas y
repartelas en 2

. grupos. éCuantas
tapas quedaron en
cada grupo?

Cuenta 15 tapas y
repartelas en 3
grupos. ¢ Cuantas
tapas quedaron en
cada grupo?

Cuenta 20 tapas y

repartelas en 2 grupos

éCuantas tapas
quedaron en cada
grupo?

T & R . NE RIS . Ay .

Si la respuesta es
correcta, avanza 4
iespaciocs, si es
incorrecta, no avanzas y
cedes el proximo turno

Si la respuesta es
correcta, avanza 6
espaciocs, si es
incorrecta, no avanzas y
cedes el proximo turno

Si la respuesta es
correcta, avanza 5
espacios, si es
incorrecta, no avanzas y
cedes el proximo turno

Si la respuesta es
correcta, avanza 4
espacios. Si es
incorrecta, retrocede
7 espacios

g al1anes
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Cuenta 27 tapas y
repartelas en 3
.grupos. éCuantas
tapas quedaron en
cada grupo?

Cuenta 25 tapas y
repartelas en 3
grupos. éCuantas
tapas quedaron en
cada grupo?

Cuenta 20 tapas y
repartelas en 4
grupos. i Cuantas
tapas quedaron en
cada grupo?

Cuenta 24 tapas y
repartelas en & grupos
¢ Cuantas tapas

quedaron en cada
grupo?

gp,2llanea

Si la respuesta es
correcta, avanza 7
espacics. Si es
incorrecta, retrocede
8 espacios

Si la respuesta es
correcta, avanza 3

{espacios. Si es
incorrecta, retrocede
9 espacios

Si la respuesta es
correcta, avanza 4
espacios. Si es
incorrecta retrocede 6
espacios

Si la respuesta es
correcta, avanza 4
espacios. Si es
incorrecta, no avanzas
y cedes el proximo
turmno

- ...

e o i i e s o o I 00, A T e o 2| e



Mi abuela tuvo 4
hijas, pero una de
ellas no es mi tia,
éQuién es?

Hay pajaros en una
jaula, cada pajaro en
un rincon, cada pajaro
ve 3 pajaros, éSabes
cuantos pajaros son?

Un hombre murid
viernes, 3 dias lo
velaron y al sabado lo
enterraron éComo
pudo ser?

3
A

éQué esta siempre en
medio del mar?

Si la respuesta es
correcta, avanza 2
espacios. Si la respuesta
es incorrecta, cuenta un
chiste y retrocede 1
espacio

Si la respuesta es
correcta, avanza 5
espacios. Si es
incorrecta, canta una
cancion y sigue en la
misma posicion

Si la respuesta es
correcta, avanza 6
espacios. Si es
incorrecta, di un
trabalenguas y sigue en
la misma posicion

Si la respuesta es
correcta, avanza 6
espacios. Si es
incorrecta, di una
adivinanza y sigue en
la misma posicion

—

| _ |
),

A)

q allanza




Si hay 150 sillas y
siento cincuenta
monos ¢ Cuantas sillas
scbran?

K = K

éA qué animal hay que
eniretener para que
no cambie de sexo?

x.

éCual es el numero sin
cuenta?

Si la respuesta es
correcta, avanza 3
espacios. Si es incorrecta,
cuenta un chiste y
retrocede 1 espacio

Si la respuesta es
correcta, avanza 2
espaciocs. Si es incorrecta,
canta una canciény
retrocede 1 espacio

Si la respuesta es
correcta, avanza 4
espacios. Si es incorrecta,
di un trabalenguas y sigue
en la misma posicion

Si la respuesta es
correcta, avanza 6
espacios. Si es incorrecta,
di una adivinanza y sigue
en la misma posicion




n——a——n———-—u—q——b—_x———l——

Tengo 5 barcos
hundidos. i Cuantos
barcos me guedan?

&éCual es la mitad de
dos mas dos?

5i la respuesta es
correcta, avanza 4
espacios. 5i la respuesta
es incorrecta, retrocede
3 espacios

5i la respuesta es
correcta, avanza 5
espacios. 5i es
incorrecta, trova y sigues
en |la misma posicion

e R e e = W e e = = K= = = = = = — = =

Tengo 100 vacas en
un corral y una se
quiebra la pata ¥ la
wvendo. i Cuantas vacas
tengo?

11

Tengo 100 patos
metidos en una caja.
ACudntos picos y
patas hay?

5i la respuesta es
correcta, avanza 3
espacios. Si es
incorrecta, di una
adivinanza y sigue en la
misma posicion

5i la respuesta es
correcta, avanza ©
espacios. 5 es
incorrecta, retrocede
5 espacios

A)

q allanza




MATEMATICAS

Lee el siguiente enunciado y responde las

preguntas 1y 2

En nuestra vida cotidiana se realizan a diario
actividades en donde debemos hacer
diferentes reparticiones de objetos, los cuales
pueden quedar de forma equitativa cuando
no sobran elementos o inequitativa cuando

sobran elementos.

1. De acuerdo con lo anterior, podemos
decir que la reparticién equitativa se
refiere a:

A. Repartir elementos de
manera que sobren

B. Repartir elementos de
manera que no sobren

C. Repartir elementos y luego
sumarlos

D. Repartir elementos de

manera proporcional

2. La palabra reparticion hace alusion a:

A. Multiplicar
B. Sumar
C. Dividir
D. Restar

Lee el siguiente enunciado y responde la

pregunta3,4y5

Don Carlos tiene 120 vacas en su finca, las
cuales debe distribuir en 4 lotes, de tal
manera que en cada uno quede la misma

cantidad de vacas.

3. De acuerdo con el enunciado
anterior, podemos decir que en cada
lote deben ir:

A. 20vacas

B. 30vacas
C. 40vacas
D

60 vacas

4. Segun el texto, la reparticion que
debe hacer don Carlos es:
A. Equitativa
B. Inequitativa
C. Proporcionales
D. Homogéneas
5. Para hallar la  solucién al
planteamiento anterior se debe
hacer:
A. Sumar
B. Restar
C. Multiplicar
D. Dividir



MATEMATICAS

Escribir es una forma de expresarse y comunicarse con las demas personas conocidas o no, es )
utilizar el derecho a la libre expresion o el deseo de ser escuchado, pero para nadie es un secreto
que enfrentarse a una hoja en blanco para escribir no es una tarea facil, mds aun cuando se
realiza para otros, pues escribir no es un proceso mecanico sino intelectual, ya que al escribir un
texto es necesario planificar, organizar, redactar, revisar, buscar datos, borrar y redactar unay

otra vez. Se podria decir que escribir es el oficio mas dificil del mundo. Escribir un texto por mas

\
\
\
1
1
1
\
1
1
1
1
1
1
1
simple que parezca es un proceso complejo y quizas personal pues todo escritor termina :
. , |
desarrollando su propio método. I
|
Este proceso de creacién de contenidos del programa Alianza, fue una experiencia |
I
enriquecedora porque mediante la orientacidn de la profesional pedagdgica Erica Lorena I
1
~ , . . , v 1
Avendafio Tobdn, me fui encaminando para lograr desarrollar la guia de matematicas '
1
(Repartiendo voy comprendiendo), la cual estd organizada en tres actividades que van llevando !
I
al lector paso a paso en su desarrollo y la cual hoy podemos presentar a ustedes gracia al I
I
\ esfuerzo, dedicacion y compromiso tanto de Alianza, como de mi parte. ;

A Le doy los mas sinceros agradecimientos al programa Alianza por la Educacion con Calidad y !
\ Equidad, al sefior Rector de la I.E. San Rafael Jhonny Ovidio Sanchez Carmona, a las compafieras
\ Lorena Santacruz Valencia, Maria Elena Flérez, Girlesa Sdnchez Londofio y a la profesional /

1
i pedagdgica Erica Lorena Avendaiio Tobdn que nos acompafié en este proceso y a todos y cada !
1

' una de las personas que hicieron posible que este ejercicio de creacion de contenidos se llevara

\ a feliz término. Mil gracias por esta oportunidad. p

)
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Guia del docente

Mi area no es mi perimetro

observan algunas
confusiones entre los conceptos de darea vy
perimetro, al momento de realizar los
procedimientos necesarios para hallarlos,
como por ejemplo sumar las medidas de ancho
y largo para hallar el area o multiplicar las
medidas de las cuatro longitudes de un
cuadrilatero para hallar el perimetro. Debido a
lo anterior, en esta guia se abordaran dichos
conceptos a través de la interaccidn con
algunas figuras planas y mandalas.

Es importante que los estudiantes afiancen
estos conceptos para que al momento de
relacionarlos en su contexto, cuantifiquen vy
calculen el espacio, identifiquen el contorno y
la superficie de una figura plana, y a su vez, la
transforme de acuerdo con las necesidades
que exige el medio. Por otro lado, al abordar
dichos conceptos mediante las actividades que

aqui se plantean, van a integrar conceptos

matematicos con elementos culturales.

&,8lanza

¢8i me sumag o me multiplicas me
estarag hallando?

Introduccion

Con frecuencia, se

FICHA TNFORMATIVA
Esténdar ) -
e A i
Utilizo técnicas ¥ erra
construccion de figuras planas y cuerpos
con medidas dadas.
Pensamiento .
Métrico y sistemas de medida.
Grado
Sexto.

Logro
Diferenciard los procesos para hallar

los conceptos de area y perlm?tro. .
Interpretard el areay el. perimetro C X
la medida de una superficie y el contorn

de una figura plana respectlvamente.’
guras geométricas

tas para la

Construira algunas fi /
diferenciando o] area del perimetro.



MATEMATICAS

Desempenos esperados

» Diferenciard el area y el perimetro por medio de la
actividad Geomedidas.

» Comprendera el procedimiento para hallar el perimetro y
el 4rea a través de la actividad Area Vs Perimetro.

» Identificard el drea como la medida de una superficie de
una figura plana a través del Reto mandala

» Identificarad el perimetro como la medida del contorno de
una figura plana a través del Reto mandala.

» Construird un mandala por medio de la unién de triangulos,

cuadrados y circunferencias.

Materiales

Para el docente: > Tijeras
» Anexo 1: Férmulasy figuras » Regla
» Anexo 2: Mandala modelo » Colbon
» Anexo 3: Mandala a construir » Guia del estudiante
» Cinta adhesiva » Compas
» Lana

Para el estudiante:

L . » Lo aprendido
» 4 hojas iris de diferente color

2,
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1. Como recomendacion, esta guia debe aplicarse cuando se hayan abordado con los estudiantes los
conceptos de area y perimetro en figuras planas como: cuadrado, triangulo, rectangulo y circulo.

2. El papel del docente durante el desarrollo de toda la guia es el de orientador, haciendo énfasis en
las preguntas que se proponen y estando atento para que todos los estudiantes realicen las
actividades a la par, despejando las dudas que encuentre a su paso.

3. Para el desarrollo de la tarea N° 1, es importante que el Anexo 1, se encuentre recortado y pegado
en el tablero de forma previa.

4.Enlatarea N° 1, se propone dibujar en el tablero figuras con unas medidas dadas, sin embargo, se
recomienda que estas se elaboren con anterioridad en cartulina o cartdn paja para que Unicamente
se trata de pegarlas en el tablero.

5. Es importante tener presente que para construir los 4 tridangulos equilateros que se proponen en
la tarea N° 2, se tenga en cuenta el siguiente procedimiento:

2 cm

Paso 1: Se traza una linea recta de 2 cm de longitud.
Paso 2: se toma un compas con abertura de 2cm, luego se ubica la punta de este en el punto A, y se

construye un arco, luego se repite el paso, pero haciendo centro en el punto O. extremo. Esto para

encontrar el punto de intersecciéon B *~ Zem o

Paso 3: Luego se une AOB; para formar un tridngulo.
6. Al finalizar el desarrollo de esta guia, los estudiantes de forma individual desarrollaran Lo

aprendido, el cual estd relacionado con el tema que acaban de abordar.

¥y allanea



MATEMATICAS

El propdsito de esta tarea consiste en que los estudiantes recuerden el proceso para hallar el areay
el perimetro en una figura plana, para esto el docente realiza una exploracién de conocimientos
previos apoyandose de las siguientes preguntas: ¢COmo se puede definir la cantidad de tela que se
necesita para cubrir una cama?, ¢ Cémo podemos saber qué portarretrato es el indicado para ubicar
una foto?, sivamos a renovar el cerco de un terreno, ¢ Cémo podemos saber la cantidad de alambre
gue se requiere?, al hallar el drea de una superficie como por ejemplo el escritorio, ¢ Qué necesitas
saber?, ¢ Cuantos lados debes medir?, al hallar el perimetro de tu escritorio, ¢ Qué necesitas saber?
¢Qué lados debes medir?, al resolver las anteriores situaciones, éSe lleva a cabo el mismo
procedimiento?, ¢ Cudl es la diferencia?, ¢Qué nombre se le puede dar a esas medidas?, (Qué es
area?, ¢Qué es perimetro?, ¢ Qué diferencia hay entre area y perimetro?
Luego de socializar con los estudiantes las anteriores preguntas, el docente distribuye en desorden
sobre el tablero el anexo 1, para que 8 estudiantes elegidos al azar ubiquen una férmula al lado de
una figura corresponda. Debe quedar de la siguiente
manera:
» Cuadrado: Area = Lado x Lado y Perimetro = Lado +
Lado + Lado + Lado
» Rectangulo: Area = base x altura y Perimetro = Lado
+ Lado + Lado + Lado
» Tridngulo: Area = base x altura/2 y Perimetro = Lado

+ Lado + Lado

» Circulo: Area = (3.1416)radio? y Perimetro
2(3.1416)radio

k)
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Luego de haber asociado y socializado las figuras con sus respectivas formulas, el docente dibuja las
siguientes figuras sobre el tablero: un circulo de 20 cm de didmetro, un triangulo equilatero de 15
cm de lado, un cuadrado de 20 cm de lado y un rectangulo en el que 2 de sus lados midan 20 cm y
los demas lados 15 cm. Con ayuda de los estudiantes hallan el area y el perimetro de cada figura,
de tal manera que se elija algunos estudiantes al azar para que seleccionen la formula que
corresponde y reemplazar en ella los valores que se encuentran en las figuras, con el propdsito de
identificar que hallando ambas medidas, el proceso difiere.

Finalmente, se le entrega a cada estudiante, la guia del estudiante y una regla, con la que deben
tomar las respectivas medidas de las figuras geométricas que en ella se encuentran para determinar

el areay el perimetro de cada una.

El propdsito de esta tarea es que a partir de diferentes medidas de area y perimetro en el cuadrado,
circulo, triangulo y rectdngulo, los estudiantes identifiquen las medidas de las longitudes que las
componen. El docente entrega por parejas de estudiantes cuatro hojas iris de color diferente para
gue dibujen y recorten las siguientes figuras con sus respectivas medidas:

e Una circunferencia con 10 cm de didmetro.

e Una circunferencia de 7 cm de diametro.

e Un cuadrado con 49 cm? de area.

e Cuatro triangulos equiladteros con 2 cm de

longitud en cada lado.
e Un cuadrado con 20 cm de perimetro.

e Un cuadrado con 14 cm de perimetro.

e Un cuadrado con 4 cm? de area.

Para brindar mayor claridad, el docente sugiere que,

si requieren de un cuadrado de 20 cm de perimetro,

se debe tener en cuenta que en el cuadrado todos sus lados son iguales, asi que se debe distribuir
los 20 cm en sus 4 lados, obteniendo 5 cm en cada uno, de esta manera se logra identificar las

medidas para construir la figura solicitada.

allanza



MATEMATICAS

A medida que los estudiantes tomen las respectivas medidas y recorten las figuras, se les formulara
las siguientes preguntas: ¢ Cuanto debe medir uno de los lados del cuadrado que tiene de area 49
cm??, ¢Cuanto deben medir los lados del cuadrado que tiene 20 cm de perimetro?, ¢ Qué medidas
deben tener los lados de los tridngulos?, al hablar de area y perimetro, ¢ Cual es la diferencia?, ¢ Por
qué el procedimiento para hallar ambas medidas es diferente? Se espera que los estudiantes
identifiquen que ambos procedimientos difieren porque el rea es la medida de la superficie de una

figura plana y el perimetro es la medida de su contorno.

El propdsito de esta tarea consiste en construir un mandala con las figuras que recortaron en la
tarea anterior y conocer las principales caracteristicas de dicho instrumento, asi como su origen y
funcioén.

El docente presenta a los estudiantes el Anexo 2 en el que se podrd observar un mandala,

comenzara preguntando a los estudiantes ¢ Cuales figuras geométricas conforman el
mandala?, {Qué saben de los mandalas?, ¢Dénde has visto estas figuras?, ¢Sabes
para qué sirven?

Después de escuchar las respuestas de los estudiantes, se les indica que las

GEo

=/ significa 'circulo' y representa mediante el equilibrio de los

mandalas tienen su origen en la India y vienen del sanscrito que

elementos visuales la unidad, la armonia y la infinitud del Universo. El disefio de
las mandalas tiene como objetivo el cese del pensamiento y de la mente
\ aspirando alcanzar un estado meditativo. ?
Posteriormente, les expresa a los estudiantes que
van a participar de un reto, el cual consiste en
construir un mandala igual a uno que el docente
tiene oculto con las figuras que acaban de recortar, se
tiene en cuenta que deben usar todas las
figuras. Para formar la mandala deben
sobreponer las figuras grandes sobre las mas
pequefias, es decir, deben ir de mayor a menor.

En caso de que ningun estudiante lo logre, el docente presentara el

Anexo 3, que contiene el mandala a la que deben llegar.

L https://www.significados.com/mandala/

)
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Cuando todos hayan terminado de construir su mandala, se les formulara las siguientes preguntas:
Compara tu mandala con la de tus compafieros, y responde, éTienen el mismo tamafio?,
éConsideras que el area y el perimetro de cada mandala es diferente?, ¢Por qué?, éEn qué
situaciones de tu entorno puedes aplicar los conceptos de area y perimetro?, ¢Cudl es el area y el
perimetro de la mandala construida?

Al finalizar, se expondrdn todas las mandalas en un lugar visible del salén de clases.

Referencias:

e Arenas M. F., A. (2012) Propuesta didactica
para la ensefianza de dreas y perimetros en
figuras planas (Tesis de maestria),
Universidad Nacional de Colombia, Facultad
de Ciencias Exactas y Naturales, Medellin,
Colombia.

e  MEN. (2006) Estdndares bdsicos de
competencias Matemdticas. Recuperado de:
https://www.mineducacion.gov.co/1759/w3-
article-340021.html

e  Molgas, D. (2012) El mandala una
herramienta isométrica introductoria en el
Conocimiento de la personalidad de los
estudiantes (Tesis de pregrado) Universidad

academia de humanismo cristiano, Santiago.

Docentes creadoras:
° Diana Milena Araque Ortiz, Dora Santa
Henao, Rigoberto Cardona
IER Chaparral, Municipio de San Vicente,

Antioquia
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Guia del estudiante

Con la regla, toma las medidas necesarias para hallar el drea y perimetro de cada una de las figuras,

ten presente las férmulas que abordaron en la anterior tarea.




MATEMATICAS

Lo aprendido

1. Un granjero tiene un terreno de B. 10 cm?
forma circular y su radio es 2 veces C. 9000cm
14 m. Por lo tanto, el perimetro de D. 9000cm?
su terreno es: 5. Maria tiene un terreno de forma
A. 170,13 m triangular, como lo indica la

B. 170,13 cm siguiente imagen:
C. 17592m
D. 175,92 cm

2. El contorno del tablero del salén de

clases tiene como medida total 160

cm de:
10m

A. Area

El area que ocupa dicha estructura
B. Perimetro

es:
C. Volumen

A. 60m?
D. Longitud

B. 70m?

C. 110 m?

3. Carlos tiene una foto con un area
D. 120m?

total de 25 cm?, para hallar la

anterior medida utilizé la siguiente

formula:

A. LxL

B. L+L+L+L
C. L+L+L

D. bxa/2

4. Julidn obtuvo de una figura
rectangular inscrita en un mandala,

un area de 300cm? , si el ancho

media 30 cm el largo midié:

A. 10cm

a5 8llanzca
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ANEXOS §

Anexo
Formulas y figuras
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1
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en los estudiantes fortaleciendo asi los procesos formativos. Damos
gracias a todos los entes que nos brindaron el espacio y el recurso
humano como Erica Lorena Avendaio Tobdn del CTA, quien fue de
gran aporte para sacar adelante este maravilloso proceso de
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