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Prélogo

Durante las Ultimas décadas el sistema educativo colombiano se ha centra-
do en acciones pedagdgicas, donde la inclusién educativa se ha transfor-
mado en una estrategia que permite resaltar la diversidad que converge
en los contextos educativos, sean estos urbanos o rurales. El discurso con-
ceptual cimienta sus bases sobre los principios de la igualdad, la equidad
y la participacion de todos los educandos vy, para ello, se precisa tener en
cuenta los intereses, las motivaciones, las fortalezas, las necesidades, los
estilos y los ritmos de aprendizaje como elementos propios que ayuden a
promover espacios inclusivos donde el respeto y el reconocimiento por el
otro sean posibles.

La ruta de la inclusion: herramientas pedagdgicas para la diversidad pensa-
das por docentes rurales, es el resultado obtenido de las jornadas de crea-
cién de contenidos realizadas con docentes de Instituciones Educativas Ru-
rales (IER) y Centros Educativos Rurales (CER), orientados por la Estrategia
de Inclusion Educativa del programa Alianza por la Educacién con Calidad y
Equidad, en coordinacién con la Corporacién Centro de Ciencia y Tecnolo-
gia de Antioquia (CTA). Apostarle al trabajo en los contextos rurales fue uno
de los retos mutuos que el programa y los docentes asumieron, ya que es,
precisamente, en esos escenarios rurales, como la escuela y la comunidad,
donde esta diversidad juega su mejor papel a partir de la implementacion
de modelos educativos flexibles como la escuela nueva, en los cuales se pro-
mueve el trabajo colaborativo en la medida en que un solo docente debe
guiar el proceso ensefianza-aprendizaje de estudiantes de los grados de
transicién a quinto de baésica primaria, en la misma jornada escolar; ello im-
plica ser un docente activo, propositivo, creativo, con capacidad para plan-
tear actividades en las que puedan participar todos sus estudiantes, sin dejar
de acompanar a alguno de ellos, convirtiendo la colaboracién y cooperacion
en el mejor aliado dentro del proceso de ensefanza-aprendizaje.

Este material de trabajo se compone de tres productos pedagdgicos unidos
entre si, con los cuales los docentes podrén acercarse al discurso de la in-
clusién desde una mirada més abierta a la diversidad; para ello, podran en-
contrarse con un formato de evaluacidon pedagdgica que permita identificar,
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INCLUSION EDUCATIVA

caracterizar y conocer la comunidad educativa en la que trabaja, un banco
de actividades pedagdgicas que posibilita vivir y convivir con la inclusién
dentro y fuera del aula y, finalmente, guias de aprendizaje para el docente
y el estudiante, retomando la metodologia del Aprender Haciendo y trans-
versalizadas por el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) como elementos
propios del programa Alianza y la Estrategia de inclusion educativa.

Teniendo en cuenta los retos y desafios que trae consigo la inclusion edu-
cativa, desde una mirada mas alld de la discapacidad, es de donde parte
la propuesta pedagdgica del equipo profesional que orienta dicha estrate-
gia, ya que se valida la importancia de plantear espacios en los cuales los
docentes logren participar activa y propositivamente en la construccién de
herramientas que apunten al fortalecimiento de su quehacer docente en
la diversidad.

A continuacién, se muestra el resultado de un trabajo de cuatro afos en
el que docentes rurales de cuatro municipios de Antioquia (Andes, San
Vicente Ferrer, San Carlos y El Pefiol), motivados por aprendery conversar
con la inclusién educativa en sus establecimientos, trabajaron en torno
a la construccion de herramientas pedagdgicas con el propdsito de co-
nocer y abordar la inclusiéon a partir de sus necesidades contextuales,
buscando validar el concepto de que la inclusiéon educativa no es ajena
a sus propuestas pedagdgicas, y que la atencién a la diversidad es una
oportunidad para generar propuestas creativas, ludicas y contextualiza-
das. Ahora, el reto es replicar esta propuesta en diferentes comunidades
educativas que le apuesten a la atencidn a la diversidad como el camino
para conocer “La ruta de la inclusién”.

Suleny Heliana Gémez Gémez y Jimmy Alejandro Herndndez Tisoy
Profesionales Estrategia de inclusién educativa

Programa Alianza por la Educacion con Calidad y Equidad
Corporacion Centro de Ciencia y Tecnologia de Antioquia (CTA)
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Presentacién

Hablar de inclusién educativa es hablar de diversidad, pero una diversidad
que no segrega, que no excluye. Erréneamente se ha pensado que traba-
jar temas de inclusién en las escuelas es disefiar contenidos exclusivamente
para una cierta cantidad de estudiantes que presentan dificultades concep-
tuales, actitudinales o procedimentales; sin embargo, lo que se crean son
barreras invisibles que marcan su aprendizaje y su interacciéon social y emo-
cional con los demas nifos y jévenes al no permitirles interactuar con ellos.

Para los maestros en Colombia la inclusién se ha convertido, tristemente,
en una carga mas, pues, a pesar de sus deseos, no estan preparados para
asumir la formacion de esos nifios y jévenes y, muchos de ellos, no cuentan
con las herramientas ni la orientacién profesional para su adecuada guia.
Esto se ve agravado en la ruralidad, donde la mayoria son monodocentes
bajo la modalidad de Escuela Nueva, atendiendo a todos los grados de
la basica primaria y agobiados por otras obligaciones como el manteni-
miento de las instalaciones, el acompafiamiento psicoldgico a estudiantes
y padres de familia y la soluciéon de asuntos econémicos.

Entendiendo esas dificultades vividas, desde el programa Alianza por la
Educacién con Calidad y Equidad, bajo la direccion del Centro de Cien-
cia y Tecnologia de Antioquia y con el apoyo de sus entidades aliadas, se
establecié una ruta de formacién para la creaciéon de contenidos a partir
del Diseno Universal de Aprendizaje, que promueve la cultura inclusiva en
las escuelas y el desarrollo conceptual y metodolégico de herramientas
claves para aportar a los ritmos de aprendizaje de los estudiantes. Y fue,
precisamente, bajo esas premisas que doce maestros de los municipios de
El Pefiol, San Carlos, San Vicente Ferrer y Andes, en Antioquia, aceptaron
la invitacion del programa Alianza para disefiar en equipo tres guias, una
matriz de evaluacién pedagdgica y un banco de actividades para acom-
pafar estudiantes con y sin necesidades educativas; y de esta manera dar
respuesta a las necesidades de sus estudiantes en los procesos de lecturay
escritura, del pensamiento l6gico matematico y de los Dispositivos Bésicos
de Aprendizaje.
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INCLUSION EDUCATIVA

La ruta de la inclusidn: herramientas pedagdgicas para la diversidad pen-
sadas por docentes rurales es una publicacién que recoge los aprendizajes
de esos doce maestros, quienes a pesar del exiguo tiempo extracurricular
con el que contaban y los vacios pedagdgicos y conceptuales sobre los
temas de inclusion educativa no pudieron ignorar mas las vivencias de sus
estudiantes y padres de familia, quienes clamaban mayor atencién. De ahi
su determinacién para ser parte de este proceso maravilloso y arduo de
creacién de contenidos, donde aprendieron nuevas formas de aproximar-
se a su quehacer pedagdgicoy a orientar su labor con la coherencia propia
que demandan los diversos ritmos de aprendizaje en el aula.

Esperamos el dia en que nuestras escuelas rurales consideren la inclusion
educativa como parte integral del curriculo, y que desde las facultades de
educacién de las universidades y en las escuelas normales se forme con
mayor ahinco a los futuros maestros que enfrentaran los desafios de pro-
mover la verdadera diversidad en los territorios.

Alos docentes, rectores y padres de familia les entregamos una publicacion
llena de grandes ideasy de innovadoras aproximaciones a la ensefianza de
diversas tematicas. Una ruta creativa y acorde con los requerimientos de
ensefanzay aprendizaje orientados a potenciar mas pensamientos criticos
que procesos memoristicos, de fortalecer al ser humano de hoy para en-
tregar al mundo ciudadanos conscientes de su rol en la transformacién de
sus contextos.

SANTIAGO ECHAVARRIA ESCOBAR
Director
Centro de Ciencia y Tecnologia de Antioquia - CTA

5,2llanea 7



Estimado docente:

Soy ALIANZA INCLUSIVA y tengo aprendizajes que contarte.

Esta historia comenzé hace cuatro afios, cuando en el departamento de
Antioquia doce maestros de cuatro municipios, inquietos y motivados por
conocer méas sobre la inclusién educativa, le apostaron a la creacién de
contenidos contextualizados a través de la metodologia Aprender Haciendo;
contenidos que les permitieran movilizar procesos de ensefianza-aprendizaje
en la escuela de una manera incluyente y en los cuales el reconocimiento por la
diversidad se transformara en un asunto donde todos los estudiantes aprendan
y comprendan a partir de sus caracteristicas individuales.

Hoy tengo la oportunidad de presentarte tres herramientas pedagdgicas que
fueron pensadas y construidas por maestros rurales, como elementos que
ayudaran a movilizar los procesos inclusivos en cada una de las sedes.

En mimochila cargo un mapa guia que nos llevarad a conocer una posible ruta de
aprendizajes, realizando varias estaciones por el diverso mundo de la inclusion;
asi podras aclarar dudas e inquietudes que en tu rol pedagdgico te han llevado
a pensar y replantear estrategias, dindmicas, métodos y formas de orientar el
proceso de ensefianza-aprendizaje.

Con este viaje podrds adquirir herramientas Utiles
y dindmicas que te ayudardn, a nivel conceptual y
procedimental, a implementar estrategias para la
diversidad dentro de tus clases; con ellas te darés cuenta
de que, por medio del juego educativo, tus estudiantes
también pueden lograr aprendizajes significativos v,
sobre todo, podras empezar a construir en tu institucidn
la cultura de la inclusion.

iBienvenido a este proceso de encontrar nuevas
formas de ensefiar y de aprender juntos!

8 &5,2llanea



INCLUSION EDUCATIVA

¢ Qué es una matriz de evaluacién pedagdgica?

La matriz de evaluacion pedagdgica es un instrumento institucional que per-
mite, a los docentes del aula regular, identificar o caracterizar estudiantes con
posibles necesidades educativas.

Se estructura en cinco bloques: historia personal, historia familiar, historia es-
colar, habilidades en Dispositivos Béasicos de Aprendizaje y desempeno en
areas académicas (pensamiento légico-matematico, lectura y escritura).

¢ Qué es un protocolo de aplicacién?

Es el instrumento o manual de instrucciones que orienta al docente en el dili-
genciamiento de la matriz de evaluacidon pedagdgica, de tal manera que esta
herramienta se aplique con la intencionalidad pedagdgica para la que fue
creada. En este instructivo se recopilan los objetivos, metodologias y procesos
a evaluar en cada area propuesta.

¢ Qué es un banco de actividades?

Es una propuesta pedagdgica de herramientas, materiales y actividades que
le permite a los docentes retomar estrategias de ensefianza-aprendizaje, que
posibiliten un acompafiamiento a estudiantes que presenten algunas

dificultades de aprendizaje; con ello, se movilizan procesos de
atencién a la diversidad desde el aula de clase.

¢ Qué son las guias de aprendizaje?

Se consideran un insumo pedagdgico que permite plasmar, a
partir de una necesidad puntual, otras formas de ensefar y de
aprender, retomando el Disefio Universal de Aprendizaje como
una posibilidad de promover la inclusién en el aula de clase, ar-
ticulando esto con el trabajo en un grado escolar, area curricular
y tema especifico que, ademas, atiende a los lineamientos de los
Derechos Basicos de Aprendizaje, estandares y competencias
curriculares e indicadores de desempefio.

&5,2llanea 9



INCLUSION EDUCATIVA

Formato de evaluacion pedagdgica

Autores:
Yesenia Lépez Canas /Institucién Educativa Felipe Henao Jaramillo, Sede Valle Umbria
Gabriel Arnulfo Palacio Chavarriaga / Institucién Educativa Felipe Henao Jaramillo, Sede Valle Umbria

Municipio de Andes - Antioquia

@ [n{ormacién personal Fecha de aplicacion: / /

Nombresy apellidos:...................

Género: MQ F Q Otro@ CCUBI? .

Fecha de nacimiento: ... /o V- Edad: ... .

Documento de identidad: R. C.@ T I Q C.C. Q NUmero: ...

Nombre de la instituciéon educativa: ...
Nombre desede: ... Grado: ... .

Zona: Urbana Q Rural Q Municipio / Corregimientoovereda: ...

DIreCCION: | .

Grupo poblacional: marque con una X

Q Indigena Victima del conflicto armado

¢A qué etnia pertenece? CD@zado
........................................................ Desmovilizado
........................................................ NI CUal?.........coeoereee
Persona con discapacidad: Si Q No Q De nacimiento Q Adquirida Q
Q Auditiva Q Cognitiva

Q Visual Q Dual (dos o méas discapacidades)

* Formato de evaluacién elaborado por Yesenia Lépez Cafias (Licenciada en Educacion Bésica con énfasis en
Lengua Castellana, Universidad del Tolima, en convenio con UNIMINUTO) y Gabriel Arnulfo Palacio Chavarria-
ga (Licenciado en Educacion Bésica con énfasis en Humanidades y Lengua Castellana, Universidad Pontificia
Javeriana), docentes de la Institucién Educativa Felipe Henao Jaramillo, Sede Centro Educativo Rural Valle
Umbria, municipio de Andes, Antioquia. Durante el proceso de elaboracion estuvieron acompanados por
Jimmy Alejandro Hernandez Tisoy, profesional de la Estrategia de Inclusién Educativa, programa Alianza por la
Educacion con Calidad y Equidad. Este formato puede servir como guia para otras instituciones.
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FORMATO DE EVALUACION PEDAGOGICA < x =

Le han realizado algun diagnéstico : Si No Fecha: / /

Cual diagnéstico se le ha realizado (a qué edad, si tiene o ha tenido tratamiento, acompa-
famiento, ayudas técnicas y cuanto tiempo lleva utilizandolas):

@ Informacidn familiar

Composicion familiar:

Nombre Edad Escolaridad Ocupacion Parentesco Teléfono

Tipo de familia: marque con una X

Nuclear ' Adoptiva
Monoparental ' Padres separados
Sustituta 'Homoparental
 Familia sin hijos ' Otra. Cual?
Compuesta
JExtensa
Numero de hermanos: Mujeres Hombres Lugar que ocupa entre ellos:

Estrato socioeconémico: .........................

gplianea :



INCLUSION EDUCATIVA

(2

Su vivienda es: marque con una X

Q Propia QAgregados
@ Arrendada CD@uél?

@ Historial académico

La informacién en este apartado se recoge de la ficha de matricula con apoyo de la familia
o el estudiante.

¢A qué edad inicid el estudiante su etapa escolar? ...

Cuales de los siguientes ciclos escolares ha cursado: marque con una X

QGuarderia Q g Q 51° Q 8.° Q i.°
@ Preescolar Q Bl.° Q 6.° Q e
(e (a ()ze (o

Ha sido repitente: Si Q No Q ¢Qué grados y cuantas veces?: ... .

DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD



FORMATO DE EVALUACION PEDAGOGICA < x =

Motivos de repitencia:

Ha cambiado de institucién educativa en el Gltimo afio escolar: Si Q No O
Motivos del cambio de institucién educativa:

gpaliance .



INCLUSION EDUCATIVA

(4

Su asistencia a clase es: Frecuente O Regular@ Ocasional Q

El estudiante demuestra interés en su proceso académico:

El proceso académico del estudiante ha sido continuo: Si D No D
PO QUG T .

¢Cudles son las actividades de agrado para el estudiante dentro del establecimiento educativo?

C:)E%)S de balén CD@ de mesa

CD@ar musica CDEdas

CDE@S de piso CDECU&%I?

(Jheer e

Digpositivos Basicos de Aprendizaje (DBA)

DBA - PROCESOS

Realizar una descripcidn del proceso que tiene el estudiante en cada uno de los dispositi-
vos de aprendizaje:

n Atencidn (selectiva, dividida, sostenida) )

DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD



FORMATO DE EVALUACION PEDAGOGICA <

e Sensopercepcion (visual, auditiva y tactica) )

@ Areas basicas académicas

Realizar una descripcién del estudiante en cada uno de estos procesos:

o Lectura (fluidez lectora, comprensién lectora) )

gpaliance )



INCLUSION EDUCATIVA

e Escritura (esponténea, copia, dictado) )

9 Pensamiento légico-matematico (concepto de numeros, operaciones basicas,
\_ razonamiento l6gico, resolucion de problemas de la vida cotidiana)

Constancia de diligenciamiento

DO Nt .
Teléfono: ............................... .Correo electrédnico: ...
Estudiante: .
Padre defamilia: ...
Teléfono: ... .Correo electrédnico: ...

16 5,8llanea
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Introduccidén

El formato de evaluacién pedagdgica le
permitird a los docentes identificar las dife-
rentes necesidades individuales de los estu-
diantes, teniendo en cuenta que la escuela
tiene el reto de promover la inclusion entre
los educandos, respetando las caracteristi-
cas de cada individuo para trabajar desde
la diversidad y lograr un mejor desempeno
académico escolar.

La educacién inclusiva es
una estrategia que nos acer-
ca a los nifos y los jévenes,
permitiéndonos fijar metas
educativas comunes y alcan-
zables donde todos apren-
dan; con esto se pretende

»

4
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.

Busca ser una he-
rramienta educativa
al servicio de los
docentes para reco-
lectar informacién
atil y significativa

aminorar la exclusién y lograr una educa-
cién para la diversidad.

La evaluaciéon pedagdgica busca ser una
herramienta educativa al servicio de los do-
centes para recolectar informacién util y sig-
nificativa, teniendo en cuenta los Dispositivos
Bésicos de Aprendizaje (DBA) (atencién, moti-
vacién, memoria, habituacién y sensopercep-
cién) y los procesos basicos
(lectura, escritura y pensamien-
to légico-matematico), con el
fin de favorecer y ajustar el rol
del maestro en pro de mejorar
en los estudiantes los procesos
de aprendizaje y rendimiento
(como y qué se aprende).

e T
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INCLUSION EDUCATIVA

8

El presente formato de evaluacion pedagdgica puede aplicarse de manera grupal e indi-
vidual, pretendiendo dos objetivos:

Cuando se aplica de manera grupal se hace con todo el grupo de estudiantes que confor-
man el grado escolar; esto le permite al docente:

v" Realizar una caracterizacion de los estudiantes, facilitando un diagndstico grupal que
reconoce lo social, lo familiar y lo académico de cada comunidad educativa.

Por el contrario, cuando este mismo se aplica de manera individual permite:

v" Identificar posibles dificultades de aprendizaje que presentan algunos estudiantes
dentro de los procesos de ensefianza-aprendizaje, facilitindole al docente hacer un
seguimiento de los procesos académicos dentro de la escuela.

Estructura de la matriz de evaluacion pedagdgica

El formato de evaluacidon pedagdgica estd evaluacién pedagdgica, el cual se llena una
compuesto por cinco apartados. Para lograr  sola vez al afio.

la caracterizacién colectiva el docente debe
diligenciar, de manera individual, los tres

primeros apartados (informacién personal,
informacién familiar e historial académico); 1. INFORMACION PERSONAL: esta infor-

En el momento de hacer este proceso ten-
ga en cuenta la siguiente informacion:

el formato completo (informacién personal, macién la diligencia el director de grupo
informacién familiar, historial académico, con apoyo del padre de familia o acu-
Dispositivos Béasicos de Aprendizaje y areas diente, el cual se citard a la instituciéon
bésicas) se diligencia Unicamente con los educativa para realizar la entrevista y re-
estudiantes que posiblemente requieren colectar la informacién requerida.

apoyo en su proceso individual de apren-
dizaje; es decir, con aquellos que presun-
tivamente pueden tener una dificultad de
aprendizaje escolar.

v" Qué diagndstico se le ha realizado:
en este apartado el director de grupo
escribe la edad en la que se realizd
el diagndstico del estudiante, si tiene

Para diligenciar este formato el director de o ha tenido tratamiento, acompana-

grupo es el encargado de hacer un proce- miento de profesionales y con qué

so de observacién intencionada durante los frecuencia, si necesita ayudas técnicas
como: gafas, silla de ruedas, muletas,

andador, bastén, audifonos y cuénto
tiempo lleva utilizdndolas.

dos primeros meses de permanencia del
estudiante en la institucién educativa y, pos-
teriormente, debe diligenciar el formato de

5,2llanea
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2. INFORMACION FAMILIAR: se diligencia

en compafia del padre de familia.

v Composicién familiar: el cuadro se di-

ligencia con toda la informacién de los
integrantes de su familia (convivan o
no con el estudiante).

Ejemplo: si el estudiante vive con sus
abuelos y los padres no asumen ningu-
na responsabilidad es importante tener
en cuenta la informacion de ellos.

v Tipos de familia: definicion de cada

uno para tener en cuenta al diligenciar
el formato.

» Nuclear: el estudiante convive con
papa, mamay hermanos.

» Extensa: el estudiante convive con abue-
los, tios, primos, con o sin sus padres.

» Homoparental: el estudiante convive
con una pareja del mismo sexo que
asumen el papel de padre y madre.

» Compuesta o ensamblada: el estu-
diante convive con uno de sus padres
y la pareja de este, quien puede o no
convivir con sus propios hijos.

» Hogar sustituto: el estudiante convive
con una familia que lo cuida sin tener
ningun grado de consanguinidad de-
finido o no por la ley.

» Adoptiva: el estudiante vive en una
familia que lo adopté legalmente.

» Padres separados: el estudiante con-
vive durante algun tiempo con uno
de sus padres, otro tiempo con el
otro o convive con un familiar.

» Monoparental: el estudiante convive » Familias sin hijos: el estudiante ya

con uno de sus padres. convive con su pareja.

3. HISTORIAL ACADEMICO: este apartado lo diligencia el director de grupo apoyandose
en la documentacién del estudiante y la observacion que realiza diariamente en el tra-
bajo con él.

NOTA: en caso de que no cuente con esta informacién se remite al padre de familia
o acudiente. En los items de esta seccion es importante que el docente realice una
descripcién detallada del estudiante en cada uno de los diferentes aspectos (actitu-
dinal, comportamental, emocional, relaciones interpersonales y en lo académico).

V" Asistencia: este item indaga por la asistencia que tiene el estudiante a clases.

» Frecuente: asiste todos los dias a la escuela.
» Regular: falta entre dias a la escuela.
» Ocasional: deja varias semanas o meses sin asistir y no presenta excusa justificada.

v" Proceso académico: el director de grupo deberé indagar con el padre de familia o
acudiente como ha sido el proceso de escolaridad del estudiante.

4. DISPOSITIVOS BASICOS DE APRENDIZAJE: este apartado es diligenciado por el direc-
tor de grupo, donde a partir de la observacion intencionada en el aula puede dar cuen-
ta de la forma en que se evidencian los procesos de los estudiantes (atencion, memoria,
sensopercepcion, motivacién y habituacién).

A)
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v" Atencién’

“La atencidn es un mecanismo que
pone en marcha una serie de proce-
sos u operaciones, gracias a los cuales
somos mas receptivos a los sucesos
del ambiente y llevamos a cabo una
gran cantidad de tareas de forma mas
eficaz” (Garcia, 1997, s. p.).

A continuacién, se muestran algunos
criterios que el director de grupo pue-
de tener en cuenta durante la observa-
cion del dispositivo de atencién:

» Mantiene la atencién en forma conti-
nua en la realizacién de la tarea en el
aula.

» En qué tareas aumenta o disminuye
la atencién en el aula.

» Inicia y acaba la actividad propuesta
en el aula.

» Ante qué estimulos focaliza la aten-
cién sin dificultades.

» Sostiene la atencidn en la realizacion
de la tarea sin ayudas externas.

» Dispone del material requerido para
la realizaciéon de la tarea propuesta
en el aula.

» No presta atencion a los detalles, tie-
ne errores por descuido.

» Parece no escuchar cuando se le habla
directamente, parece tener la mente
en otro lugar o como si no oyera.

» No finaliza las tareas escolares, pasa
de una actividad a otra sin terminar
la anterior. No sigue instrucciones, ni
érdenes.

» Extravia objetos necesarios para ta-
reas o actividades (por ejemplo, ta-
reas de casa, ejercicios escolares:
talleres, materiales que le entrega
el docente, juguetes, lapices, libros,
etc.) y suele tratarlos sin cuidado.

» Olvida sus tareas cotidianas.

Ejemplos de como describir el dispositivo de atencién

v El estudiante manifiesta una atencién dividida, porque le cuesta concentrar-
se durante las actividades a realizar y no las termina en el tiempo requerido.

v" El estudiante manifiesta una atencion selectiva, porque presenta mayor
atencién en las actividades que son de su agrado o conocidas, se dispersa
en ocasiones y al momento de preguntarle no responde.

Actividades para identificar el dispositivo de atencién

v No se realizaran actividades, ya que este proceso se puede observar en el
desarrollo y observacion de la evaluacion.

1.

20

Retomado de formato evaluaciéon pedagdgica programa ALIANZA (2014).
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v" Memoria?

Hace alusién a: “La capacidad mental que
permite a los individuos el registro, con-
servacion y evocacién de hechos, ideas,
imagenes y otras experiencias” (Enciclo-
pedia de Clasificaciones, 2017). A conti-
nuacioén, se detallan los tipos de memoria.

» Memoria a largo plazo

Esta clase de memoria mantiene la in-
formacidén inconscientemente; solo se
vuelve consciente en el momento que
la recuperamos. Tiene la capacidad
de almacenar informacion de forma
permanente y casi ilimitada. Aqui se

Esta memoria puede convertirse en me-
moria a largo plazo a través de la aso-
ciacién significativa o la repeticion. Aqui
se almacena la informacién que resulta
de la interaccién con el ambiente.

» Memoria sensorial

Estd compuesta por el almacenamien-
to de toda la informacién que fue cap-
tada por los sentidos, una vez que el
estimulo haya finalizado.

A continuaciéon, se muestran algunos
criterios que el director de grupo pue-
de tener en cuenta durante la observa-
ciéon del dispositivo de memoria:

ubican imagenes, recuerdos de expe-

e ] o » Recuerda instrucciones simples vy
riencias propias, conocimientos del . o
complejas para la realizacion de ac-
mundo, conceptos, entre otros. .
tividades.

» Memoria a corto plazo

A diferencia de la anterior, tiene una
capacidad y duracién limitada y alma-
cena la informacién conscientemente.

» El estudiante evoca de manera opor-
tuna, y en el momento indicado, la
informacidén para resolver las tareas.

Actividades para identificar el dispositivo de memoria

v Se le mostrard una imagen al estudiante, por espacio de dos minutos, con
el fin de que luego evoque la mayor cantidad de objetos o situaciones que
aparezcan en la imagen.

v Se le leerd al estudiante una lista de palabras, para que luego diga en voz alta
todas las que recuerde.

v" A partir de sus cuadernos debe recordar las actividades realizadas en un dia
de clase.

v" Motivacidon?®

Es el interés que tiene el alumno por su propio aprendizaje o por las actividades que
le conducen a él. El interés se puede adquirir, mantener o aumentar en funcién de ele-
mentos intrinsecos (son los estimulos propios que demuestra el estudiante a la hora de
aprender; habilidades, destrezas, gustos, intereses, preferencias) y extrinsecos (son los

2. Retomado de formato evaluacién pedagdgica programa ALIANZA (2014).
3. Retomado de formato evaluacion pedagdgica programa ALIANZA (2014).
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estimulos externos que se encuentran
en el ambiente, personas, lugares, obje-
tos, incentivos, recompensas, castigos).

A continuacion, se muestran algunos cri-
terios que el director de grupo puede
tener en cuenta durante el dispositivo de
motivacion:

Se enfrenta a una tarea nueva con cu-
riosidad por el conocimiento.

Asume el error como fuente de
aprendizaje.

El reconocimiento del otro lo impulsa
a realizar la tarea.

Actitud positiva o negativa en el de-
sarrollo de las actividades propues-
tas por el docente.

Actitud frente a la asistencia a clases,
realizacion de tareas en casa, partici-
pacién en clase.

Actividades para identificar el dispositivo de motivacion

Se pueden establecer conversaciones con los estudiantes a partir de preguntas

comao:

v" ;Te gusta estudiar, por qué?

v" ;Te gustaria continuar estudiando?, si pudieras ir a la universidad ;qué profe-

sion te gustaria estudiar?

v ;Qué materia te gusta mas y por qué?, ;cudl materia no te gusta y por qué?

v" ;Qué pasa cuando pierdes una evaluacion?

v" ;Qué pasa cuando realizas una tarea y tu calificacién no es la mejor o debes

corregirla?

v" ;En qué materia te va bien?, ;qué materia te da mas dificultad?

v Sensopercepcion*

La sensopercepcién es la manera como
interpretamos la informacion externa e
interna que recibimos a través de nues-
tros sentidos, para que adquiera signifi-
cado para nosotros.

A continuacién, se muestran algunos cri-
terios que el director de grupo puede te-
ner en cuenta durante la observacién del
dispositivo sensopercepcioén.

Capacidad para escuchar.

La motivacion que demuestra para
hacer las actividades.

Capacidad de observacion.

Capacidad de manifestarse por me-
dio de gestos.

Capacidad de entendimiento.
Capacidad de atencion.
Capacidad visual.

Capacidad de expresién oral y escrita.

4. Retomado de formato evaluacién pedagdgica programa ALIANZA (2014).

& alianza
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Actividades para identificar el dispositivo de sensopercepcion

No se realizaran actividades especificas, ya que este proceso se puede observar
en el desarrollo de las actividades cotidianas del aula de clases.

Ejemplos para identificar el dispositivo de sensopercepcion

v Se observa que el estudiante es muy visual, auditivo o tactico; por ende, se le
facilita recordar mas facil las actividades.

v" Se evidencian dificultades en pruebas relativas a discriminacién figura-fondo,
constancia de la forma y posiciones espaciales. Estos aspectos cobran impor-
tancia en la adquisicion de los procesos de lectoescritura.

v" Habituacién®

La habituacién se refiere al proceso por el que, ante un estimulo repetido, la respues-
ta es cada vez menos intensa ("Habituacién", 2018). El estudiante cuenta con hébitos
de estudio en la escuelay en el hogar.

Actividades para identificar la habituacion

A partir de preguntas como:

v ;En qué momento del dia realizalas v ;Qué tipo de programas ve en la te-
tareas? levision?

v ¢En qué lugar de la casa realiza las v ;A qué hora acostumbra acostarse?

tareas? )
v ;Cuenta con los implementos esco-
v' ;Qué actividades realiza después de lares en el momento de realizar las
la escuela? actividades académicas?

Ejemplos para identificar el dispositivo de habituacion

v" Tiene buenos habitos de estudio en la escuela y la casa, se esfuerza en la rea-
lizacion de las actividades para poder avanzar y superar sus dificultades en el
proceso de aprendizaje.

v" Pocas veces termina las actividades de clase e incumple con tareas que se le
asignan para la casa, requiere acoplarse mas al habito del estudio.

5. Retomado de formato evaluacion pedagdgica programa ALIANZA (2014).
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5. PROCESOS BASICOS ACADEMICOS: el director de grupo se debe enfocar en los as-
pectos relevantes de cada éarea a evaluar, porque son los que se relacionan mas con la
vida cotidiana del estudiante.

v Lenguaje: en este apartado se evaluara el proceso de lectura y de escritura:
Lectura: donde se describe cada una de las competencias del estudiante en cuan-
to a su lectura, comprension, expresién oral, escucha y expresidn artistica.

Escritura: donde se referencia cémo es su produccién escrita: espontanea, copia,
escribe al dictado, su caligrafia es clara, enredada, legible, escribe textos cortos o
largos, es coherente.

A continuacién, se dan a conocer algunos criterios que pueden evaluarse dentro de este
proceso:

Reconoce las vocales, consonantes y combinaciones, las escribe y las lee con
buena pronunciacién.

Ala hora de escribir presenta algunas omisiones de letras en las palabras.
Cuando escribe oraciones lo hace sin separar las palabras y omite silabas.
Lee de forma fluida con signos de puntuacion, pero se le dificulta comprender.
Su atencidn es dispersa, pero asimila las instrucciones del trabajo.

Su letra es poco legible y se le dificulta leerla.

En ocasiones realiza la escritura en espejo (letras al revés).

v Pensamiento l6gico-matematico: en esta area se describen los procesos en cuanto
a conceptos y procedimientos, como es su conteo, representacion de nimeros, rela-
ciones espaciales, operaciones basicas (suma, resta, multiplicacién, division), razona-
miento légico, representaciones graficas, resolucion de problemas o situaciones de
la vida cotidiana.

A continuacién, se dan a conocer algunos criterios que pueden evaluarse dentro de este
proceso:

Escribe los nimeros en espejo y se le dificulta escribirlos al dictado.
Presenta dificultad en ubicar con su cuerpo su lateralidad.

No hace buen uso de los espacios, por ejemplo, uso y manejo del renglén,
entrada y salida de puertas, ventanales y juegos.

Atribuir patrones o caracteristicas a un objeto.

Reconoce los simbolos (mé&s, menos, por, mayor que, menor que) pero se le
dificulta el proceso.

Ala hora de resolver las operaciones basicas tiene apoyo (cuenta con los de-
dos, con rayitas, piedras).

5,2llanea
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Lo que me motivé fue la manera como dieron a conocer la idea de trabajo; la

propuesta me parecié muy importante para aplicarla en nuestras comunida-
des educativas y la labor como docente.

La forma como se fueron desarrollando las sesiones de trabajo fue lo que me
permitié permanecer interesado cada dia méas en este proceso, y ver como
cada uno de los temas se relacionaban con las necesidades educativas que

hay en nuestras comunidades.

Crear contenidos retomando las necesidades puntuales y plasmarlas
de manera lUdica le permiten al docente ser mas practico y creativo al mo-
mento de transmitir su conocimiento al educando, y de ese modo
obtener mejores resultados

Quiero agradecer a Dios por darme la vida y brindarme la oportunidad de
participar en el proyecto; al programa Alianza por la Educacién con Calidad
y Equidad, por darme la oportunidad de crear en conjunto; a la Institucién
Educativa Felipe Henao Jaramillo, por darme los espacios para participar en
el proyecto; a la comunidad educativa de la Sede Valle Umbria y, finalmente,
al asesor Jimmy Alejandro Hernandez Tisoy, por su capacidad de liderazgo y
su idoneidad para dirigir el proyecto.

Gabriel Arnulfo Palacio Chavarriaga, docente Institucién Educativa Felipe Henao Jaramillo,
Sede Valle Umbria, municipio de Andes, Antioquia



El quehacer docente radica en descubrir cada dia nuevos conocimientos para
poder emprender y afrontar los retos del aula de clase, para que los procesos
de ensefanza-aprendizaje se consoliden con buenas bases; por dicha razén,
me dispuse a recibir y crear talleres de inclusién educativa con la metodologia
Aprender Haciendo, acompanada por la Fundaciéon Fraternidad Medellin en
alianza con el Centro de Ciencia y Tecnologia de Antioquia (CTA).

La motivacion y reflexion constante del entorno se encuentra en la creacion
de nuevos contenidos ludicos y contextualizados, que le permitan al docente
pensar y verificar que en el aula existen diferentes ritmos de aprendizaje; el do-
cente debe ser un muy buen ente observador para descubrirlos y poder crear
herramientas que permitan sacar a flote toda esa diversidad.

En este camino, los logros no llegan por si solos; para alcanzarlos se necesita
de fuerza y motivacién, por eso quiero agradecerle a Dios y a mi familia que me
custodian siempre, a la Fundacién Fraternidad Medellin por el acompafiamien-

to y apoyo que hemos recibido en todos los procesos, y por las alianzas reali-
zadas con el Centro Tecnoldgico de Antioquia (CTA); a la Institucion Educativa

Felipe Henao Jaramillo, en cabeza del sefor rector Jorge Diego Soto, por dar-
me los espacios para asistir a los talleres y poder recibir grandes conocimientos
que ayuden a enriquecer los procesos en la sede educativa; también agradez-
co a mi comunidad educativa (estudiantes, padres de familia, docentes) por su

motivacion, que me lleva a evaluar constantemente mis procesos para poder

buscar nuevas ideas y, finalmente, al equipo del cTAy sus mediadores, porque
todos cuentan con excelente preparacién en el dmbito en el que se desen-
vuelven; especialmente a Jimmy Alejandro Hernédndez Tisoy, profesional de la
Estrategia de Inclusién Educativa con quien aprendi, me diverti y me motivé no
solo para permanecer, si no para culminar con este proceso, el cual nos lleva a
tener una educacién con calidad y equidad .

Yesenia Lépez Canas, docente Institucion Educativa Felipe Henao Jaramillo,
Sede Valle Umbria, municipio de Andes, Antioquia
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Para tener

en cuenta

Para tener en cuenta

v Movilizar y acompafar procesos de ensenanza - aprendizaje dentro
del aula escolar requiere atender y reconocer la diversidad de ritmos
y estilos que se tienen dentro del aula; por lo tanto, a continuacion
se encontrardn algunos consejos y orientaciones para acompafar a
todos los estudiantes, permitiendo su participacién en cada una de
las tareas.

Consejos para dificultades en lectoescritura

v" Para apoyar a los estudiantes que aun no alcanzan el nivel de con-
ceptualizacién alfabético del cédigo lectoescritural, se propone que
tareas como la construccion escrita de conceptos se haga de manera
grupal, y asi, a partir de los aportes de cada integrante del equipo, se
construya una definicién completa que atienda la variedad de apren-
dizajes de los estudiantes.

v Recordar que algunos estudiantes tienen mayor habilidad desde su
repertorio verbal y esto posibilita que trabajen en equipo sin dificul-
tad ante las tareas escritas.

v Cuando se formulen preguntas que requieren respuestas desde lo
escrito, sobre un cuento leido, se propone conformar parejas o brin-
dar la posibilidad de que los estudiantes que ain no se encuentran
en la etapa de conceptualizacidn alfabética del cédigo lectoescritural
lo hagan de manera verbal, ya que muchas veces estos estudiantes
cuentan con habilidades argumentativas y de lenguaje expresivo.

v Docente, recuerde que el acompafamiento a estudiantes con condi-
ciones como la ceguera y el sindrome de Down, en actividades escri-
tas, va orientado, algunas veces, al apoyo fisico, sea por parte de un
companero o el docente, quien debera transcribir textualmente las
respuestas u opiniones del estudiante. De ese modo se tiene en cuenta
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su participacion dentro de la actividad; igualmente, este apoyo aplica
para estudiantes que alin no tengan adquirido el cédigo lectoescritural.

V" Los textos que se presenten a los estudiantes deben ser cortos y preci-
sos, porque el exceso de informacién puede minimizar los niveles de
atencién y concentracién en la informacion relevante, asi como disminuir
y confundir la comprensiéon del texto.

v" Si alguna de las actividades incluye el dictado y alguno de sus estudian-
tes presenta dificultades para escribir (adquisicion del cédigo escrito,
ritmo lento, baja audicidn, baja visidn, etc.), debe sacar una copia de lo
que va a dictar y permitirle al estudiante transcribir de la fotocopia una
parte y pegar en el cuaderno otra parte del texto. Lo mismo se puede
hacer cuando sea transcripcion del tablero.

v Alos estudiantes con baja vision les favorece la presentacion del material
en tamafio macrotipo, manejo de contrastes y utilizacion de lupa para la
lectura, o el acompafiamiento por parte del adulto para realizar la lectura
en voz alta, la cual debe ser clara, vocalizada y pausada.

A)
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Banco de actividades pedagdgicas para el acompanamiento a
estudiantes con necesidades educativas o dificultades de aprendizaje

Introduccidén

En las instituciones educativas se encuentran estudiantes
que poseen unas particularidades y las convierten en un

@utores

Adiela Maria Restrepo Calle

» Institucién Educativa Juan de
Dios Uribe, Sede La Aguada
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-

» Municipio de Andes, Antioquia

Marta Cecilia Mejia Ocampo

» Institucién Educativa Felipe

Henao Jaramillo,
Sede San Fernando

» Municipio de Andes, Antioquia

mundo diverso; y es ahi donde el maestro debe tener una
vision inclusiva que le permita comprendery dar respuesta
a sus inquietudes y procesos.

La diversidad que viven las instituciones deja ver los di-
ferentes ritmos y estilos de aprendizaje, las posibilidades
familiares, culturales, fisicas y sociales que llevan a que al-
gunos estudiantes requieran de un acompafamiento pe-

dagdgico para avanzar en su proceso de aprendizaje.

Atendiendo a esta diversidad surge la necesidad de crear, rescatar y clasificar unas activi-
dades de acompanamiento que ayuden a los docentes, desde la perspectiva de lo meto-
doldgico y lo didéactico, a dar respuesta al logro de los fines educativos de los estudiantes
que presentan necesidades educativas, sean estas de tipo permanente o transitoria. Todo
esto con la asesoria y acompafiamiento del programa Alianza por la Educacién con Cali-
dady Equidad y su estrategia de inclusién educativa.

Las actividades y el material del banco de actividades que se propone estdn enmarcados
desde la lectura, la escritura y las habilidades |6gico-matematicas, que consisten en la

Son disefiadas
para transversalizar
las distintas areas
de conocimien-
to, dependiendo
de los grados de
escolaridad, ya que
pueden adaptarse
a las necesidades
y caracteristicas de
la poblacién y las
tematicas abordadas

capacidad para resolver situaciones cotidianas por medio de estra-
tegias efectivas, acordes a cada situacion-problema; también son
disefiadas para transversalizar las distintas dreas de conocimiento,
dependiendo de los grados de escolaridad, ya que pueden adap-
tarse a las necesidades y caracteristicas de la poblacion y las te-
maticas abordadas. Ademés, permiten fortalecer los Dispositivos
Bésicos de Aprendizaje (atencién, memoria, habituacién, sensoper-
cepcion y motivacion) por medio del trabajo ludico pedagdgico.

A continuacién, presentamos un material que permitird que el do-
cente disefie con creatividad y pueda poner en préactica diferentes
actividades, para hacer de la institucién educativa un lugar mas di-
vertido para aprender y ensefar.
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i Te has preguntado alguna vez cémo ensefar desde la diversidad de
tu aula?, jcodmo aportar a las diferentes maneras de aprender de tus
alumnos?

Hoy queremos invitarte a conocer la propuesta que nace desde nuestro
quehacer cotidiano, donde también nos hemos preguntado cémo dar
respuesta a las necesidades de aprendizaje de una poblaciéon tan diver-
sa como son nuestros ninos y jévenes.

Aqui encontraras una serie de actividades que pueden servirte de apo-
yo y que pueden dar respuesta a dichas inquietudes, porque son dise-
fadas por docentes inquietas por el proceso de ensefanza-aprendizaje
desde la diversidad. Dichas actividades son de facil acceso, practicas e
incluyentes para todas las edades y grados.

Es asi como te damos la bienvenida al divertido mundo de ensefar a
partir del juego; ademas, te invitamos a que lo tomes como punto de
partida para la reflexién y creacién de nuevas estrategias que enriquez-
can la labor docente.

Afectuosamente
Adiela Maria Restrepo Calle Marta Cecilia Mejia Ocampo
Institucion Educativa Juan de Dios Uribe Institucion Educativa Felipe Henao Jaramillo
Sede La Aguada Sede San Fernando
Municipio de Andes, Antioquia Municipio de Andes, Antioquia
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N

m * Resefias informativas de las imagenes seleccionadas

Material 1

Memorama: Reconociendo mi municipio

* Fortalecer en los estudiantes los Dispositivos Bésicos de
Aprendizaje, como la atencion y la memoria

* Mejorar la concentracién

Intencionalidad * Potenciar habilidades cognitivas como la resolucion de
pedagodgica problemas, por medio del reconocimiento de imédgenes
que representan al municipio de Andes

* Generar en los estudiantes el interés por conocer cémo es
el lugar en donde viven

e Treinta tarjetas que contengan iméagenes de lugares, per-
sonajes y simbolos representativos del municipio

* Dado de espuma mediano

* Tableros con tarjetas de comodines, peligros y preguntas

Descripeion de las actividades

Actividad @ Concéntrese

v

El docente distribuye sobre una superficie plana (mesa, piso), de manera aleatoria, las
tarjetas, bocabajo, que contienen imégenes representativas del municipio (lugares,
personajes, productos tipicos, simbolos y otros).

Cada estudiante, por turnos, debe voltear dos tarjetas intentando formar parejas con
las iméagenes. Si falla debe ocultarlas voltedndolas nuevamente para darle paso al si-
guiente jugador; pero si acierta podra seguir jugando una ronda més hasta que falle y
pierda su turno. Los estudiantes deberan ir memorizando no solo la imagen, sino tam-
bién la ubicacién en la que esta se encuentra oculta. Cuando los estudiantes volteen las
tarjetas deben ponerlas en la misma ubicacién que tenian.

Cada vez que un estudiante forme una pareja con las tarjetas se dialogara sobre el
nombre de la imagen encontrada, para conocer acerca de esta y lo que representa
para su cultura. Para el desarrollo de la actividad el docente se puede apoyar en las
resefas que se tienen seleccionadas.
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v Cuando los estudiantes ya identifiquen y reconozcan las imagenes, por su nombre y re-
presentacion, se puede establecer la busqueda de una pareja de la imagen de manera
aleatoria; por ejemplo, encontrar una iglesia con el café de Juan Valdez y otras asocia-
ciones posibles, con el objetivo de fortalecer el reconocimiento de estas imagenesy su
informacidn respectiva.

La actividad se puede realizar de manera individual o por equipos; ademas, las tarje-
tas podran ubicarse en orden aleatorio, distribuidas por el espacio, no necesariamen-
te deben organizarse en filas y columnas.

¢Adivina qué es?

Para realizar esta actividad el docente debe conformar dos o méas equipos a los cuales se
les entregaran cinco tarjetas del memorama, de manera aleatoria. El juego consiste en una
competencia de memoria para evocar la informacién que recuerden de cada tarjeta.

Para ello, de cada equipo se selecciona un participante y, en orden, cada uno debera tomar
una de las tarjetas, describirla dando detalles, caracteristicas o informacién que recuerde
con el fin de que alguno de los dos equipos contrarios adivine a qué lugar, personaje o
simbolo del municipio se esté detallando.

Los equipos contrarios deberdn escuchar atentamente la descripcién del companero,
ya que tendran una sola oportunidad para poder adivinar el nombre correspondiente
a laimagen descrita. Al equipo que acierte se le asignan tres puntos, automaticamen-
te; pero si falla perdera dos puntos de los que lleva acumulados.

v" Variable de la actividad: un equipo toma una imagen y el equipo contrario solo puede
formular cuatro preguntas para indagar y adivinar a qué imagen corresponde. Las res-
puestas pueden ser Si o NO. Una vez formuladas las cuatro preguntas tienen un solo in-
tento para adivinar cuél es la imagen. Ejemplo: ; es comida?, ;es hombre?, ;es un lugar?

El equipo tendré una sola oportunidad para poder adivinar. Si lo logra se le asignan
tres puntos, automéaticamente; pero si no lo hace el equipo perdera dos puntos de los
que lleva acumulados.
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Superando las barreras de comunicacién

Para desarrollar esta actividad el docente
deberd conformar equipos de cinco estu-
diantes, donde cada uno asumiréd un rol di-
ferente que puede ser el de una persona en
condicién de discapacidad o el rol de una
persona sin discapacidad; ello depende de
la ubicacién en la que se organicen los equi-
pos. Cada equipo debe desarrollar un reto
comunicativo, que consiste en replicar una
secuencia de imagenes que deberd ir su-
perando las barreras de comunicaciéon que
pueden presentarse durante el recorrido.

Inicialmente, los estudiantes de cada equi-
po se ubican en columnas separadas, senta-
dos sobre sillas, asumiendo un rol teniendo
en cuenta el siguiente orden:

Persona sin discapacidad
Persona con discapacidad auditiva

Persona con discapacidad motora
(no puede usar su mano derecha)

Persona con discapacidad visual

Persona sin discapacidad

Una vez se asignen los roles se les indica que
en un extremo estard una secuencia de tar-
jetas del memorama, que serd observada y
memorizada Unicamente por el participante
N.° 1. Este estudiante debera buscar estrate-
gias o alternativas de comunicacion para inte-
ractuar con el estudiante N.° 2, que asume el
rol de persona sorda y, por ende, no puede
hablar ni emitir sonidos de palabras claras.
Cuando el estudiante N.° 2 tenga la informa-
cién deberd comunicarse con el estudiante
N.° 3, buscando la manera de darle a enten-
der lo que comprendié de su companero
anterior (recuerde asumir el rol de persona
sorda); seguidamente, el estudiante N.° 3 de-
beré dirigirse hasta donde el estudiante N.°
4 que es ciego y debera entregarle la infor-
macion que se lleva hasta el momento, con la
intencién final de que el estudiante N.° 4 le
diga al estudiante N.° 5 la manera como debe
ordenar la secuencia de imagenes.

El reto comunicativo consiste en armar la secuencia inicial en el otro extremo, supe-
rando las barreras de comunicacién que el equipo pueda encontrar en el recorrido al
pasar la informacién de un compafero a otro. Esta actividad se realiza contabilizando
el tiempo que cada equipo se demora en cumplir el objetivo. Para cada equipo se

organiza una secuencia diferente.

Como se trata de una competencia donde gana el que logre armar la secuencia de mane-
ra correcta, en el menor tiempo posible, cada equipo puede transmitir la informacidn las
veces que considere necesarias; el docente serd quien, finalmente, valide si la secuencia
se encuentra ordenada de manera correcta y asi parar el tiempo.
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Por los caminos de Andes

Este juego se realiza por equipos, maximo cinco integrantes. El docente divide el grupo en
la cantidad de equipos que resulten.

Para realizar el juego sobre piso, con las tarjetas del memorama, se arma un camino. Las
tarjetas, en su reverso, contienen una secuencia numérica de 1 a 28, y dos tarjetas marca-
das como inicio y meta; adicionalmente, algunas tarjetas estaran marcadas con el signo de
pregunta, comodines y peligros (véase anexo de ejemplo).

Durante el juego estas sefales gréficas significan lo siguiente:

v" Comodin: cuando el equipo llega a una casilla marcada por esta palabra se remite al
tablero de comodines; se toma una tarjeta al azar que le permitird avanzar de manera
mas rapida dentro del juego.

v Peligro: cuando el equipo llega a una casilla marcada por esta palabra se remite al
tablero de peligros; se toma una tarjeta al azar que le indica si debe retroceder y no
permite avanzar dentro del juego.

v Pregunta: cuando un equipo llega a un signo de pregunta debera responderla correc-
tamente, para mantenerse en la casilla; en caso de no saber la respuesta debera regre-
sar a la casilla anterior. Cada pregunta que se responda de manera correcta le otorga
tres puntos al equipo.

El juego consiste en que cada equipo debe lanzar el dado por turnos y avanzar recorrien-
do el camino de acuerdo con el nimero que salga.

En el juego existen dos formas de ganar:
1. Gana el equipo que logre llegar primero a la meta, después de recorrer el camino.

2. Gana el equipo que acumule més puntos respondiendo las preguntas.

Si durante el juego se utilizan todas las tarjetas de comodines, peligros y preguntas
y aun nadie ha llegado a la meta, se puede seguir jugando, Unicamente lanzando el
dado y avanzando hasta que algun equipo llegue a la meta.

A)
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- Material N

El dado de las vocales

* Afianzar en los estudiantes el reconocimiento de las voca-
les a partir de la lectura de imagenes y la clasificacion de
palabras

* Fortalecer los Dispositivos Basicos de Aprendizaje como
la atencidn, la memoria, la habituacidn, la motivacion

* Aumentar los niveles de escucha activa, la adopcidn de turnos

* Mejorar la resolucion de conflictos como habilidades de la
vida diaria que les permita convivir en comunidad

* Tarjetas con imagenes y palabras que empiecen por
cada vocal

* Un dado grande; en cada lado tiene una vocal mayuscula
I y una minuscula, y en uno de los lados la palabra “reto”

* Bolsa secreta para guardar las imagenes (tula en tela)
* Vocales macrotipo, mayusculas y minusculas, en cartén (10)
* Tableros de loteria con velcro (30 tableros)

* Bolsas sellables

Juego de vocales

Para el desarrollo de esta actividad los estudiantes deben conocer previamente el nombre
y la grafia de las cinco vocales (Aa, Ee, li, Oo, Uu) para poder jugar.

Inicialmente, el docente ubica a los estudiantes en mesa redonda. Una vez estén orga-
nizados, cada uno, por turnos, debera lanzar el dado de las vocales y segun la vocal que
indique el dado debe encontrar en la bolsa secreta una tarjeta con una imagen que inicie
con la misma vocal; cuando la encuentre deberé describirla ante sus companeros y decir
cuél es el nombre de esa vocal.
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En caso de que el estudiante no encuentre una imagen correspondiente a su vocal, o no
sepa el nombre correcto de la vocal que tiene, se seguiré el juego y al finalizar se hara una
ronda de orientaciones para reforzar y fortalecer de manera grupal este reconocimiento.

Como actividad de cierre, cuando todos los estudiantes tengan una tarjeta se conformaran
en equipos de acuerdo con cada vocal, con el fin de que logren agruparse teniendo en
cuenta el nombre y la forma de la vocal correspondiente.

Actividad

Para desarrollar esta actividad los estudian-
tes se ubican en mesa redonda. Un estu-
diante, al azar, lanza el dado de las vocales;
de acuerdo con la vocal que salga deberd
identificar: primero el nombre de la vocal y
escoger una tarjeta de la bolsa secreta. Con
la imagen debe iniciar y crear una historia,
de manera oral, ante sus compaieros. Todos

) Tejiendo historias

deben estar atentos, ya que secuencialmen-
te seguird el segundo jugador, quien hara
también el lanzamiento y escogera otra ima-
gen, la cual debe enlazarse a la historia para
continuar la de su compafero anterior. Asi,
sucesivamente, hasta agotar las tarjetas. El
ultimo estudiante debe finalizar la historia.

Es importante que el docente vaya recordando lo que se ha ido tejiendo en la historia

contada por los estudiantes.

v Ejemplo: el primer estudiante esco-
gio la tarjeta con la imagen del arbol,
e inicia su relato: "habia una vez una
familia que tenia su casa cerca de un
arbol gigante, alli vivian muchas es-
pecies de pajaros...”; es turno para el
segundo estudiante, el cual escoge

la imagen de uvas, este continla la
historia: “pero esta familia recibié la
visita de unas personas interesadas
en cultivar uvas...”; el tercer estu-
diante debe continuar la historia de
acuerdo con la tarjeta escogida.

Actividad @ Concéntrese. Aleatorio de vocales e imagenes

El desarrollo de esta actividad requiere hacer uso de todas las tarjetas del dado de las
vocales; para ello, en un espacio abierto, el docente deberd ubicar las vocales y sus
respectivasimagenes de maneravisible, con el fin de que los estudiantes puedan observarlas
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detalladamente, ya que deberan recordar su ubicacion; luego, el docente voltea las tarjetas
de las imagenes de manera que todas queden ocultas en su misma ubicacién. Las vocales
siempre se dejan a la vista.

Esta actividad puede ser desarrollada de manera grupal o individual, segun el interés
del docente; en este caso lo vamos a explicar de manera individual.

El docente llama al primer participante y le explica que debe cumplir una serie de retos para
obtener puntos que serdn acumulados para definir al ganador.

v" Ejemplo: "Pedro, debes ubicarte en la vocal E mayuscula”. El estudiante debe
cumplir esta instruccién. En caso de que el estudiante no reconozca la vocal indi-
cada el maestro le hace una motivacién mas detallada para que pueda ubicarla.
Si después de la orientacién del docente logra identificar la vocal puede seguir
en el juego, pero no tiene punto a favor. Por el contrario, si el estudiante ubica la
vocal en su primer intento obtiene un punto y continda con el juego.

Si el estudiante encontrd la vocal con ayuda del docente puede seguir acumulando puntos
a partir del descubrimiento de imégenes ocultas.

Cuando el estudiante ubica la vocal indicada se continta el juego de la siguiente manera:
“Pedro, con esa E debes encontrar una ESCALERA" (si el estudiante descubre la imagen se
continda con la siguiente instruccién), “esta ESCALERA te ayudard a bajar una ESTRELLA”,
el estudiante debe buscar la tarjeta que tenga la imagen de la ESTRELLA. Asi hasta que el
estudiante falle. Cada tarjeta que logre descubrir le dard un punto. Este mismo procedi-
miento se seguird con los demas participantes hasta terminar descubriendo todas las tar-
jetas. Gana el estudiante que mas puntos obtenga. Los retos pueden hacerse conservando
la vocal siempre o el docente puede hacer variaciones de ubicar cualquier tarjeta; es decir,
que encuentren imagenes con la inicial de cualquier vocal, no necesariamente de la vocal
descubierta al inicio.

Cada tarjeta descubierta deberd retirarse del piso para ubicarla en un lugar visible; asi se evi-
tan confusionesy el docente puede tener control de las imégenes que ya se utilizaron. El do-
cente debe recordar no retirar las vocales del juego, estas deben permanecer hasta el final.

El docente es el encargado de crear los retos a medida que el juego avanza.

5,2llanea
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Actividad @ Juego de loteria. Describiendo imagenes

Para esta actividad se contard con un tablero de loteria dividido en cinco recuadros en
blanco, con un adhesivo o velcro en cada espacio.

Aparte se tendran las tarjetas con las imagenes correspondientes a cada vocal (también
con adhesivo). A cada estudiante se le entregan, en una bolsa sellable, cinco tarjetas con
imagenes aleatorias, que deberd ubicar en su tablero en el orden que desee.

El docente, por su parte, tendra los rétulos (nombre) de cada imagen en la bolsa secreta;
de alli va sacando una a una para leerla en secreto y, seguidamente, describe la palabra
para que los estudiantes que tengan esa imagen la identifiquen en su tablero y puedan
desprenderla para depositarla en su bolsa sellable. El juego continda asi, sucesivamente,
hasta que algun estudiante logre identificar las cinco imdgenes que le han correspondido.
Gana quien entregue primero su tablero en blanco y las cinco fichas en el sobre y grite
iBingo! o jLoterial

Cuando el estudiante grite loteria o bingo el docente debera corroborar esta informacidn
para validar si existe un ganador. En caso de que no exista se continta jugando.
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¢Doénde nace el rio San Juan?

R. en el cerro Paramillo

RESENA: el rio San Juan nace en el cerro Para-
millo, en la zona limite de los departamentos
de Antioquia y Risaralda, aproximadamente a
2.660 m s. n. m. Recorre el territorio de sur a
norte y va a desembocar al rio Cauca. Su lon-
gitud total es de 100 km, su recorrido por el
municipio es de 36,2 km, recibe las aguas de
los rios Bolivar, Barroso, Pedral, Guadualejo y
Rio Claro. Son rios que en épocas invernales
elevan considerablemente su torrente y arras-
tran volimenes de sedimentos al rio Cauca.

¢Doénde se encuentra la tnica laguna
que existe en el municipio?

R. en el cerro Caramanta

RESENA: en el municipio existe solo una lagu-
na, en el cerro Caramanta, a 3.650 m s. n. m.,
conocida con el nombre de laguna Santa Rita.
También hay algunos lagos: La Meseta y Los
Lagos, y otras 75 quebradas menores, 15 ca-
fiadas y numerosos nacimientos.

¢Como se llama el resguardo indigena
que esta asentado entre los municipios
de Andes y Jardin?

R. resguardo indigena Karmata Rua o Cristiania

RESENA: en el resguardo Karmata Ria, nom-
bre ancestral que traduce tierra de pringamo-
za, y que al principio del siglo xx fue bautizado
Cristiania por la Iglesia catélica, habitan desde
hace mas de 130 afios indigenas del grupo
étnico emberad chami, quienes durante varias
décadas sufrieron un proceso de lucha por lo-
grar la autonomia administrativa y de justicia
en su territorio.

¢En qué aio fue demolido el antiguo
templo parroquial?

R.en 1921

RESENA: el antiguo templo parroquial fue
construido en madera rustica y tapia. En 1921
se demolié el antiguo templo y en 1922 se ini-
cid la construccién del nuevo, con una técnica
de cal y canto. Su disefiador fue el arquitecto
Samuel Mejia Ochoa. El templo tuvo una re-
construccion en 1953 con una estructura de
hierro y concreto en estilo gético flamenco. Su
disefio y asesoria estuvo a cargo de un arqui-
tecto italiano.

¢Doénde se encuentra la Iglesia
San Pedro Claver?

R. en el barrio San Pedro

RESENA: iglesia construida en terrenos dona-
dos por don Ponciano Rondén, levantada en
muros de tapia y con piso en adobe cuadra-
do. Su construccién se demoré cuatro afios. Se
destaca por sus altares de madera tallada ela-
borados por el maestro andino Antonio Colo-
rado, como también por sus hermosos vitrales.

¢Donde estan ubicados los
chorros de Tapart6?

R. en el corregimiento de Tapartd

RESENA: son caidas de agua en diferentes
niveles, con dificil acceso a la clspide, vege-
tacién boscosa, charcos para banistas y lugar
propicio para paseos familiares. El sitio es un
lugar natural, apto para desarrollar ecoturismo
y turismo rural.
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¢Quién fue el fundador de Andes?

R. Pedro Antonio Restrepo Escobar

RESENA: Pedro Antonio Restrepo Escobar na-
cié en Medellin el 11 de septiembre de 1815.
Tuvo una vida politica departamental muy agi-
tada y fundé la aldea de Los Andes, lo que aho-
ra conocemos como el municipio de Andes.

¢Cual es el medio de transporte mas
representativo de Andes y que es
considerado Bien de Interés Cultural?

R. las chivas o camiones de escalera

RESENA: en 2004, los buses de escalera del
municipio de Andes (Antioquia) fueron decla-
rados Bien de Interés Cultural.

Adornadas con dibujos artisticos y bellos di-
sefos geométricos, como los que realizaba el
maestro Alejandro Serna, las también llama-
das lineas o escaleras derivan su nombre de
la escalerilla ubicada en la parte trasera del
vehiculo para subir al capacete, donde se aco-
modan pasajeros y carga.

¢Cual es el simbolo representativo de
Andes que lleva una corona katia?

R. el escudo

RESENA: en la regién central va la corona de la reina
Katia, simbolizando el arraigo indigena. Representa
el espiritu festivo de los andinos. Debajo va el afio de
fundacion del municipio, 1852, acompanado a am-
bos lados de lambrequines en representacion de las
guascas del guayacén, que son aporte paisajistico en
la flora municipal. En el cantdn inferior va el cuerno
de oro como simbolo de altivez e hidalguia de sus
gentes, del cual emanan frutos de café, producto de
su riqueza agricola. También se encuentra la ceiba
centenaria, simbolo de la fundaciéon de Andes, re-
presentando “El Obando” derribado. El emblema en
cintas “San Juan de los Andes” recuerda el nombre
del territorio andino antes de su fundacién.

¢Cual es el principal producto que
genera la economia del municipio de
Andes?

R. el café

RESENA: el café es la base de la economia del
municipio, con 10.287 hectéareas. Genera la
mayor parte del empleo rural y de los ingresos
de la zona.

¢Qué personaje andino se destacé a
nivel nacional como escritor y poeta?

R. Gonzalo Arango

RESENA: Gonzalo Arango Arias (Andes, 18 de
enero de 1931 - Gachancipd, 25 de septiem-
bre de 1976) fue un escritor, poeta y periodista
colombiano. En 1958 fundé el nadaismo, mo-
vimiento de vanguardia de repercusion nacio-
nal que intenté romper con la Academia de la
Lengua, la literatura y la moral tradicional. El
movimiento buscd un Iéxico renovado, optd
por el humor y el mundo urbano para situar la
obra literaria y la critica a la sociedad.

¢Cual es el personaje que representa
el café colombiano?

R. Juan Valdez

RESENA: Juan Valdez es un personaje y una mar-
ca que identifica el café de Colombia. Fue creado
en 1959 por encargo de la Federacién Nacional de
Cafeteros (FNC) con el fin de representar a los mas
de 500.000 cafeteros colombianos y sus familias.

Después de un largo proceso de seleccién, en-
tre mas de 380 cafeteros colombianos, se eligio a
quien representaria a Juan Valdez para continuar
con el maravilloso trabajo realizado por Carlos San-
chez. El 29 de junio de 2006 se presenté en publico
al nuevo Juan Valdez, representado por Carlos Cas-
tafieda Ceballos, cafetero colombiano nacido en el
municipio de Andes.
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¢ Cual es la fiesta tradicional
del municipio?

R. el Carnaval Katio

RESENA: con el propésito de homenajear al In-
dio Uribe, en su centenario de nacimiento, se ce-
lebraron en octubre de 1961 las primeras fiestas
katias, realizadas cada dos afios sin interrupcion
hasta 1977 y revividas en 1993. Es la fiesta tra-
dicional del municipio, la cual se realiza el afio
impar en la dltima semana de octubre o en la
primera de noviembre. El afio par se realiza una
fiesta similar, denominada Pregdn Katio, donde
se anuncia que, al afo siguiente, se celebrara la
Bienal Katia.

¢Cuales son los colores de la
bandera de Andes?

R. amarillo, blanco y verde

RESENA: la bandera del municipio de Andes est4
compuesta por tres fajas horizontales, de igual ta-
mafo cada una, en colores distribuidos asi:

En la parte superior el color amarillo oro, que sim-
boliza la riqueza humana y aurifera del municipio.

En la parte media va la faja de color blanco puro,
representa la paz y la tranquilidad que ha carac-
terizado a la regidn y la nobleza de sus gentes.

En la parte inferior esté la faja color verde mon-
tafa, representa la esperanza de un futuro me-
jor, simboliza la gran riqueza ecoldgica y agri-
cola del municipio.

¢Cual es el sitio donde se hace el
despacho del transporte publico en
Andes?

R. Terminal de Transporte

RESENA: |a alcaldia municipal adecué, en el afo
2014, el sitio ubicado en la plaza de mercado,
utilizado como patio de maniobras, para el uso
como Terminal de Transporte del municipio. Asi
pues, desde alli se esta realizando el despacho
del transporte publico intermunicipal hacia ve-
redas y corregimientos ubicados al norte y occi-
dente de la cabecera municipal.
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personaje que
representa el café
colombiano?

¢Qué personaje
andino se destacé a
nivel nacional como

. del municipio
escritor y poeta? P

de Andes?

¢Como se llama el

resguardo indigena
que esta asentado
entre los municipios
de Andes y Jardin?

¢Doénde se
encuentra la tnica
laguna que existe en
el municipio?

¢Doénde nace el rio
San Juan?

¢Donde se
encuentra la Iglesia
San Pedro Claver?

¢Donde estan
ubicados los chorros
de Tapart6?

¢En qué ano fue
demolido el antiguo
templo parroquial?
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Tablero de comodines
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Lo que me motivéd a crear contenidos con el programa Alianza por la Educa-
cién con Calidad y Equidad fue el deseo de ir més alld de las particularidades
de las ninas y nifios, del lugar donde tengo la posibilidad de desarrollar mi
vocacion a la educacién; el deseo de conocer y aprender para ayudarle a to-
dos los estudiantes que, por diversos motivos, no pueden acceder facilmente
al conocimiento; asimismo, la busqueda de estrategias para sensibilizar a la
comunidad educativa, ya que se reconoce la posible existencia de discrimina-
cién hacia nifos y ninas con necesidades educativas especiales; por lo tanto,
es necesario entregar informacién para evitar cualquier tipo de exclusion en
la escuela. El deseo de aprender, de practicar, de estudiar, de conocer, de dar
respuesta a unos padres de familia inquietos por las dificultades de sus hijos
para acceder al conocimiento.

Quiero dar gracias a Dios por permitirme participar en este grupo de trabajo;
porque a pesar de mis quebrantos de salud siempre sé que me iluminay me
acompana en el desarrollo de cada actividad que debo sacar adelante.

Gracias a Jimmy Alejandro Herndndez Tisoy, profesor guia y orientador, quien
hace su labor con empefno y compromiso, apoyandonos y entregandonos
las pautas para realizar un buen trabajo. Al Centro de Ciencia y Tecnologia

de Antioquia (CTA) que acompana este proceso de formacién, por la buena
disposicion para responder a las preguntas e inquietudes que permitieron el
desarrollo de este trabajo. Al sefior Carlos Mario Ochoa Restrepo, rector de la
Institucion Educativa Juan de Dios Uribe, por su apoyo y confianza; siempre
mostrd su buena voluntad para acoger las propuestas que se hacian para los
avances del proyecto. A la docente del Aula de Apoyo de la Institucién Educati-
va Marco Fidel Suarez, Sandra Liset Henao Montoya, quien me acompafid y me
mostrd la importancia de ensenar desde la diversidad. A la comunidad educa-
tiva de la Sede La Aguada, dispuesta y abierta a las propuestas que se llevan,
con miras a mejorar la formacion integral de los nifios y las nifias.

Adiela Maria Restrepo Calle
Docente Institucién Educativa Juan de Dios Uribe, Sede La Aguada
Municipio de Andes



Mi mayor motivacion en el quehacer docente son los retos de cada dia por me-
jorar los procesos pedagdgicos; pero la diversidad del aula de clase me lleva
a pensar como superar aquellas barreras que interfieren en el aprendizaje de
los estudiantes, ya que cada vez es mas complejo atender las particularidades

ala hora de llevarse a cabo la relacién ensefanza-aprendizaje. Es por esto que,
ante cualquier oportunidad que se presente, de enriquecerme de estrategias
que me ayuden a mejorar la forma en que los estudiantes accedan de manera

mas pertinente a los aprendizajes, no dudo en aceptar, tomar la mejor actitud y

aprovechar al méximo los conocimientos que me puedan brindar.

Asi es como quiero agradecer, de manera muy especial, a mis estudiantes,
alumnos de la Institucién Educativa Felipe Henao Jaramillo, Sede San Fernan-
do, por motivarme, por sembrar en mi las incertidumbres que me llevan a
cuestionar mi practica docente y buscar alternativas de mejoramiento.

De igual manera, gracias a la Institucion Educativa Felipe Henao Jaramillo, en
cabeza del sefior rector Jorge Diego Soto Tobdn, por acoger la propuesta
del programa Alianza por la Educacién con Calidad y Equidad y procurar la
actualizacion pedagdgica de los docentes, brindando los espacios y tiem-

pos necesarios para tal fin. También es preciso y muy merecido agradecer al

Centro de Ciencia y Tecnologia de Antioquia (CTA), por pensar y ejecutar esta

apuesta que permite mejorar los procesos pedagdgicos.

Igualmente, debo expresar mi mas sentido agradecimiento al asesor de esta
estrategia, Jimmy Alejandro Herndndez Tisoy, por la paciencia, la orientacién
y por compartir su experiencia con nosotros. Por tltimo, a los compaferos
docentes que hicieron parte de este proyecto, especialmente a la docente
Adiela Maria Restrepo Calle, por el compromiso y la dedicaciéon para sacar
esta propuesta adelante.

Marta Cecilia Mejia Ocampo
Docente Institucién Educativa Felipe Henao Jaramillo, Sede San Fernando
Municipio de Andes
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Pensamiento l6gico-matematico

v" Para acompanar a los estudiantes que presentan dificultades atencio-
nales, lo cual se puede ver reflejado en la ubicacion espacial y tempo-
ral, se pueden tomar como respuestas, ante preguntas que pretenden
evaluar la interiorizacion de conceptos como los puntos cardinales, no
solo la sefalizacién sino también la verbalizacion de sus saberes; para
estos estudiantes es vélido decir: adelante, atrés, izquierda, derecha,

arriba, abajo, alld o aca.
Nota

En caso de que el estudiante responda alléd o acd y no se apoye
con las manos para mostrar el lugar que expresa, debe incitér-
sele a brindar una respuesta més coherente y puntual, hacién-
dole preguntas tales como: dénde, qué mano es esa, qué lado,
entre otras que puedan complementar la informacién.

v Para la explicacién de conceptos abstractos, que requieran razona-
miento, se sugiere utilizar material concreto y gréfico; por ejemplo,
para abordar el concepto de fracciones o porcentajes se propone
apoyarse con material (una torta redonda o fruta circular comesti-
ble, plastilina, platos redondos en icopor, papel de colores recor-
tado, etc.), a fin de aumentar las posibilidades de comprension en
aquellos estudiantes que presentan un pensamiento mas concreto;
ademas, esto permitira la técnica de ensayo-error mediante el apoyo
con este material en el momento que deba calcular una fraccién o
porcentaje determinado, y asi disminuir la intensidad de apoyo re-
querido por el docente.
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Hay diversas formas de asociar

v Comparar o contrastar: nos acordamos de algo porque se parece
o se diferencia de otro aspecto que conocemos; por ejemplo, la
Segunda Guerra Mundial comenzé en el afo en el que nacié mi
padre.

v" Asociar con ejemplos: estudiamos el significado de una palabra
utilizando una frase en la que se emplea.

v Analogias: buscamos parecidos; por ejemplo, el nombre de una
persona nos recuerda al de un famoso tenista.

v" Dividir la informacién: si queremos recordar un niimero telefénico
nos resultard més facil si lo dividimos en partes pequeias, asi: 91-
710-40-26.

v" Ensefle matematicas en contextos recreativos donde los estudian-
tes pueden automatizar y reforzar los conocimientos bésicos.

« Juegue con los nifios y jévenes al domind, al parqués, a la es-
calera, a las cartas, al monopolio, al bingo,
entre otros.

- Realice juego de roles donde los
estudiantes representen papeles
de compradores y vendedores
en una tienda o supermercado y
tengan que interactuar en situa-
ciones donde son necesarias las
matemaéticas (cotidianidad).
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@utores Introduccidn

Arturo Carmona Villa La Constitucion Politica de Colombia de 1991 establece
Beatriz Marina Zapata Tejada un punto de partida para el reconocimiento de la diversi-
dady laigualdad de toda la poblacién; desde entonces,
el Estado se vio obligado a plantear una politica publica
Myriam Lucia Aristizabal Giraldo en beneficio de todas las personas. La educacién, como

» Docentes Centro Educativo Rural derecho fundamental, también ha sentido la necesidad
Guamito, sedes La Meseta, El

Chilco, Chiquinquira de transformarse y replantearse para lograr dar respues-
» Municipio de El Pefiol, Antioquia ta a la diversidad de caracteristicas de las poblaciones en
términos sociales, culturales, politicos, religiosos, perso-

° nales, familiares, etc.

Luis Guillermo Tascén Amado

Con el pasar de los afios, la mirada a la diferencia ha ido
tomando varios matices en su concepcidn; anteriormente,
se le ponia el foco a la discapacidad o a las Necesidades
Educativas Especiales (NEE), lo cual se fundamenté en el
decreto 2082 de 1996 que reglamenta la atencién edu-
cativa a personas con limitaciones o capacidades/talentos
excepcionales, a partir de la integracién escolar. De mane-
ra gradual se han presentado transformaciones o logros
a la atencién a la diversidad en las comunidades educa-
tivas, donde a partir de diferentes propuestas legislativas
se tiene en cuenta el gran abanico que presenta Colom-
bia para mostrar la diferencia en sus comunidades. Es por
esta razén que el término de integracién trascendid a un
llamado de inclusidn, en el cual la diferencia no se cen-
tra en las debilidades o dificultades, sino en la diversidad
de habilidades, estilos y ritmos de aprendizajes, intereses,
realidades y motivaciones de todos sus participantes, has-
ta llegar al afio 2017 en el cual se plantea el decreto 1421

De manera gradual se
han presentado trans-
formaciones o logros a
la atencidn a la diversi-
dad en las comunida-
des educativas, donde
a partir de diferentes
propuestas legislativas
se tiene en cuenta el
gran abanico que pre-

senta Colombia para que hace referencia a la educacién inclusiva a la poblacion
mostrar la diferencia con discapacidad, y pone el fuerte en el Disefio Universal
en sus comunidades de Aprendizaje (DUA) para resaltar la diversidad en el pro-

ceso educativo.
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Atendiendo a esto, la presente guia se plantea como una herramienta de apoyo pedagé-
gico para el desarrollo de la competencia lecto-escritora de estudiantes que se encuen-
tran en su etapa de iniciacion escolar, tomando como referencia los Derechos Basicos de
Aprendizaje (DBA)y la importancia que sugiere esta competencia en los diferentes proce-
sos comunicativos, asi como los principios de multiplicidad en las formas de representa-
cidon, expresidn e implicaciéon en el proceso de aprendizaje propuestos en el DUA.

Con el desarrollo de la guia se busca aportar a los docentes del grado primero de basica
primaria elementos que faciliten y fortalezcan su quehacer pedagdgico, teniendo en cuen-
ta la diversidad de habilidades y necesidades de apoyo individuales que puedan llegar a
presentar los estudiantes.

Este producto propone actividades ludico-pedagdgicas que, de forma gradual, permitan
a los estudiantes, segun su condicién, adquirir logros y apropiarse, de acuerdo con su rit-
mo de aprendizaje, de los elementos necesarios para el afianzamiento de procesos como
la lectura y la escritura; también ayuda al docente a articular esta herramienta con los pla-
nes de estudio.

A continuacién, se presenta un cuadro que orientara las tareas de la guia en aras de que
se evidencie su articulacion con el plan de estudios; de esta manera, se delimitan el grado,
el area, la competencia, el estandar, los DBA y los indicadores de desempefio para la pro-
puesta de actividades.

- asot ~

Area Lenguaje

Produccidn textual

propdsitos comunicativos

Enuncia textos orales de diferente indole sobre temas

I Produzco textos orales que responden a distintos
I de su interés o sugeridos por otros

* Empleara palabras adecuadas segun la situacién comunicati-
va en sus conversaciones y didlogos, para expresar sus ideas

* Expresara sus ideas y sentimientos con claridad, teniendo
en cuenta el orden de las palabras, segun lo amerite la
situacion comunicativa

e Utilizard la entonacién y los matices afectivos de voz para al-
canzar su propésito en diferentes situaciones comunicativas

* Describird personas, objetos, lugares y eventos, en forma
detallada y secuencial

* Defenderd, de forma argumentativa, sus ideas en funcién
de la situacién comunicativa
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Materiales

v" 5 cajas de cartdn, o similar, con dos agu- arbol, ala, abeja, escudo, elefante, espa-
jeros en un costado da, isla, iguana, indio, oreja, ojo, ocho,
uniforme, uno, uvas)

v" Fichas con cada una de las vocales en
mayuscula y minuscula, modeladas en v 3 dados en cartdn, o similar, con un tama-
cartdn en tamafno macrotipo fio aproximado de 30 cm por cada lado,
con las imagenes traba-

v 5 cajas de huevos y 11 pelotas de ping jadas en la guia

pong para representacion en sistema
Braille de las vocales v Fichas de trabajo
para Guia del
estudiante

v Juguetes o réplicas en miniatura (aro,
anillo, arafia, escoba, iglesia, iman, oso,
olla, uvas)

v" Fichas con diferentes imagenes de ob-
jetos en macrotipo y altorrelieve en su
contorno, en cuyo nombre su letra inicial
corresponda a una vocal (avidn, arana,

Tarea @ La caja de sorpresas

Intencionalidad pedagégica de la actividad

La intencidn de esta actividad es que los estudiantes del grado primero de béasica prima-
ria reconozcan las vocales y comprendan su uso en la expresién oral y en la iniciacién del
proceso de lectoescritura. Asimismo, se ofrece material manipulativo para facilitar la apro-
piacién de las vocales por diferentes canales sensoriales, fortaleciendo, de esta manera,
los diferentes estilos de aprendizaje.

Descripcion de las actividades

El desarrollo de esta tarea se dividird en dos momentos, asi:

Primer momento

v" Para iniciar la actividad se dispondran cartén en tamafno macrotipo (Anexo 2) so-
objetos en réplica (Anexo 1) y vocales bre una mesa para que los estudiantes los
en mayusculay mindscula modeladas en puedan observar, reconocer y manipular.
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De igual manera, se presentaran 5 cajas
de huevos con pelotas de ping pong
para representar las vocales en el siste-
ma Braille (Anexo 3).

v En un segundo momento se distribuiran
los objetos presentados anteriormente
en 5 cajas de cartdn, o similares, con dos
agujeros laterales (Anexo 4), teniendo
en cuenta que cada caja corresponde a
la vocal inicial de los objetos, en las cua-
les los estudiantes, por turnos estableci-
dos por el docente, solo podran ingre-
sar sus manos, sin poder ver lo que hay
adentro. En cada caja se encontrarad un
objeto (juguete, réplica en miniatura del
objeto real) de facil identificacién para
los estudiantes (que haga parte de su
cotidianidad); por medio del tacto de-
beran reconocer de qué se trata.

v Una vez hayan identificado los objetos el
docente le realizard preguntas a los es-
tudiantes de acuerdo con el objeto, tales
como: ;Qué es? ;Para qué sirve? ;Don-
de lo ha visto? ;Con qué vocal empieza
la palabra?

v" Cuando los estudiantes hayan respondi-
do las preguntas del docente deberan
dirigirse a la mesa donde se encuentran
ubicadas todas las vocales modeladas
en carton, en tamafno macrotipo y en
orden aleatorio (Anexo 2), para tomar la
vocal en mayuscula y minuscula con la
que inicia el nombre del objeto identifi-
cado. Si es necesario, y el estudiante tie-
ne conocimiento del sistema Braille, se
mostrara la vocal representada en la caja
de huevo con la pelota de ping pong.

v Los estudiantes socializarédn las vocales
elegidas y, con apoyo del docente, las
pronunciarédn diferenciando entre ma-
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yuscula y minuscula, estableciendo la
relacion con el nombre del objeto que
tomd de la caja. Asimismo, el docente
conversara con todo el grupo si la elec-
cion fue correcta.

Segundo momento

Terminado el primer momento se dispon-
drén sobre una mesa fichas con imagenes
que representen diversos objetos, cuyo
nombre inicie con cada vocal, las cuales se-
ran en macrotipo y tendran altorrelieve en
su contorno (Anexo 5).

Los estudiantes deberdn elegir una imagen
cuya palabra inicie con la misma vocal del
objeto identificado, la cual deberén socia-
lizar con sus compaferos y pronunciar su
nombre con apoyo del docente, haciendo
énfasis en la vocal inicial. Es decir, si en el
primer momento sacé de la caja una esco-
ba debera tomar una imagen cuyo nombre
empiece por la vocal e; por ejemplo: espa-
da, escudo, etc.

Luego de verificar que la imagen corres-
ponda a la vocal del objeto el docente le
hard preguntas a los estudiantes sobre
ellas, tales como: ;Qué es? ;Para qué sirve?
;Ddénde la ha visto? ;Con qué vocal empie-
za la palabra?

Finalmente, se le entrega a cada estudiante
una ficha de trabajo con las vocales en mayus-
cula y minuscula presentadas en desorden y
acompanadas de varias imagenes, las cuales
deben relacionar con una flecha uniendo
cada imagen con la vocal inicial de su nom-
bre (Guia del estudiante, Tarea 1).
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v" De acuerdo con la cantidad de estudiantes se cambiara el contenido de las cajas, a
fin de variar y ampliar las posibilidades del vocabulario.

v Es importante tener en cuenta que, previo a la realizacién de la actividad, es nece-
sario contextualizar a los estudiantes frente al sistema Braille y su representacién de
las vocales, si para su desarrollo se tendréd en cuenta este sistema de escritura, ya
que algunos estudiantes pueden presentar discapacidad visual y este se convierte
en su medio para la comunicacion textual.

v Enla guia se proponen unas imagenes y objetos o réplicas en miniatura; el docente
podré sustituirlos por otros que sean de facil acceso y reconocimiento por parte
de los estudiantes, de acuerdo con el contexto en el que se desarrolle la actividad.

Ofrecer material manipulable para el desarrollo de las actividades !
con los estudiantes permite explorar con ellos nuevas maneras de :
percibir, procesar y almacenar informacién, promoviendo asiun |
aprendizaje significativo a partir del abordaje de diferentes estilos |
de aprendizaje en una misma actividad. !

Tarea @ Desafio vocalico

Intencionalidad pedagégica de la actividad

La intencidn de la actividad se orienta a que los estudiantes del grado primero de bésica
primaria diferencien las vocales y comprendan su funcién en la produccién textual, ya que
son imprescindibles en la formacién de las palabras, para que tengan una intenciéon comu-
nicativa. De igual forma, se intenta hacer uso de estrategias que atiendan a los diferentes
estilos de aprendizaje, con el objetivo de promover un proceso significativo en la adquisi-
cién de la lectoescritura.

Descripcion de las actividades

Para iniciar la actividad se divide el grupo
en dos equipos mediante el juego Jugo
de limdn; el docente cantard “Jugo de li-
mon, vamos a jugar, el que quede solo, solo
quedard”. Se conforman equipos de 4, 3y
2 estudiantes hasta armar dos equipos de

acuerdo con el nimero de estudiantes del
grupo. Para ello, el docente debe mediar
para que los equipos queden equilibrados
en cantidad y habilidades cognitivas, comu-
nicativas y sociales.
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Cuando estén los dos equipos se realizara el concurso de la siguiente manera:

v Acada equipo se le entregarén lasvoca- v Si el estudiante presenta dificultad

les a, e, i, 0, u en mayuscula y mindscula
modeladas en cartdn, en tamafio macro-
tipo (3 de cada una) (Anexo 2).

Los integrantes de cada equipo elegiran
por turnos un representante para salir a
participar, de manera que todos tengan
la oportunidad de hacer parte de la tarea.

Una vez se hayan elegido los represen-
tantes de cada equipo se les vendaran los
ojos y se les entregaré una ficha con una
imagen en macrotipo y altorrelieve (Ane-
xo 5). Cada estudiante deberd identificar
laimagen a partir del tactoy, luego de pro-
nunciar su nombre, deberd indicar las vo-
cales que hacen parte de él, por ejemplo:
para la imagen de espada se espera que
diga las vocales e, a, a, esto con el fin de

para el reconocimiento de la imagen
el docente puede dar pistas sobre ella,
respecto a sus caracteristicas, funcio-
nalidad, tamano, etc. para que el es-
tudiante logre adivinar y reconocer la
imagen indicada.

Para el reconocimiento de la imagen y
expresion del nombre y sus vocales los
estudiantes contardn con un tiempo
maéximo de dos minutos, cronometrados
por el docente.

Cuando hayan reconocido la imagen y
dicho las vocales que corresponden a
su nombre se le quita a cada estudiante
la venda de los ojos, y deberd mostrar
las vocales (en mayuscula y minuscula)
de la palabra que le correspondid, to-

estimular los diferentes canales sensoria-
les en los estudiantes como fortalecimien-
to de las habilidades sensoperceptivas.

mandolas del paquete entregado al ini-
ciar el concurso.

Orientaciones para el juego

v" Se darédn 2 puntos al equipo cuando el participante consiga identificar la imagen y en-
contrar las vocales que incluyen su nombre escrito. Si solo hace una de las dos tareas
obtendrd 1 punto, si no logra ninguna no ganara puntos.

v" Los dos participantes tendran oportunidad de sumar puntuacién para su equipo den-
tro del tiempo establecido, dando prioridad al que logre encontrar las vocales en me-
nor tiempo.

v Quedara sin puntos el equipo cuyos integrantes participen en el momento que no les
corresponde, tratando de indicarle la respuesta al compafiero que tiene el turno, con
el fin de promover el respeto por el turno y asi cada estudiante participe de forma au-
tonoma y activa.

v" La puntuacién se registrard en una tabla dispuesta por el docente en el tablero (Anexo
6). Esta tarea se le asignaré a un estudiante de cada equipo quien serd el primero en
participar, esto con el fin de mantener los niveles de atencién durante el desarrollo de
la actividad.
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v" Eljuego termina cuando hayan participado todos los integrantes y ganaréa el equipo que
haya obtenido mayor puntuacion. En caso de empate se hard una ronda de desempate
con un estudiante de cada equipo.

v~ Como propuesta adicional, se pueden usar caritas felices para simbolizar cada punto
obtenido.

v Cuando el grupo es muy numeroso se sugiere dividirlo en mayor nimero de equipos,
de manera que no superen los 6 estudiantes en cada uno, con el fin de optimizar el
tiempo de la actividad.

Para finalizar, se le entregaré a cada estudiante una ficha con iméagenes trabajadas duran-
te la actividad, y al lado de cada una tendrd un cuadro con un nidmero determinado de
vocales, entre las cuales el estudiante deberd colorear las que hacen parte de la palabra
que representa la imagen; por ejemplo: para la imagen de ala deberén colorear las dos
vocales a (Guia del estudiante, Tarea 2).

Tarea @ La historia

[ntencionalidad pedagégica de la actividad

El propdsito de esta actividad es incentivar a los estudiantes a participar en procesos de
produccién oral de textos, siguiendo una secuencia coherente de acuerdo con las ima-
genes presentadas, favoreciendo su creatividad y su lenguaje expresivo. Adicionalmente,
se busca fortalecer en los estudiantes habilidades de escucha, respeto por el turno,
atencién y memoria.

Descripcion de las actividades

El docente presentaré a los estudiantes tres dados en macrotipo (Anexo 7), los cuales
tendrédn en sus caras las imagenes trabajadas en las actividades de la guia y cuyos nom-
bres inician con una vocal, con el propdsito de que los estudiantes los observen y los
manipulen.

Acto seguido se explicaré la actividad que se realizard con los dados:

v Un estudiante saldrad por turnos a lanzar uno de los tres dados (el que desee), y de
acuerdo con la imagen que el dado le indica construird parte de una historia aten-
diendo al personaje, escenario y accién que observe en ella. Previamente, el docente
puede ejemplificar la dindmica de la actividad e iniciar con la historia, para que los
estudiantes le den continuidad.

v Con el fin de que la construccién de la historia sea coherente con la idea anterior, y no
se repitan los sucesos, personajes y aportes que cada estudiante brinda en su turno, a
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medida que cada estudiante va lanzando el dado y construyendo la parte de la historia
que le corresponde el docente ird poniendo las fichas de cada imagen en el tablero de
forma ordenada (Anexo 5), hasta que todos los estudiantes hayan participado.

v" Finalmente, con las imagenes ordenadas en el tablero se reconstruira la historia de ma-
nera verbal, con la colaboracién de todo el grupo, y se elegira un titulo para ella, el cual
debera ser escrito por el docente en el tablero para la transcripcion por parte de los
estudiantes en la actividad final de esta tarea. Asimismo, el docente orientard una breve
conversacion con los estudiantes, estos podran relacionar la historia construida con su
vida cotidiana. Para ello, el docente podra realizar preguntas orientadoras como: ;A
quién le ha pasado algo parecido a lo que le pasd a los personajes del cuento? ; Cual
fue la parte que mas les gustdé de la historia y por qué? ;Qué otro final le podemos in-
ventar a la historia? ;Cuéles de los objetos de |a historia tienen ustedes en la casa o en
la escuela, y qué usos les dan?

v Cuando el nimero de integrantes sea mayor a 18, que son las imagenes presenta-
das en los dados, una vez utilizadas todas las imdgenes se podran repetir algunas
de ellas para poder dar fin a la historia, de manera que todos los estudiantes pue-
dan participar.

v Cuando el grupo sea numeroso se sugiere que el docente vaya escribiendo la his-
toria en el tablero, a fin de recordar todos sus detalles.

Para finalizar la actividad, se le entregara a cada estudiante una ficha con todas las ima-
genes de los dados, con el fin de que las recorte y las pegue en el orden del cuento
construido previamente (Guia del estudiante, Tarea 3).

Generar espacios para la produccién textual con los estudiantes
permite fortalecer en ellos habilidades lingtisticas, como el lengua-
je expresivo, ademas de estimular la imaginacién, la creatividad y
la atencién para que la construccidn tenga coherencia.

Cada vocal en su lugar

[ntencionalidad pedagégica de la actividad

Con esta actividad se busca evidenciar la capacidad del estudiante en la construccién de
palabras, teniendo en cuenta el sonido de la vocal para establecer su orden posicional
dentro de ella; de esta manera, se favorece el proceso lectoescritor evitando la aparicion
de errores especificos durante la produccién textual.

A)
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v

n de las actividades

Para iniciar la actividad se dispondra el
grupo en un circulo.

El docente ubicard, previamente, las fi-
chas en el piso con las imadgenes en ma-
crotipoy altorrelieve (Anexo 6). Cada una
tiene en su reverso una hoja adicional
con su nombre escrito de forma incom-
pleta, en las cuales se encuentran sola-
mente las consonantes; por ejemplo:
_sp__d__(Anexo 8).

Sobre una mesa se pondran varios pa-
quetes de vocales mayusculas y minus-
culas impresas (Anexo 9), con el fin de
que sean utilizadas para completar los
nombres de las imagenes.

v" El docente le indicard a los estudiantes

que elijan la imagen que deseen y en el
reverso de esta completen su nombre
escrito, tomando las vocales impresas
dispuestas en la mesa.

En el mismo circulo, y siguiendo un or-
den asignado por el docente, cada es-
tudiante presentard su ficha diciendo
el nombre de la imagen, las vocales
que tiene y una breve descripcién de
esta. El grupo, con apoyo del docen-
te, validard o corregird si es necesario.

El docente y los companeros que finalicen la actividad en menor tiempo brindaran
apoyo en el reconocimiento de las imagenes a los estudiantes que lo requieran;
de igual manera, apoyaran en la ubicacién de las vocales en su respectivo orden.

Para finalizar, se le entregara a cada estudiante una ficha de trabajo con imagenes abor-
dadas durante la guia, con su nombre escrito de forma incompleta (solo mostrando las
consonantes), con el fin de que cada uno escriba las vocales segin corresponda (Guia
del estudiante, Tarea 4).

Como cierre y evaluacion final del desarrollo de la guia el docente orientara la cancién
de las vocales' (Anexo 10), coreando cada parte mientras invita a los estudiantes que
repitan después de él. En cada estrofa la intencidn es representar lo que se canta con
gestos o movimientos corporales.

1. Cancién implementada por los docentes autores de la gufa en su préctica pedagdgica, de autor desconocido.
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Anexo

Equipo A Equipo E
Participante Puntos Participante Puntos
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
__ Total ) |_ Total J

Anexo

96

5,8llanea



INCLUSION EDUCATIVA

_V__n _gu_n_
_r_in_ _nd__
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_1_ _J_
_b_j_ _ch_
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| f nt_ _n_
_sp_d_ _V_S
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La cancidn de las vocales

Las cinco vocales te quiero ensenar,
con esta cancion las aprenderas.

Abiertos los brazos que viene la “a”",
la a del abrazo que das a mama

La “e" es la escalera que debes trepar,
si en un elefante te quieres montar

La “i" es un indio de pie bajo el sol,
buscando en el cielo una idea mejor

La “o” es la rosquilla para merendar,
ovejas y 0sOs me voy a jugar

u_n

Arriba los brazos que viene la “u”,
la Gltima letra que hoy aprendes tu
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GUIA DEL ESTUDIANTE

A Guia del ectudiante

iAmiguitos! Bienvenidos a esta aventura donde las vocales nos permitirdn aprender y dis-
frutar del mundo de las letras, las palabras y las historias.

Tarea @

Une con una linea la imagen y la vocal con la que inicia su nombre.
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Tarea @

Colorea las vocales que conforman la palabra que aparece en imagen.
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GUIA DEL ESTUDIANTE

Tarea @

Recorta las imégenes y pégalas en los cuadros de acuerdo con el orden en que se cons-

truyd la historia. Narra la historia completa junto a tus compaferos. Recuerda escribir el

titulo de la historia.

4o

S S S S L S S

[0l
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GUIA DEL ESTUDIANTE

Tarea @

Completa las palabras con las vocales que faltan.
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La motivacién principal para ser parte de estos talleres fue la necesidad de
adquirir las herramientas y la capacidad para atender, de la mejor manera, a los
nifos que presentan Necesidades Educativas Especiales. Con el desarrollo de
los talleres se hacia necesaria la adquisicion de nuevos aprendizajes que fortale-
cieran y complementaran los ya adquiridos, razén que invitaba a continuar con
el proceso.

Es muy importante que los contenidos sean ludicos y contextualizados, pues
los estudiantes que tenemos en las escuelas estan en medio de innumerables
estimulos externos, frente a los cuales las propuestas no pueden ser menos
llamativas ya que deben captar la atencién y despertar la curiosidad y ganas de
participar de los nifios.

Agradecimientos especiales al doctor Sergio Fajardo, exalcalde de la ciudad
de Medellin por su apuesta decidida con la educacién; a Wilson Rico Galeano,
coordinador de educacién de la Fundacién Fraternidad Medellin, por su com-

promiso hacia las comunidades rurales y aporte al desarrollo de estas; a Marcela
Gémez Alvarez y Suleny Heliana Gémez Gémez, profesionales pedagdgicas del
programa Alianza por la Educacién con Calidad y Equidad, Estrategia de Inclu-
sion Educativa, por su apoyo, aportes y disposicidon para compartir su conoci-
miento, poniéndolo al servicio y en beneficio de las comunidades educativas.
Luis Guillermo Tascon Amado

Docente Centro Educativo Rural Guamito, Sede La Meseta
Municipio de El Pefol, Antioquia

No es posible dejar sin expresar nuestros
agradecimientos frente a tanto beneficio recibido

La comunidad educativa de la vereda La Meseta, municipio de El Pefol, quiere
expresar una gratitud inmensa por la construccién de la escuela y el acompana-
miento durante estos Ultimos afios.

Agradecer a quienes tuvieron la iniciativa de tocar puertas y gestionar para que

el proyecto iniciara: Irene Ramirez, representante de la Accion Comunal; Sandra

Hincapié, Secretaria de Educacién del municipio en ese entonces; Julio Adolfo

Giraldo Marin, Director de Bienestar Social, y Fredy de Jesis Ocampo Gémez,
alcalde del municipio.



El inicio de este proceso trajo consigo beneficios: una escuela nueva, amplia y
bonita, y el acompafiamiento del programa Alianza por la Educacién con Calidad
y Equidad, que potencid las habilidades matematicas, linguisticas, investigativas y

de inclusién educativa. Divirtieron muchisimo a los chicos y grandes.

Agradecimientos a Wilson Rico Galeano, coordinador de educacién de la Funda-
cién Fraternidad Medellin, por su calidad humana y sencillez Unica, quien estuvo
pendiente de que todo fuera 6ptimo.

A Marcela Gémez Alvarez y Suleny Heliana Gémez Gémez, profesionales peda-
gogicas del programa Alianza por la Educacién con Calidad y Equidad, Estrategia
de Inclusién Educativa, que nos dieron elementos valiosos a los docentes, nifios y

madres para la dificil tarea de la inclusién.

Poder construir textos es algo muy novedoso para nosotros los docentes. No po-

dia dejar escapar los agradecimientos al docente Luis Guillermo Tascon Amado,

inquieto y afanado siempre por el progreso, el rescate de talentos y habilidades,

el aprovechamiento de los recursos y, en términos generales, el bienestar de la

comunidad educativa, quien con generosidad dispone de su tiempo para hacer
lo que “hay que hacer” sin reparos.

iQue Dios les pague!

Que Dios bendiga a todas las personas que directa o indirectamente han hecho
que esta comunidad pueda gozar de tantos privilegios.

Myriam Lucia Aristizabal Giraldo
Docente Centro Educativo Rural Guamito, Sede La Meseta

Municipio de El Pefiol, Antioquia

El crecimiento personal y pedagdgico se da gracias a la presencia del programa
Alianza por la Educacién con Calidad y Equidad que nos impulsa a iniciar el pro-
ceso de investigacidn en nuestras aulas.

Coémo no expresar un sentimiento de gratitud hacia esas personas que esperan de
nosotros una actitud transformadora, que nos motivaron para hacerlo por nuestros
niflos, para mejorar la calidad educativa. Gracias a Marcela Gémez Alvarez y Suleny
Heliana Gémez Gémez, profesionales pedagdgicas del programa Alianza por la
Educacién con Calidad y Equidad, Estrategia de Inclusién Educativa, por sus va-
liosos aportes y acompafamiento que orientaron estos procesos en el aula.



Gracias a la Fundacién Fraternidad Medellin por elegirnos, a Sandra Hincapié ex
Secretaria de Educacién del municipio de El Pefiol, Juan Erasmo Hincapié
Preciado, director rural del C. E. R. Guamito por el apoyo, a mis estudiantes por
la paciencia y porque fueron mis maestros en esta bella experiencia.

Beatriz Marina Zapata Tejada
Docente Centro Educativo Rural Guamito, Sede El Chilco

Municipio de El Pefiol, Antioquia

La educacién en las zonas rurales es la mas olvidada y carente de acompanamien-
to en capacitacién pedagdgica, dotacidn e infraestructura, donde nos toca, como
docentes, atender la diversidad de poblacién con herramientas o sin ellas; pero
hay que hacerlo, incluso careciendo de ese apoyo profesional, para descubrir en
nuestros ninos campesinos sus necesidades educativas y problemas de apren-
dizaje. Es alli donde entro como docente y le solicito al programa Alianza por la
Educaciéon con Calidad y Equidad vincularme a tan maravilloso proyecto, enton-
ces empecé a recibir el acompafnamiento de los profesionales, muy preparados
en el tema de la inclusién educativa.

Me mantuve en el programa por la calidad humana de las profesionales peda-

gdgicas, Marcela Gémez Alvarez y Suleny Heliana Gémez Gémez, por sus sabe-

resy, lo mas importante, por la construccion de guias cuyos aprendizajes pude

multiplicar a mis estudiantes. Tuve el apoyo de mi comunidad educativa (padres

de familia, estudiantes) porque vieron en el programa Alianza por la Educacion

con Calidad y Equidad, y en sus profesionales pedagdgicos, una propuesta para
mejorar la calidad de vida de sus hijos.

Aquellos que fueron amables con nosotros se merecen las gracias; el sefior
Wilson Rico Galeano, coordinador de educaciéon de la Fundacidn Fraternidad
Medellin, Sandra Hincapié, ex Secretaria de Educacién del municipio de El Pefol;
Juan Erasmo Hincapié Preciado, director rural del C. E. R. Guamito; Beatriz Marina
Zapata Tejada, docente Sede El Chilco municipio de El Pefiol, por ser el puente
para mi vinculacion a este proceso de creacion de contenidos.

Arturo Carmona Villa
Docente Centro Educativo Rural Guamito, Sede Chiquinquira

Municipio de El Pefiol, Antioquia
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Astrid Katerine Suarez Parra
Alba Rosa Vanegas Marin

Maria Eunice Diaz Jaramillo

» Docentes Instituciéon Educativa
Rural Chaparral Sede Primaria

» Municipio de San Vicente Ferrer,
Antioquia

En la Institucién Edu-
cativa Rural Chaparral
(San Vicente Ferrer,
Antioquia) se observa
la necesidad de forta-
lecer las competencias
genéricas comunicati-
vas en los estudiantes
del grado primero de
basica primaria

5,8llanea

Introduccion

En la dltima década el sistema educativo colombiano ha ex-
perimentado una transformacién fundamental. El acceso a
la educacién se convirtié en una prioridad que permitié no
solo el incremento en el nimero de estudiantes matricula-
dos en todos los niveles, sino de cobertura al llegar a todos
los rincones del pais; sin embargo, se continta dejando a
un lado la calidad, pues el gobierno, mas que centrar sus
esfuerzos en llevar a los estudiantes a la escuela debe, ade-
mas, brindarles una educacién con calidad y pertinencia
que fomente la formacién de ciudadanos que participen
activamente en la sociedad.

Partiendo de la perspectiva anterior, en la Institucion Edu-
cativa Rural Chaparral (San Vicente Ferrer, Antioquia) se ob-
serva la necesidad de fortalecer las competencias genéri-
cas comunicativas en los estudiantes del grado primero de
bésica primaria, pues los resultados arrojados por las eva-
luaciones externas (Saber 3°, 2015) mostraron carencias en
las competencias lectoras y escritoras y una comprensién
inadecuada de diferentes textos, Iéxico reducido y falencias
en las producciones textuales; necesidades identificadas,
ademés, desde el andlisis hecho a nivel institucional, en el
indice Sintético de Calidad Educativa (ISCE). Por ende, sur-
ge la iniciativa de construir una guia de aprendizaje que
permita, a través de diversas estrategias y actividades, crear
un insumo para mejorar las competencias comunicativas
lectoras que ayuden, mediante la préactica, a posicionar las
competencias orales y escritas como procesos de calidad
que favorezcan el aprendizaje de los estudiantes.

Para la presente guia se tomaron como referentes los es-
tdndares de calidad nacionales: Ley General de Educa-
cién, estandares del drea de lenguaje, matriz de referencia,
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Derechos Bésicos de Aprendizaje (DBA) del
grado primero de basica primaria, asi como
el anélisis de pruebas externas del grado
tercero; el diagndstico del ISCE, que midié e
identificd los competencias que requieren
ser fortalecidas en procesos de calidad en
el aula de clase, incluyendo a la poblaciéon
con necesidades educativas que requieren
adaptaciones o ajustes, con el objetivo de
no solo garantizar el trabajo adecuado de
las tematicas de inclusion educativa, sino
la rigurosidad conceptual que propone el
Diseno Universal del Aprendizaje (DUA),
metodologia propuesta desde el progra-
ma Alianza por la Educacién con Calidad y
Equidad, en su Estrategia de Inclusion Edu-
cativa, para aportar a la formacion de los
maestros en el disefio e implementacién
de procesos pedagdgicos y didacticos, que
aseguren que todos los estudiantes acce-
dan alos contenidos y objetivos del curricu-
lo de manera equitativa.

Competencia

| Competencia _
| Estindar

Indicadores de

desempeio

Produzco textos orales y escritos que respondan a distintos
propdsitos comunicativos

* Enuncia textos orales de diferente indole sobre temas de su
interés, o sugeridos por otros

* Escribe palabras que le permiten comunicar sus ideas, prefe-
rencias y aprendizajes

* Describird personas, objetos y lugares de manera secuencial
y en forma detallada permitiéndole comunicarse de manera
coherente con otros

* Expresara sus ideas con claridad, teniendo en cuenta el or-
den de las palabras en los textos orales que produce

DUA se tiene un sistema de apo-
yo que favorece la eliminacién de
barreras fisicas, sensoriales, afec-
tivas y cognitivas para el acceso,

aprendizaje y la participacién de los
alumnos. Esta nueva concepcion de
la accesibilidad es entendida como
una condicién imprescindible para
garantizar la igualdad de oportuni-
dades en el aula (Giné y Font, 2007).

La intencién final de la creacidén de este
contenido es el desarrollo de estrategias
que permitan a los estudiantes, del grado
primero de bdasica primaria, acercarse al
acto de escribir y expresar sus propios tex-
tos para comunicar algo de acuerdo con
sus necesidades, y teniendo como objetivo
principal la adquisicion del gusto por la lec-
tura, la escritura y la oralidad.

Grado primero .

Area Lenguaje

Produccidn textual

J
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( )

* Identificara el tema y los posibles lectores para realizar pro-
ducciones escritas que lleven a un proceso de comunicacién
efectivo

* Enriquecera su vocabulario identificando palabras nuevas en
actividades orales y escritas, anexandolas a su repertorio

v Imagenes impresas a color de animales v Etiquetas
v" Rétulos impresos en blanco y negro con v Tablero
preguntas orientadoras . .
v Cartén paja
v" Rétulos impresos en blanco y negro de ,
. V" Tizas de colores
los nombres de los animales
. v Marcadores de colores
v Léapiz
v Tars
v Borrador Tarjetas de colores
v Papel Bond
v" Sacapuntas P
v Bolsa grande
v Colores 9
. v Hoj | n impresién de nombr
v Cinta de enmascarar cjas de bloc co presion de nombre
de etiquetas
V" Fotocopias de la Guia del estudiante
v" Lana de colores
v Hojas de bloc media carta

v Sobres manila pequefios

Tarea . Jugando con las palabras

Intencionalidad pedagégica de la actividad

A través de la actividad Jugando con las palabras se pretende que los estudiantes del
grado primero de primaria fortalezcan las habilidades comunicativas como la expresién
oral, la escucha y la escritura desde la interpretacién y la descripcién de iméagenes. Este
proceso se desarrollard por medio de preguntas que inciten al estudiante a expresarse
de forma clara y coherente, para enriquecer su vocabulario y comunicarse con otros de
manera fluida.
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La actividad inicial se desarrollard con un juego de imdgenes donde, por medio de cuatro
preguntas indagadoras, los estudiantes expondran las caracteristicas principales de un
animal determinado. Es importante tener en cuenta que las imadgenes presentadas seran
del contexto inmediato de los estudiantes a quienes se dirige la actividad (Anexo 1).

Las preguntas orientadoras pueden ser: ;déonde vive?, ;qué come?, jcomo se des-
plaza?, ;de qué color es?, entre otras. Es importante mencionar que los estudian-
tes encargados de las preguntas se pueden apoyar en dibujos, sonidos o gréficos
para posibilitar que quienes presentan dificultades en el lenguaje, la comunicacién,
la atencidn, etc. se incluyan en los procesos de ensefianza y aprendizaje (Anexo 2).

El juego estara orientado bajo el siguiente orden:

1.

™

Los estudiantes se dividirdn en dos gru-
pos de manera equitativa mediante una
ronda infantil, como, por ejemplo: “ser
flaco estéd de moda, jugo de limén...", u
otra ronda infantil que el docente mane-
je (Anexo 3).

Ya conformados los dos grupos el do-
cente selecciona los primeros estudian-
tes a participar, un integrante de cada
grupo (equipo Ay equipo B). Se ubican
dos sillas, de tal manera que ambos par-
ticipantes se den la espalda, y a uno de
ellos se le entregara una imagen que po-
dré mostrar a su equipo y que manten-
drén en secreto; ya que el integrante del
equipo contrario debera adivinar el ani-
mal oculto realizando Unicamente cuatro
preguntas opcionales (Anexo 1). Silogra
adivinarlo se quedard, automéaticamen-
te, con la tarjeta para su grupo; de lo
contrario, debera contar algo relaciona-
do con el animal. Asi sucesivamente se

3.

continta el juego alternando el equipo
que comienza.

Terminada la actividad anterior, a los
estudiantes que no tienen tarjeta se les
entregaréan los rétulos de los nombres
de los animales (Anexo 4); asi quedaran
nuevamente divididos en dos grupos.

Sobre el piso los estudiantes ubicaran
dos columnas de materiales; una con las
iméagenes de los animales y otra con los
nombres de cada uno de ellos. Hacien-
do uso de lana de colores se proceder3,
porturnos, a unir una a una las imagenes
con su nombre correspondiente.

Se realizard con los estudiantes una
marcha silenciosa’ donde cada equipo
observard las asociaciones hechas. En
caso de que se requiera hacer cambios
o ajustes los estudiantes, con ayuda de
el docente, serédn los que confronten las
razones de dichos cambios.

. Estrategia aportada desde el programa “Todos a

aprender” del Ministerio de Educacion Nacional que
consiste en fijar los trabajos realizados por los nifos

en una pared activa, con el fin de socializar el pro-
ducto final de cada estudiante a partir de la observa-
ciény de identificar errores y aciertos de los trabajos.

&5,2llanea
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Terminada la marcha silenciosa los estudiantes regresan a sus puestos para hacer una
confrontacién de lo observado. El docente comenzara un proceso de reconocimien-
to de grafemas y reformulacién de saberes mediante preguntas orientadoras como:
icudl es lainicial de la palabra?, ;jqué vocales tiene la palabra?, ;cuantas letras tiene?

6. Finalmente, se escuchara un audio con los sonidos de los animales trabajados. Cada
estudiante debe identificar el sonido del animal que mas le agrada y cuando lo es-
cuche pasard a su puesto de estudio para dibujarlo y escribir lo que sabe del animal
elegido, de acuerdo con el proceso de lectura y escritura del estudiante (Guia del es-
tudiante, Tarea 1).

Tarea & Jugando con las etiquetas

[ntencionalidad pedagégica de la actividad

La actividad Jugando con las etiquetas pretende que los estudiantes se familiaricen con
la adquisicion de fonemas y grafemas para acceder al cédigo escrito, la lectura y la escri-
tura convencional, focalizando espacios activos que propicien aprendizajes significativos;
ademas de fortalecer la convivencia, el respeto de turnos, de ideas, de pensamientos, de
sentimientos y de emociones como una posibilidad de aprender a convivir desde la diver-
sidad de ritmos y estilos de aprendizajes.

Esta actividad propone el uso de etiquetas de productos que son significativos para los es-
tudiantes, ya que tienen contacto permanente con ellos y hacen parte de su vida cotidiana.

El docente le pedird a los estudiantes, con anterioridad, recolectar cuatro empaques va-
cios de productos que tengan sus respectivas etiquetas, usados en sus casas y colegio
(véase ejemplo en Anexo 5). Una vez recolectadas las etiquetas se da paso a las siguientes
instrucciones.

1. Para el desarrollo de esta actividad el docente entregard a cada estudiante una etiqueta
al azar, para que cada uno pueda describirla. Por ejemplo: los Doritos son naranjados,
triangulares, tienen queso y saben rico.

2. En un espacio abierto el docente demarcaré en el piso las categorias semanticas para
la agrupacién de las etiquetas segun los productos entregados a los estudiantes. Esta
clasificacion podria ser: aseo, dulces, mercado, mecato, bebidas, entre otras.

o3 2llanza T
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3.

P

Los estudiantes ubicaran, por turnos, las
etiquetas donde ellos lo consideren, y
al final del ejercicio el docente haréd una
ronda de confrontaciones para revisar y
organizar, si es necesario, aquellas eti-
quetas que estan en la categoria equivo-
cada, y de ese modo dejar listo el table-
ro activo de categorias semanticas. En
caso de que se deban hacer cambios los
estudiantes, con ayuda de ela docente,
deben explicar, de forma clara y sencilla,
las razones de esta solicitud de cambio.

Se entrega a cada estudiante un tablero
con cuatro divisiones y un sobre secreto
que contiene tres etiquetas mas (véase
Anexo 6y usar Guia del estudiante, Re-
curso 2).

Cada estudiante organizarad su tablero
pegando las etiquetas en cada recuadro
y se procede a jugar: jLoteria! El docen-
te, con anterioridad, elabora los rétulos

con los nombres de las etiquetas (Anexo
7). A la hora de jugar se hard una des-
cripcién para llevar a los estudiantes a
identificar las caracteristicas del produc-
to del cual se esta hablando. El estudian-
te que tenga el producto descrito por el
docente debe despegar la etiqueta de
su tablero y las guarda nuevamente en
el sobre secreto.

Gana el juego el estudiante que entre-
gue el tablero en blanco y las etiquetas
guardadas en cada sobre (el entregado
inicialmente) gritando jLOTERIA! Para
aprobar el ganador se realiza la confron-
tacion y verificacion de cada etiqueta; en
caso de que sea correcto se valida el ga-
nador, de lo contrario, se sigue jugando.

Para finalizar la actividad se realiza la con-
frontacién de lectura de cada etiqueta
para que de esta manera los estudiantes
identifiquen las vocales y consonantes.

Una vez se juegue la primera ronda los estudiantes pueden intercambiar etiquetas o
el tablero completo para volver a jugar nuevamente.

Como actividad final el docente fijaré los rétulos de los nombres de las etiquetas en un
tablero activo, que consiste en disponer un espacio dentro del aula que permita una retro-
alimentacién constante de lo trabajado en clase; ademas de ayudar a la evaluacién grupal
para el refuerzo permanente de vocabulario, fonemas y grafemas que se encuentran en
una misma palabra.

Proponer actividades donde el juego sea la estrategia que permita
dinamizar espacios y fomente otras formas de ensenar y de apren-
der; este es uno de los elementos propios de la metodologia Apren-
der Haciendo, pues con estas actividades se fortalecen no solo las
habilidades comunicativas, sino también las habilidades sociales
como recursos que permiten aceptar la diversidad y de ese modo
promover el reconocimiento del otro.
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Tarea & La magia de la literatura

[ntencionalidad pedagégica de la actividad

La actividad le permite a los estudiantes ampliar el vocabulario y lograr la construccién de
textos orales, teniendo en cuenta la coherencia, el fortalecimiento de los lenguajes expre-
sivo y comprensivo, la escucha activa, el respeto por la opinién del otro y la adopcidn de
turnos; ademés del reconocimiento de la diversidad de ritmos y estilos de aprendizaje que
convergen dentro del aula y el reconocimiento de fonemas y grafemas para el fomento de
la escritura, con sentido e intencionalidad significativa.

Leer y narrar cuentos contribuye a que el nino adquiera motivacion hacia la lectura y se
reencuentre con los libros, las imagenes y las letras.

1. Para iniciar esta actividad el docente le das para los nifios (Anexo 9) e invita a al-

presenta a los estudiantes el titulo del
cuento “La ratita presumida”. Posterior-
mente, entrega las imagenes del cuento
para recortarlas, pegarlas en la Guia del
estudiante y construir, de manera oral,
su propia historia (véase Guia del estu-
diante, Tarea 3, Actividad 1y 2). Los es-
tudiantes contaran las historias. Para ha-
cerlo de forma ordenada la docente, con
anterioridad, tendré todos los nombres
de los nifios en palos de paletas en un
recipiente; para captar mayor atenciény
seleccionar quién contard la historia se
emplea la expresion “jmagia... magial”.
Solo participan algunos estudiantes en
la socializacién de las historias.

Es importante que la docente comparta
después con los nifios detalles del cuen-
to, como el nombre de su autor (biogra-
fia) (Anexo 8).

. El docente escribe en el tablero una lista
de palabras que pueden ser desconoci-
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gunos estudiantes, haciendo uso de los
palos de paleta, a compartir sus signifi-
cados y analizarlas cada una para lograr
una mejor comprension del cuento. Lue-
go se pone en la grabadora o el com-
putador el audiocuento pregrabado “La
ratita presumida” (Anexo 10).

. El docente le entrega a cada estudiante

una ficha con la imagen de los perso-
najes del cuento “La ratita presumida”,
donde deben completar los nombres
de cada animal ubicando las vocales y
leyendo las palabras. Las fichas tendran
un apoyo visual adicional, de las vocales
en desorden, para aquellos estudiantes
que aun no las reconocen. Para acompa-
fiar a aquellos nifos que tienen diferen-
tes ritmos y estilos de aprendizaje el do-
cente hard confrontaciones individuales
que les permitan un avance significativo
de su aprendizaje (Guia del estudiante,
Tarea 3, Actividad 3).
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4. Para finalizar, cada estudiante debera ubicar en su guia la actividad de lectura del cartel
pictogramas (Guia del estudiante, Tarea 3, Actividad 4). El docente, en una pared acti-
va, tendra las mismas frases en un cartel macrotipo (Anexo 11). Utilizard nuevamente el
recipiente que contiene los palos de paleta con los nombres de los estudiantes para
hacer la lectura de estas frases de forma organizada. En esta actividad participaran es-
tudiantes diferentes a los de las historias y el glosario desconocido.

En los anexos el docente encontrard la propuesta del cuento “La ratita presumida”
(Anexo 10). Se invita al docente a buscar otros cuentos y adaptarlos para esta actividad.

Tarea o Creando historias

Intencionalidad pedagégica de la actividad

Con esta actividad se pretende fortalecer en los estudiantes el pensamiento creativo, la
fluidez verbal, la practica de fonemas, las habilidades comunicativas y el trabajo de cons-
truccion y de produccién en equipos a través del uso de material didactico, de acuer-
do con el contexto. Asimismo, se busca el fortalecimiento de los Dispositivos Bésicos de

Aprendizaje como motivacion, sensopercepcion, memoria, habituacidn y atencién.

Descripeion de las actividades

En esta actividad se dividen los estudiantes
en subgrupos, teniendo en cuenta las habi-
lidades cognitivas, comunicativas y sociales
que permitan el equilibrio en el trabajo en
equipos. Esta division se hard mediante la
estrategia del mural de los colores, donde
el docente, con anterioridad, identificard a
los estudiantes y hard entrega de rétulos
con su nombre en hojas de colores de for-
ma estratégica (Anexo 12).

Una vez que cada estudiante tenga su ré-
tulo se da la instruccion de conformar los
equipos, teniendo en cuenta que los colo-
res no pueden repetirse dentro del mismo

equipo; de ese modo se conforman cua-
tro equipos de ocho estudiantes cada uno,
aproximadamente.

Seguidamente, se le entregara a cada estu-
diante una bolsa mégica que contiene una
imagen (Anexo 13); el sobre se debe rotular
con el nombre y el color correspondiente a
cada estudiante, por ejemplo: AMARILLO ird
escrito con marcador de este mismo color.
Cada estudiante identificaré el sobre que le
corresponde y asi procederd a crear una his-
toria por grupos.

Para construir las historias se debe tener en
cuenta el siguiente orden:

&5,2llanea



1. El docente pegard en el tablero 4 carte-

les que enumerara del 1 al 4, en los que
cada grupo creara su historia. El docente
es quien escribe las producciones de sus

5.

INCLUSION EDUCATIVA

Terminada la intervencién de cada es-
tudiante el docente recogera las iméa-
genes en cada sobre para mayor ma-
nejo y control de grupo, y a su vez para

estudiantes. focalizar la atencién y la escucha activa

. . de los equipos.
2. Los 4 equipos conformados seran enu- quip

merados para llevar el orden y controla 4
la hora de escribir las historias (equipo 1,
equipo 2, equipo 3y equipo 4).

Una vez se construyan las 4 historias

se leen y cada equipo buscara, de for-
ma conjunta, un titulo creativo para su

3. Seré el docente quien indique el color que cuento; ademas, se haran preguntas de

dainicio a la historiay el grupo encargado. comprension lectora a partir de los tex-

tos creados.
4. La docente dird en qué momento abre

el sobre el siguiente color, de acuerdo 7
con el orden y disciplina que se muestra
por parte de los estudiantes. De esta ma-
nera, el estudiante podra organizar sus
ideas previamente.

Para finalizar, como actividad de cierre, se

traerdn marcadores de diversos colores
para hacer la lectura de silabas, palabras
o fonemas de acuerdo con el proceso de
lectoescritura de cada estudiante.

Como estrategia de manejo y control de grupo, para focalizar la atencién de los es-
tudiantes, el docente, en algin momento determinado, puede hacer uso del juego
“tingo... tingo... tango...”, rotando los sobres dentro de cada grupo. Terminada esta
actividad cada sobre debe volver al estudiante correspondiente para continuar con
las construcciones.

Generar actividades donde los estudiantes tengan la posibilidad
de crear, recrear e imaginar historias partiendo de sus ideas y
aportes; desarrolla mayor seguridad y confianza en los procesos
de lectoescritura, ya que dichas habilidades estan ligadas a asun-
tos cognitivos. Es importante que la escuela fomente acciones
donde los saberes previos y la participaciéon de cada estudiante
formen parte de los aprendizajes significativos, como elementos
clave para promover la cultura inclusiva.

5,2llanea 15
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ntacion final de la guia

Como actividad de cierre se tendrén en cuenta los sentimientos, las sensaciones, las per-
cepciones y las opiniones de los estudiantes frente al disfrute de cada una de las activida-
des; para ello, de manera oral, se les preguntara acerca de la actividad que mas les llamd
la atencidn, la que mas les gustd, la que menos les gusto o qué podemos mejorar para
trabajar, entre otras ideas, que surjan en el didlogo con ellos.

Referencias

e Consol, A.(2005). Escuchar, hablar, leer y escribir: una
aproximacién desde la opcién critica. Recuperado de
https://es.scribd.com/document/338252952/Escu-
char-Hablar-Leer-y-Escribir-Desde-La-Opcion-Critica
Freire, P. (s. f.). Pedagogia del oprimido. Recuperado
de http://www.servicioskoinonia.org/biblioteca/ge-
neral/FreirePedagogiadelOprimido.pdf

Gilberto, O. (2016). Derechos bésicos de aprendizaje.
Bogota: Santillana. Recu@erado de http://www.santi-
llana.com.co/www/pdf/dba_len.pdf

e Guia de actividades de la ratita presumida (2018).
Recuperado de https://www.slideshare.net/ginocua-
rite2015/bvcgb-dfg-dfbmaterial-didacticodelaratita-
presumida

e Guia para el disefio universal del aprendizaje (DUA)
(2008). Recuperado de http://web.uam.es/personal_
pdi/stmaria/sarrio/DOCENCIA/ASIGNATURA%20
BASES/LECTURAS%20ACCESIBLES%20Y%20GUIO-
NES%20DE%20TRABAJO/Diseno%20Universal%20
de%20Aprendizaje.pdf

® Imdgenes para leer (s. f.). Medellin: Cantoalegre.

Instituto  Nacional de Tecnologias Educativas vy

de Formaciéon del Profesorado. (2012). Educa-

cién Inclusiva. Iguales en la diversidad. Ministerio
de Educacién, Cultura y Deporte. Recuperado de
http://www.ite.educacion.es/formacion/materia-

les/126/cd/unidad_6/moé_diseno_universal _de_
aprendizaje.htm

* Ministerio de Educacion Nacional (2009). Instrumento
diagndstico de competencias bdsicas en transicidn.
Recuperado de http://cms.univalle.edu.co/cognitiva/
wp-content/archivos/publicaciones/Elementos%20
conceptuales_aprender%20y%20jugar.pdf

e Nila, M. (2007). Los tipos de textos en espariol: formas,
técnica, y producciéon. Caracas: lesalc Unesco. Recu-
perado de http://www.ittizimin.edu.mx/wp-content/
uploads/2016/08/tipos-de-texto.pdf

Rendén, M. (2017). Orientaciones para la transicion
educativa de los estudiantes con discapacidad y con
capacidades o talentos excepcionales en la educa-
cion inicial, basica y media. Bogota: El bando creati-
vo. Recuperado de https://www.mineducacion.gov.
co/1759/w3-article-360294.htm!?_noredirect=1

e Romero,J.,yLavigne,R.(2005). Dificultadesen el apren-
dizaje: unificacién de criterios diagndsticos. Recupera-
do de https://www.orientacionandujar.es/wp-content/
uploads/201 4/10/DiﬂcuItades—en—ei-Aprendizaje-Uni-
ficacio%CC%81n-de-Criterios-Diagno%CC%81sti-
cos-VOL1.pdf

e Sinalefa (2018). Recuperado de https://sinalefa2.wor-
dpress.com/

5,8llanea



ANEXOS

PERRO

‘walianaa (17



INCLUSION EDUCATIVA

~

CONEJO ARDILLA

Fuente: Ministerio de Educacion Nacional (2009).
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;Como

: Qué 2
se desplaza? ¢Que come:

¢De qué
color es?

;Donde vive?
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CAnexo .9

1

20

-

NN

S R — Jf\
N
Ser flaco esta de moda \f

Ser flaco, ser flaco, ser flaco estd de moda

Cuando los flacos se juntan... se juntan en
equipos de...

(numeracién opcional)

El estribillo se repite para formar los diferentes
equipos, y a medida que se canta se gira

N\

\— J
e \\/\ J\‘/\K\{ -

Jugo de limén N
Jugo de limén

Vamos a jugar

El que quede solo <1
Solo quedara (bis)

Nos hacemos en grupos de...
(2,3, 4, opcional) /)

Se repite la estrofa para formar los diferentes

grupos y se acompana con las palmas
\ \ WJV% 4 /4

ppppppppppppppppppppppppppp




ANEXOS <

Nota: este tablero se utiliza para el juego de loteria, haciendo uso de las imagenes del Anexo 5

¥5,2llanea 121



INCLUSION EDUCATIVA

Nota: esta es solo una muestra de algunas etiquetas que pueden usarse. Cada docente, con
ayuda de sus estudiantes, puede recolectar otras etiquetas y de ese modo tener variedad
de recursos para jugar.
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ANEXOS

Charles Perrault

Charles Perrault nacié en Paris (Francia) el 12 de enero de 1628 mediante un
parto doble, en el que también vino al mundo su gemelo Claude.

Su familia, perteneciente a la burguesia acomodada, hizo posible que tuviera
una buena infancia y concurriera a las mejores escuelas de la época (ingresé al
Colegio de Beauvais en 1637), donde descubrié su facilidad para las lenguas
muertas.

Ejercid la abogacia durante algun tiempo. En 1671 es nombrado académico y
al ano siguiente contrae matrimonio con Marie Guichon; es elegido canciller
de la Academia Francesa y en 1673 se convierte en bibliotecario de la misma.
Ese afio nace su primer hijo y luego, en el intervalo que va desde 1675 a 1678,
nacen tres hijos mas, falleciendo su esposa después del ultimo parto.

A los 55 afos escribid Historias o cuentos del pasado, mas conocido como Los
cuentos de la mama gansa (por la imagen que ilustraba su tapa) —publicados
en 1697—, en donde se encuentran la mayoria de sus cuentos mas famosos.
Son estos los que han logrado vencer al tiempo llegando hasta nosotros con la
misma frescura y espontaneidad con que fueron escritos; después de ser reco-
pilados de la tradicion oral o de leyendas de origen exdtico. Se trata de cuentos
morales, indudablemente, pero llenos de un encanto que perdura y que los ha
convertido en las lecturas favoritas de los nifios.

Los personajes que emplea son hadas, ogros, animales que hablan, brujas y
principes encantados, entre otros. Al final de cada relato el autor incluye una
moraleja referente al contenido de cada historia. El escritor registré las costum-
bres de una época en donde la mayoria de la poblacién estaba inconforme
con su situacién; para darle esperanzas a la gente incluia, por lo general, finales
felices en sus escritos. Llegd a ser miembro de la Academia Francesa.

Los cuentos de Perrault gustaron mucho, pero ni él mismo pudo imaginar que
sus historias infantiles llegarian a perdurar a través de los siglos, puesto que
hace trescientos afios que Perrault publicé sus Cuentos de antano, en donde
aparecen "La bella durmiente del bosque", "Caperucita roja", "Riquete el del
copete”, "El gato con botas", "Cenicienta" y "Pulgarcito”.

Con su literatura infantil Perrault desarrollé la imaginacién de muchisimos nifios.

alianza
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CAnexo &4

Palabras desconocidas sugeridas

BROCHE GUAPA
CARAMELO PINCHO
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ANEXOS

Cuento “La ratita presumida” de Charles Perrault

Erase una vez una ratita chiquitita muy
presumida.

Un dia, barriendo la calle (“tralara... la-
rita... barro mi casita”) se encontrd una
moneda de oro. Al cogerla pensaba:

—;Qué me compraré con esta moneda?
iUn caramelo? No, no, no, que es muy
dulce. Mejor otra cosa... jUn broche!
No, no, no.... que si me pincho me va
a doler un montdn... jYa lo tengo! Me
compraré un lazo para estar guapisima.

Se fue a la tienda y se compré un lazo.

Al volver a casa pensé dénde ponerse
el lacito y, al final, decidié ponérselo en
la cola. Le quedaba precioso. Se aso-
mo a la ventana con su lacito en la cola
para ver a la gente que por alli pasaba.

Al poco tiempo se acercd un perro,
que al verla dijo:

—Ratita, qué guapa estés... ;j Quieres ca-
sarte conmigo?

Alo que la ratita le contesté:
—¢Y por las noches qué haras?
—iGuau, Guau! -contesto6 el perro.

—iUy, no, no, que me asustaras! Vete,
vete...

Y el perro se marché.

A)

& alianza

Méas tarde se acercé un gato que al ver-
la dijo:

—Ratita, qué guapa estas... jQuieres ca-
sarte conmigo?

A'lo que la ratita contesto:
— Y por las noches qué haras?
— ¢ Yo? Miau, miau -contest6 el gato.

— iNo, no, no, que me asustaras! Vete,
vete...

Y el gato también se marché.

Mas tarde aparecié un ratéon que al ver-
la dijo:

— Ratita, qué guapa estas. ;Quieres ca-
sarte conmigo?

A'lo que la ratita le contesté:
— Pero... tu por las noches ;qué haras?
—;Yo? dormiry callar -contestd el ratén.

— ¢Si?, -volvié a decir la ratita-. Pues
contigo me he de casar.

Se casaron y vivieron muy felices.
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Frases
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Sebastian Carlos Mario

Salomé Nicolas

Emily DEVENTE

Carolina
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ANEXOS

Fuente: Imdgenes para leer (s.f.).
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iBienvenidos amiguitos a un mundo méagico donde aprendemos con las letras y las pala-
bras! jDisfruta de esta gran aventura!

En esta guia encontrards actividades y tareas que te ensefaran a leer, a escribir, a hablar
y a escuchar, y con el mundo de las letras empezarte a conectar.

Sigue cada una de las instrucciones y disfruta esta magica aventura.

iDibuja, atrévete a demostrar tus habilidades!

- Ahora que ya elegiste el animal que mas te gusta podras dibujarlo y colorearlo como ti quieras
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GUIA DEL ESTUDIANTE

iNos divertimos escribiendo!

Escribe el nombre de tu animal elegido

Ahora puedes escribir todo lo que sabes de tu animal favorito, qué come, dénde vive,
de qué color es, donde lo has visto y todo aquello que quieras contarnos sobre él

gpalianca -



Tarea @

Organiza rapidamente, en cada recuadro, una etiqueta de las que te hemos entregado en
el sobre secreto. Cuando estes listo prepéarate para jugar loteria de manera divertida.

(4
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GUIA DEL ESTUDIANTE

Tarea @

A continuacion, te presentamos las imagenes del cuento llamado “La ratita presumida”.
Sus personajes estan en desorden. Con la ayuda de tu imaginacién deberas organizar la
secuencia y luego crear una historia para poder contérsela a tus companeros.

1. Debes recortar cada imagen por la linea punteada.
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2. Ahora debes organizar las imagenes en cada espacio en blanco de los recuadros, y jen
1,2y 3 ainventary a crear que este cuento va a empezar!

gpalianca -
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3. Como ya conoces cada uno de los personajes del cuento ahora tienes una misién. Sin
la ayuda de tus companeros deberas organizar las vocales que estan en desorden para
poder encontrar el nombre correcto de cada personaje.

& alianza
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4. Entre imé&genes y letras voy aprendiendo a leer... Ahora, leo detenidamente cada ora-
cién para comprender el cuento trabajado.

se encontrd una

138 sy0llanza
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Si conseguimos sembrar en las conciencias que la diversidad,
ya sea funcional, cultural o personal, forma parte de nosotros,
estaremos construyendo una sociedad mas justa e igualitaria

“Somos diferentes, somos iguales”

El saber que todas las personas tienen diversas formas de aprender, de percibir
el mundo y observar que la sociedad olvida la inclusiéon, y que no se tienen en
cuenta los ritmos de aprendizaje y mucho menos en el sistema educativo, me lleva
a actuar, y mas cuando evidencio alguna condicién de discapacidad en mi aula.

Me motivé a crear contenidos a partir de la planeacién anticipada de las clases,
teniendo en cuenta la poblacién diversa. El trabajo en equipo avanza con el
apoyo de Marcela Gémez Alvarez y se contintia con Jimmy Alejandro Hernéandez
Tisoy, quienes me llevaron a perseverar cada dia porque con su profesionalismo
y entrega me contagiaron de su entusiasmo, haciéndome entender que todos
nuestros estudiantes aprenden de formas diferentes y que se pueden orientar
clases diversas y ludicas para conseguir la plena integralidad de ellos.

Gracias a la Fundacion Fraternidad Medellin, a la rectora Magnolia Diaz Jaramillo
de la Institucién Educativa Chaparral, a mis compaferas Astrid Katherine Suéarez
Parra y Maria Eunice Diaz Jaramillo, un gran equipo. Saber que se puede contar
con personas que han tenido un cambio de actitud frente a la diversidad, y que
ahora son sensibles y se encuentran motivadas para hablar de inclusidn y para
contribuir a la sociedad, desde el respeto y la igualdad, hace posible que hoy
contemos con contenidos ludicos para la diversidad, que seguro seran de gran
aporte para eliminar las barreras del aprendizaje y para mejorar la calidad de
vida. Asi que este es el espacio para agradecer todo el esfuerzo, el tiempo y el
creer que si se puede aportar desde este &mbito a tener una sociedad mas justa.

Alba Rosa Vanegas Marin

Docente Institucién Educativa Rural Chaparral
Municipio de San Vicente Ferrer

Antioquia



La metodologia de trabajo pedagdgico, desde el Aprender Haciendo, es una
estrategia que permite dinamizar las practicas en el aula de clase y conocer mas
sobre la inclusién educativa, un tema de mucha responsabilidad e importancia
para toda la comunidad.

Através de los diferentes encuentros la motivacion aumentd; tuvimos la oportu-
nidad de crear contenidos ludicos y contextualizados, esto hizo que los pilotajes
fueran exitosos y que todos construyéramos, apoyandonos unos en otros; nos
divertimos y aprendimos sobre estos temas de gran importancia.

Esto no hubiera sido posible sin el acompanamiento, los aportes valiosos, la moti-

vacién constante, la disposicion y la ensefianza de nuestros analistas del proyecto,

Marcela Gémez Alvarez y Jimmy Alejandro Hernandez Tisoy. Gracias a ellos nues-
tra guia fue un éxito y hoy la podemos compartir con las demas personas.

Maria Eunice Diaz Jaramillo

Docente Institucion Educativa Rural Chaparral
Municipio de San Vicente Ferrer

Antioquia

Como docente he participado de las estrategias de la Alianza por la Educacion
con Calidad y Equidad. He sido una fiel enamorada de esta metodologia de
trabajo pues sé que aporta, de forma significativa, a mi formacién y al fortaleci-
miento de las practicas educativas; es asi como me inquieto por saber jcémo
podria potencializar mis practicas de aula desde la metodologia Aprender Ha-
ciendo como lo hacen ellos? Llega entonces la noticia de los grupos de trabajo
desde la puesta en marcha de la creacion de contenidos, a partir de la Estrategia
de Inclusién Educativa.

Mi motivacién fue hacia dicha estrategia porque, como docente, he deseado
inculcar, en la poblacién con Necesidades Educativas Especiales, procesos de en-
sefanza y aprendizaje equitativos desde la “calidad”, que les permita adquirir a los



estudiantes repertorios basicos necesarios para su vida y formacién cognitiva.
Considero que es una de las tareas mas significativas desde nuestro
quehacer docente.

En esta experiencia aprendi a reconocer que cada lectura, cada tarea, cada
pilotaje, cada reunién, cada compartir, cada formacion, era una pildora para
aprender, retroalimentar, retomar y construir desde mi saber, hacer "nuevas
practicas de aula” para los nifios que requieren un apoyo constante para la
adquisicién de procesos cognitivos y formativos. Desde este punto mi interés
por continuar cada vez era mayor.

Agradezco enormemente al programa Alianza por la Educacién con Calidad
y Equidad, en primer lugar, por llegar a nuestra institucion a cambiar paradig-
mas tradicionales y mostrarnos nuevos caminos; a Magnolia Diaz Jaramillo,
rectora de nuestra Institucién, quien siempre demuestra interés por el creci-
miento profesional de nosotros sus docentes y el fortalecimiento de procesos
para nuestro colegio. A Jimmy Alejandro Hernandez Tisoy y Marcela Gémez
Alvarez, quienes con su paciencia, amor, asertividad y profesionalismo han
orientado nuestra formacion desde la inclusiéon educativa; sus aportes, ense-
flanzas y apoyo nos han permitido mirar a “todos nuestros nifios” de la “mis-
ma manera” y asi aprender a trabajar con la diferencia. Unas gracias ademas
para mis compaferas Maria Eunice Diaz Jaramillo y Alba Rosa Vanegas Marin,
quienes acompanaron este proceso a mi lado buscando un trabajo en equi-
po bien estructurado.

Personalmente, me queda la satisfaccién del deber cumplido y, lo méas impor-
tante, grandes aprendizajes y el amor por seguir indagando para reconocer y
actuar en medio de la diferencia.

Astrid Katerine Suérez Parra

Docente Institucién Educativa Rural Chaparral
Municipio de San Vicente Ferrer

Antioquia



Jueqo y me divierto con
log sonidosg de lag silabag y lag palabrag

il

utor Introduccion

Nancy Marin Loaiza
» Institucién Educativa Rural El La educacion incluyente es uno de los desafios a los que se

Jordan, Sede Nueva Risaralda enfrentan los docentes de las nuevas generaciones, donde
» Municipio de San Carlos, Antioquia  se deben impartir aprendizajes activos que permitan ga-
rantizar a nifios, nifias y jovenes, con diversas condiciones
conceptuales o fisicas, una formacién integral en todos los
ambitos escolares, sociales y éticos, teniendo en cuenta lo
planteado por el Ministerio de Educacién Nacional (MEN)
en los lineamientos curriculares e indicadores de logros del
area de lenguaje. De ahf |a tarea que se tiene como peda-
gogo de analizar y revisar a diario el quehacer docente, ya
que se requiere de personas con entrega total, responsabi-
lidad y sensibilidad humana para llevarla a cabo.

Es importante resaltar que los avances hacia una educacién
incluyente no suceden de repente; estos necesitan un pro-
ceso de cambio permanente en todo el sistema educativo,
incorporando las exigencias del MEN y las Organizaciones
No Gubernamentales (ONG), para que cada ente educativo
aporte en el desarrollo de planes y estrategias que hagan
parte de las tareas escolares, académicas, administrativas
y financieras; ademés, para que atienda las necesidades
particulares de cada comunidad educativa y asi eliminar las
barreras del aprendizaje que se presentan en los procesos

Es importante resaltar
que los avances hacia
una educacioén inclu-
yente no suceden de
repente; estos nece- '
sitan un proceso de de formacion.
cambio permanente
en todo el sistema
educativo, incorporan-
do las exigencias del

Por lo anterior, se busca implementar en nifios y nifas del
grado segundo de basica primaria una guia de aprendizaje,
con el propésito de desarrollar actividades que fortalezcan
. en ellos sus habilidades en el proceso de lectoescritura, ya

MEN y las Organiza- . P . oeriire Y
. que es uno de los pilares dentro de la béasica primaria para

ciones No Guberna- ot | < oficiont . | d
obtener logros méas eficientes, con respecto a la produc-
mentales (ONG) - 9 - pect pre

cién y comprension textual en grados superiores, teniendo
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en cuenta que, a diario, es posible detectar necesidades educativas transitorias en los es-
tudiantes respecto a las habilidades comunicativas en comprensién, fluidez, produccidn,
ortografia, coherencia, entre otros.

A continuacion, se presenta un cuadro que orientara las tareas de la guia, para evidenciar
su articulacién con el plan de estudios; de esta manera, se delimitan el grado, area,
competencia, estandar, los Derechos Bésicos de Aprendizaje (DBA) y los indicadores de
desempenio para la propuesta de actividades.

p Grado segundo N

Area Lenguaje

Produccién textual

Produzco textos escritos que responden a diversas
necesidades comunicativas

¢ Identifica algunos elementos constitutivos de textos literarios
COMO personajes, espacios y acciones

* Predice y analiza los contenidos y estructuras de diversos
I tipos de texto, a partir de sus conocimientos previos

* Expresa sus ideas atendiendo a las caracteristicas del con-
texto comunicativo en que las enuncia (interlocutores, temas,
lugares)

¢ Produce diferentes tipos de texto para atender a un propési-
to comunicativo particular

* Expresaré ideas y sentimientos en forma gréfica, oral
y escrita

* Desarrollara su imaginacion a partir de la expresion oral
y escrita

* Diferenciara algunos tipos de textos narrativos y poéticos
¢ Describird objetos, lugares en forma oral y escrita

* Hard uso de la escritura para redactar cuentos e historias, te-
niendo en cuenta las relaciones sonoro-gréficas del alfabeto

* Aplicara cualidades lectoescriturales (fluidez, coherencia, sig-

nos de puntuacion, cohesidn, variedad) para la produccion y
comprension de textos, orales y escritos
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Materiales

v

v
v
v
v
v
v
v

Ficha con sopa de silabas y palabras
para completar

Colores
Lépiz, borrador, sacapuntas

Colbdn mirellado

Ficha con orientaciones para la cons-
truccion del cuento

Ficha de control de puntos
Reflexién: un equipo especial

Ficha de la clasificacién

de palabras por nu-

Domind en madera .,
mero de silabas

Méascara de pollito, gavilén y gallina
P 9 Y9 v" Rompecabezas
Cuento e iméagenes: "El gavilan malvado" didactico

Ficha del concéntrese con las preguntas ¥ Balon plastico

y las respuestas sobre el cuento

Ficha de palabras para completar con si-
nénimos y anténimos

m El juego de las silabas

Intencionalidad pedagégica de la actividad

Con esta actividad se pretende conocer el saber previo del estudiante frente al reconoci-
miento del abecedario y su diferenciacién entre vocales y consonantes, las cuales al unirse
conforman silabas y con ellas a su vez se escriben palabras. Ademas, permite desarrollar
procesos de atencién y seguimiento de instrucciones en los estudiantes.

Descripcion de las actividades

v

En un primer momento los estudiantes hacen un circulo para jugar Jugo de limén. El
docente dirige la dindmica diciendo: "Jugo de limén vamos a jugar, el que queda solo
solo quedara. Conformemos equipos de 2, de 3 de 4”. Finalmente, se armaréan grupos
de tres estudiantes para realizar la actividad. El docente mediara la conformacién de
los equipos para que de esta manera queden equilibrados en habilidades cognitivas,
comunicativas y sociales, y asi generar un trabajo colaborativo.

En segundo lugar, el docente hace una introduccién del tema a trabajar: el abecedario y su
diferenciacién entre consonantes y vocales, y la manera en que al unirse conforman silabas,
con el fin de indagar los saberes previos de los estudiantes respecto al tema a trabajar.
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v" Posteriormente, se hace entrega de una ficha de trabajo por equipo que contiene dos
tareas; la primera de ellas es una sopa de silabas en tamafno macrotipo. En cada cuadro
se encontraré la grafia en altorrelieve y el simbolo en sistema Braille, el cual sera reali-
zado con colbdén mirellado, teniendo en cuenta que en este grado los estudiantes aun
estan apropiandose de este sistema y es posible que se les dificulte la lectura de los
simbolos realizados en la pizarra; dichas silabas estaran ubicadas de manera horizon-
tal, de izquierda a derecha, y vertical, de arriba abajo. De esta manera, los estudiantes
deberan colorear las silabas sugeridas de acuerdo con el color indicado. Para facilitar
la lectura, en las orientaciones se escribiré la palabra con el color correspondiente; por
ejemplo, la palabra verde estard escrita con este color.

v Luego de explicar la actividad, se sugiere que cada grupo coloree con color rojo todas
las silabas tad, con color azul las silabas le, con color amarillo las silabas li, con color
verde las silabas pe, con color naranja las silabas cia que se encuentren en la sopa de
silabas. Para ello se contarad con un tiempo aproximado de 20 minutos (véase Guia del
estudiante, Tarea 1).

v" La segunda parte de la tarea incluye unas palabras incompletas, las cuales estaran es-
critas en tamano macrotipo y en altorrelieve, que deberan ser completadas con las sila-
bas encontradas en la sopa seguin corresponda, por ejemplo: a mis __ deberé ser com-
pletada con la silaba tad. Asi pues, se pide a los equipos completar: amistad, tolerancia,
respeto, solidaridad, lealtad, convivencia, responsabilidad, paciencia, puntualidad y es-
peranza. Una vez se hayan completado las palabras deberéan colorear las silabas con
los mismos colores utilizados en la sopa de silabas, tarea que se sugiere realizar en
aproximadamente 15 minutos (véase Guia del estudiante, Tarea 2).

Cada equipo elige un monitor para orientar la actividad. Este monitor se encargara de
describir el material, explicar la actividad a desarrollar y preguntar al docente seguin
las inquietudes que se presenten; sin embargo, los tres integrantes seradn parte activa
de la tarea.

Cuando los equipos hayan finalizado la actividad el docente interviene invitando a los
estudiantes a realizar una coevaluacién de lo trabajado, para evidenciar los nuevos
aprendizajes adquiridos en relacion con sus saberes previos.

Jugando me divierto y aprendo

[ntencionalidad pedagégica de la actividad

Con este juego didéactico se busca que los estudiantes profundicen sus conocimientos en
eltema de los sinénimos y los anténimos, y de esta manera puedan ampliar su vocabulario
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para la produccién de textos, con el fin de adquirir elementos para que sus redacciones
presenten fluidez, coherencia, variedad de vocabulario, etc. A su vez, se fortalecen las ha-
bilidades de respeto por el turno, la escucha y la atencién.

Descripcion de las actividades

v En un primer momento, el docente reparte entre los estudiantes papelitos con diferentes
palabras; cada una estard repetida cuatro veces. Ellos deberan buscar a los companeros
que tengan la misma palabra, con el fin de conformar equipos de cuatro estudiantes.

v Luego se hace entrega del material didéactico (dominé en madera con 36 pie-
zas) (véase Anexo 1). El domindé tendrd una medida de 15 centimetros de an-
cho por 8 centimetros de largo. Las piezas tendran palabras sinénimas vy
anténimas, con su respectiva imagen; estos conceptos serdn contextualizados previa-
mente por el docente. Cada equipo tendré su juego de domind y repartira las 36 fi-
chas entre los 4 participantes, de tal manera que queden con igual nimero de ellas.

Las palabras que se tendran en cuenta para el juego didactico del domind son:

PALABRA SINONIMO ANTONIMO
Feo Horrible Bonito
Gordo Robusto Flaco
Grande Gigante Pequeno
Ancho Amplio Angosto
Desarrollo del juego

v Inicia el juego quien tenga en una de las

piezas del domind dos palabras e image-
nes iguales, y continuard el companero
que esté a la izquierda, asi sucesivamen-
te, siempre y cuando tenga una pieza con
la palabra e imagen correspondiente a la
puesta previamente; por ejemplo, si ini-
ciaron con la pieza que tiene la pareja de
imagen-palabra alusiva a feo, el segundo
participante debe poner una en la que
aparezca esta misma palabra e imagen.

A medida que avanza el juego se obser-
varan palabras sindnimas y anténimas, y
el docente deberd brindar orientacion

pedagdgica sobre el significado, carac-
teristicas de cada palabra en relaciéon
con su imagen y los sindnimos y anténi-
mos que vayan apareciendo en el juego.

El participante que quede sin piezas o con
el menor nimero de ellas es el ganador.

En cada equipo se elegird un monitor para
que explique de manera clara cada paso
del juego, mientras el docente observa
la dindmica entre los participantes para
aportar ideas, confrontando los aprendiza-
jesy lamanerade jugar de los estudiantes,
ademas de conservar el orden del juego.
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Al finalizar el juego el docente le entrega a cada equipo una ficha de trabajo con un listado
de palabras, e invitard a los estudiantes a escribir al lado de cada una su respectivo siné-
nimo y anténimo (véase Guia del estudiante, Tarea 3). Se cierra la actividad socializando y
confrontando la realizacion de esta ficha.

Concéntrese con el gavilan

[ntencionalidad pedagégica de la actividad

Esta actividad permitird que los estudiantes fortalezcan el trabajo en equipo, y ayudara a
promover el andlisis y la comprension de lectura de diversos tipos de texto de acuerdo con
su estructura y componentes. De igual forma, se refuerzan las habilidades de creatividad,
expresion corporal y verbal.

Se inicia la actividad con un juego llamado El gavilan, en el cual el docente lleva a los es-
tudiantes a un espacio libre y luego elige a un estudiante que haga las veces de gavildn
y otro que haga las veces de gallina, los demas seran pollitos. A cada participante se le
entrega una méascara de acuerdo con su personaje (véase Anexo 2).

Antes de iniciar el juego se le entrega a cada estudiante su mascara blanca, con el fin de
que cada uno la coloree y decore segun el modelo de mascara presentado por el docente
(véase Guia del estudiante, Tarea 4).

Desarrollo del juego

v" Para iniciar el juego el docente dice: “Que salga la gallina con sus pollitos a pasear”. La
gallina sale con sus pollitos y los trata de proteger del gavilan, para que no se los coma;
si este alcanza a tocar un pollito se convierte en gavilan y se va formando un equipo,
el otro lo conforman la gallina y los pollitos que no sean cogidos por el gavilan, lo que
permitird seguir con la actividad. El docente debe mediar para que los equipos queden
con el mismo numero de integrantes equilibrados en habilidades cognitivas, comuni-
cativas y sociales.

v Acto seguido, el docente lee el cuento "El gavildn malvado"! brindando apoyo visual
con imagenes alusivas a este (véase Anexo 3). Con anterioridad, el docente contextua-
liza a los estudiantes sobre los autores del cuento, asi como su estructura. Durante la

1. Cuento tomado del programa Secretos para Contar de la Fundacién Fraternidad, construido con los estudiantes
de los grados de segundo a quinto de basica primaria en la Institucién Educativa Rural El Jordén, Sede Nueva
Risaralda, vereda Patio Bonito, municipio de San Carlos, Antioquia. Adaptacion del cuento de la docente autora
de la guia.
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lectura se emplearan estrategias lectoras de prediccién, comprensiéon (literal e inferen-
cial), recuento parcial y final del texto.

v" Al finalizar la lectura del cuento se invita a los estudiantes a participar por equipos en
un juego de concéntrese, con 10 preguntas y 10 respuestas sobre la lectura (véase
Anexo 4). Este juego consiste en elegir de cada equipo, por turnos, un monitor que
los represente para alcanzar una estrella que contiene una pregunta, y luego buscar
la estrella que tenga su respuesta. El equipo puede sugerir qué otra estrella elegir de
acuerdo con lo que le haya salido en la primera estrella. Si el equipo acierta debe ar-
gumentar por qué esa es la respuesta correcta, asi obtendrad punto favorable y cedera
el turno al otro equipo.

Para llevar el control de puntos el docente entrega a cada equipo una ficha con una tabla en la
que registrara su puntaje, a medida que avance el juego (véase Guia del estudiante, Tarea 5).

Para dar cierre a la actividad, el docente recoge las fichas de control de puntos y desarrolla
una coevaluacién de la actividad en términos de seguimiento de instrucciones, escucha,
comprension lectora y respeto por el turno.

Tarea @ Jugando aprendo y retroalimento mis saberes

Intencionalidad pedagégica de la actividad

Con esta actividad los estudiantes podran fortalecer los conocimientos adquiridos pre-
viamente por medio del juego, promoviendo la produccién y comprension de textos con
diferentes intenciones comunicativas, donde ademas se potenciaran los procesos de me-
moria y se evidenciara la transferencia de aprendizajes.

Descripeion de las actividades

En un primer momento se ubican los estudiantes en circulo y el docente lee la reflexién Un
equipo especial? (véase Anexo 5), con el fin de sensibilizarlos frente al trabajo en equipo y
la importancia del respeto y la aceptacion por el otro. Luego se entrega a los estudiantes un
rétulo con alguna de las palabras abordadas durante la guia, con el fin de que busquen al
companero que tiene la misma palabra y asi conformar parejas para realizar la tarea.

Desarrollo de la actividad

A cada pareja se le entrega un rompecabezas didéctico de letras y silabas para formar pala-
bras, denominado Encajalee?® (véase Anexo 6); de esta manera, el docente orienta la retroa-

2. Texto que la docente autora de la guia utiliza en su practica pedagdgica, de autor desconocido.
3. Material proporcionado a la institucién por la Cooperativa Financiera Cotrafa, a través de sus programas sociales.
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limentacién de los temas vistos previamente.
Cada pareja debera formar como minimo 10
palabras con el rompecabezas silébico.

Cuando hayan terminado el docente entre-
ga a cada pareja una ficha de trabajo para
clasificar estas palabras, de acuerdo con el
numero de silabas que la conforman (véase
Guia del estudiante, Tarea 6).

Posteriormente, con las palabras encontra-
das en el rompecabezas deberan construir,
de forma escrita, un cuento (véase Guia del
estudiante, Tarea 7), teniendo en cuenta su
estructura. Luego deberan socializarlo oral-
mente al resto del grupo, mientras que el
docente realiza preguntas y sugerencias
para confrontar la ficha de trabajo y com-
plementar la historia construida.

Al finalizar, los estudiantes entregan al do-
cente la ficha de trabajo y el cuento escrito,
luego de realizarle a ambos trabajos los ajus-
tes sugeridos por el docente y el resto del
grupo durante el espacio de socializacion.

Desarrollo del juego

INCLUSION EDUCATIVA

Después se lleva a cabo el juego Tingo tan-
go, donde el docente invita a los estudian-
tes a salir del aula de clase para conformar
una fila por orden de estatura, del més bajo
al mas alto, rotando un balén plastico mien-
tras que el docente canta tingo tango.

La persona que tenga la pelota, cuando se
diga la palabra tango, debera realizar un re-
cuento de la historia construida por un equipo
que no haya sido el suyo, recordando todos o
algunos de sus elementos (titulo, personajes,
acontecimientos, idea central, etc.). Se le daré
la oportunidad a otro compafiero de comple-
mentar la historia cuando el primero en parti-
cipar no la recuerde completamente.

Para dar cierre final, el docente aprovecha el
juego Tingo tango para hacer una retroali-
mentacién de los temas abordados durante
todo el desarrollo de la guia de aprendizaje.
Para ello, el docente invita a los estudiantes
a continuar dispuestos en circulo y retomar
el juego.

El docente, mirando hacia un espacio diferente al que esté el grupo de estudiantes, em-
pieza a decir “tingo, tingo, tingo...” mientras que el baldn rota de estudiante en estudiante;
cuando el docente diga “tango” el estudiante que tenga el balén en sus manos debera
responder a una pregunta que el docente le formule.

Algunas de las preguntas que orientaran el juego de cierre y retroalimentaciéon se mencio-

nan a continuacion:

v" Diga dos palabras bisilabas

v" Divida la palabra pelotita en silabas y diga a qué clasificacién
corresponde, segun su divisién por silabas

v" Diga un anténimo de la palabra reir
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v" Dele un sinénimo a la palabra gordo

v" ;Cuéntas silabas conforman la palabra tristeza?

Si el estudiante responde de manera adecuada se le dara un estimulo positivo (muy bien,
felicitaciones, aplausos, dulce, etc.). El balén continla rotando hasta que el docente vuelva
a decir "tango” y formule otra pregunta, hasta dar la oportunidad de que participen todos

los estudiantes del grupo.
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El gavilan malvado

Habia una vez un gavilan malvado que
queria engafar a una gallina saraviada
que tenia siete pollitos gorditos.

La gallinay sus pollitos vivian sueltos en
una casa, al lado del bosque quemado
en el que habian sembrado maiz.

Un dia la mamé gallina tuvo que salir
a buscar maiz y agua a la quebrada, y
antes de salir le dijo a los pollitos:

—Tengan mucho cuidado con el sefior
gavilan porque se los puede comer.
Enciérrense en la casita y no le abran
la puerta a nadie hasta que yo llegue.

—;Y cdmo sabremos que eres tu? -pre-
guntaron los pollitos.

Porque yo cacareo esa linda cancién
que dice: "Yo soy la gallina saraviada y
traigo el maiz para mi manada, yo soy
la gallina saraviada y traigo agua fresca
de la quebrada”.

Ademés, en la cabeza tendré una cresta.

La mama gallina salid y los pollitos se
encerraron en la casa. El gavilan esta-
ba dando vueltas en el cielo cuando
vio salir a la gallina. Bajé dando vueltas
hasta la casa y fue y tocé la puerta. Los
pollitos preguntaron:

—;Quién es?
—Soy sumama y traigo agua fresca y maiz.

—Céntanos la cancién primero y asi sa-
bremos que eres nuestra mama.

—"Los pollitos dicen pio, pio, pio cuan-
do tienen hambre cuando tienen frio”.

—Esa no es la cancién que canta nues-
tra mama.

El gavilan se puso furioso porque los
pollitos no le abrieron la puerta, y salié
volando rumbo a la quebrada buscando
a la mama gallina. Ella estaba muy con-
tenta recogiendo el maiz y cantando:

“Yo soy la gallina saraviada y traigo el
maiz para mi manada, yo soy la galli-
na saraviada y traigo agua fresca de la
quebrada”.

El gavilan escuchd la cancién y se la
aprendid, luego se fue para la casa de
los pollitos y tocd la puerta, mientras
cantaba:

—"Yo soy la gallina saraviada y traigo el
maiz para mi manada, yo soy la galli-
na saraviada y traigo agua fresca de la
quebrada”.

Los pollitos ya le iban a abrir cuando
uno de ellos se asomé por la rendija 'y
vio que no tenia cresta roja en la cabe-
za, y dijo:

—No abran, no abran, que no es nuestra
mama; aunque es saraviada no tiene la
cresta roja en la cabeza.

El gavildan malvado lo escuchd a través
de la puerta y se fue mucho més furio-
so. Volando llegdé a San Carlos, pard
en la drogueria y tomé un guante rojo.
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Abrié la bolsa con el pico y con cuida- por lo que se puso a llorar pensando
do se puso el guante en la cabeza. lo peor, pero no se imagind que sus

. , lindos hijitos fueran tan astutos de es-
De nuevo volvié a la casa de los pollitos

- tand conderse para que el gavilan no se los
y tocd cantando:

comiera. Ellos estaban tan aterroriza-

—"Yo soy la gallina saraviada y traigo el dos que pensaban que todavia estaba

maiz para mi manada, yo soy la galli- el gavilan enla casay no salian, pero su
na saraviada y traigo agua fresca de la mama comenzdé a cantar dulcemente:
quebrada”.

—"Yo soy la gallina saraviada y traigo el

Los pollitos abrieron la puerta, el ga- maiz para mi manada, yo soy la galli-
vilan entré y los pollitos corrieron a na saraviada y traigo agua fresca de la
esconderse. El primero se metié en la quebrada”

caja de la panela, el segundo en la caja
de las sorpresas, el tercero en la caja
del maquillaje, el cuarto en el zarzo, el
quinto en la licuadora, el sexto debajo
del nido de la maméa que estaba en la
cocina y el méas chiquito en la caneca
de la basura. El gavilan buscé y buscé
y a ninguno encontrd, entonces le toco
salir hambreado a buscar su alimento

Al escucharla los pollitos fueron salien-
do uno a uno a abrazar a su mamay le
contaron lo sucedido. La mama gallina
les sugirié olvidar lo ocurrido y hacer
un festin con la comida que habia lleva-
do para cada pollito. Desde entonces,
el gavilan no volvié a verse en los alre-
dedores de la casa nunca mas.

en otro lado. Y colorin colorado este cuento se ha

) . . terminado.
Al llegar la mama gallina encontré la

puerta abierta y se asusté demasiado

Fuente: Fundacién Fraternidad (2016).

Cuento adaptado por Nancy Marin Loaiza. Dibujos:
estudiantes grados segundo a quinto de bésica
primaria. Institucion Educativa Rural El Jordén,
Sede Nueva Risaralda, vereda Patio Bonito, muni-
cipio de San Carlos, Antioquia.
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CAnexo .9

Estrellas con preguntas relacionadas con el cuento.

¢Qué tipo
de texto es
"El gavilan
malvado"?

. ;Cuales SN
son los
personajes ?

- — e - - = o

- — e - -

\_f

" ¢Cuantos
pollitos tenia la
gallina?

- — e - - = o

Inicialmente,
ipor qué se
puso furioso el

: A qué fue ‘

la mama gallina

al campo? o
P gavilan?
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¢Qué hizo

el gavilan
para enganar
a los pollitos?

¢Por qué se

salvaron los

pollitos del
gavilan?

- — e - -
- — e - -

\_f

¢En donde
se escondio
el pollito mas

pequeno?

- — e - -

penso la mama
gallina cuando
encontré la
puerta
abierta?

¢ Qué hizo el
gavilan al no
encontrar a
los pollitos?

—_— e -
—— e - o

N —

5,8llanea 161

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA



INCLUSION EDUCATIVA

Estrellas con las respuestas a las preguntas anteriores.

. La mama AN
gallina tenia
7 pollitos

Fue a buscar
maiz y agua

- — e - -
- — e - -

\_f

‘ Estaba furioso
porque no pudo
enganar a
los pollitos

- — e - - = o

Escuchd la

- Porque se
cancion de la

escondieron
muy bien al ver

mama gallina
y se puso la

: : al gavilan
j crestaroja

N —
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Penso que
el gavilan se
habia comido
a sus pollitos

Se escondid
en el basurero

- — e - - = o
- — e - =

\_f

. Se fue a
buscar su
alimento a
otro lado

- — e - -

El gavilan

la gallina,
los pollitos

—_— e -

N —
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Reflexion: un equipo especial

Hace algunos afnos, en los paraolimpicos
de Seattle, nueve concursantes, todos
con alguna discapacidad fisica o mental,
se reunieron en la linea de salida para
correr los cien metros planos. jQué es-
fuerzo! Pero ahi estaban frente a la linea
de competencia.

Al sonido del disparo todos salieron, no
exactamente como bdlidos, pero con
gran entusiasmo por participar en la ca-
rrera, llegar a la meta y ganar.

:No nos pasa acaso en la medida que
enfrentamos un negocio, un conflicto,
un problema que nos paramos frente a
la linea?

Todos corrieron menos uno, que tropezd
en el asfalto, dio dos maromas y empezd
a llorar. Los otros ocho oyeron al nifo llo-
rar, disminuyeron la velocidad y voltea-
ron hacia atréds. Todos dieron la vuelta'y
regresaron...

iTodos!

Eso no nos pasa... Corremos sin impor-
tar si caen a diestra y siniestra.

Una nifia con sindrome de Down se aga-
chd, le dio un beso en la herida y le dijo:
"Eso te lo va a curar”. Entonces, los nue-
ve se agarraron de las manos y juntos ca-
minaron hasta la meta.

Todos en el estadio se pusieron de pie,

las porras y aplausos duraron varios mi-
nutos, la gente que estuvo presente aln
cuenta la historia.

;Por qué? ;Acaso hemos olvidado que
fuimos creados para tener significado y
para ayudarnos unos a otros?

Y algo aun mas increible es que dentro
de nosotros sabemos una cosa: que lo
importante va mas alld de ganar noso-
tros mismos.

Lo importante es ayudar a ganar a otros,
aun cuando esto signifique disminuir la
velocidad o cambiar el rumbo.

:Qué esperas para darle una mano a tu
pariente que ha sido tomado como me-
nos?

:Qué esperas para hacer una llamada a
casa y decirles a los tuyos que cuentan
contigo?

Qué bueno que a tu companero de tra-
bajo le ofrezcas de tu tiempo para ayu-
darle en una tarea que lo mantiene es-
tresado.

Qué bueno que sin ir muy lejos mires
en tu casa, en tu esposa y en tus hijos la
oportunidad para darles un beso y decir-
les: esto te puede curar, y luego, como
los ninos de Seattle, agarrarse de las ma-
nosy buscar la meta.

Solo no lo lograras.
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Nota: este rompecabezas es un material de referencia para el docente, que debera construir de
acuerdo con sus posibilidades o los recursos con los que cuente en su institucion.



iBienvenidos!

Tarea 0)

) Guia del estudiante

iHola amiguitos! Los invitamos a jugar en un mundo mégico, donde disfrutaran aprendien-
do con letras, silabas, palabras y textos.

Colorea las silabas en la siguiente sopa, segun lo indicado a continuacion:

”t::ao d"e"f:.|°.s oao\
[ ) ( } ( ( ] [ X ) ®| . ( ] [ ]
| & |le eve o ® geelteelie u,,
o ( J [ X ) ( ] [ N ) ( J (] [ ]
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[ ] [ ) o0 [ ) (] o0 | . [ ) [ )
e ®o,°pe |a reeic i® |a
[ ] [ ) [ ) [ ) [ ] . [ ) () [ )
S8 [reeia | e |reelje ju_ e ®
o [ ) o0 | . [ ) o [ ) () o0
0,%€e °c i ® |a a a Y o8
[ X | o . [ ) ( X ) (] ( N ] ()
m, t:‘l‘ p: e o fe (bhe |:
. o [ ) o0 o [ N | [ ) o [ )
\I‘ 0,°Mm, |a gee|lie o.°|'/

v Con color rojo las silabas tad.
v" Con color azul las silabas le.

v Con color amarillo las silabas |i.
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v" Con color naranjado las silabas cia.

v Con color verde las silabas pe.

o
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GUIA DEL ESTUDIANTE

Tarea @

Completa las siguientes palabras con las silabas encontradas en la sopa anterior, segin
correspondan. Luego colorea las silabas con los colores utilizados en la sopa de silabas.

( Amis )( So . daridad )

( Conviven ... )( Es ... ranza )

( ............... altad ) ( Pacien .. . )
Tarea @

Luego de repasar los sinénimos y anténimos con el juego del domind, escribir el sinénimo
y anténimo segun corresponda.

Palabra Sinénimo Anténimo
Feo
Gordo
Grande

Ancho
Alegre

Bonito

Largo

Rapido
Subir

L Frio )
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Tarea @

Colorea la mascara que te correspondié seguin el modelo presentado por tu docente. Pue-
des ser creativo agregando otros detalles en su decoracidn. Luego te la pones para iniciar
el juego El gavilan con tus compaferos.

Y

1

POR LA EDUCACIO
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GUIA DEL ESTUDIANTE

Tarea @

Registrar, en el siguiente cuadro, los puntos que el equipo vaya obteniendo en la actividad.

Deben estar atentos si quieren acumular muchos puntos para poder ganar.

Desaciertos:

J
Tarea @

Escribe las palabras encontradas en el rompecabezas y dividelas en silabas, en la casilla
que corresponda de acuerdo con la clasificacion de la palabra.

Palabra Monosilaba Bisilaba Trisilaba Polisilaba

g J
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Con las palabras formadas en el rompecabezas construir un cuento, recordando su estructura:

Palabras formadas:

Autores del cuento:

Titulo del cuento:

Personajes del cuento:

Lugares donde se desarrolla el cuento:
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Inicio
Desenlace
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Me motivé a ser parte de los talleres de creacion de contenidos, con la estrategia de
Inclusion Educativa, por la idea de adquirir nuevas herramientas pedagdgicas que
me permitan hacer méas eficaz mi labor docente para brindarles a los nifios, nifias y
jévenes una educacién con calidad y equidad, dependiendo de sus caracteristicas
individuales. Adicionalmente, me han permitido aprender a identificar las necesida-
des educativas en los estudiantes con los cuales interactio dia a dia, y asfi flexibilizar

el curriculo de acuerdo con sus particularidades.

En otro sentido, lo que me ayudd a continuar participando en estos espacios fue el
apoyo brindado por el sefior Jorge Enrique Saldarriaga Castrillén, rector de la Insti-
tucién Educativa Rural El Jordan, quien otorgd los permisos pertinentes y oportunos
para los encuentros con el programa Alianza por la Educacién con Calidad y Equi-
dad. Es una persona que motiva a sus docentes a superarse, a aprender y capacitar-
se dia a dia.

Es importante crear contenidos ludicos y contextualizados porque la educacién
del siglo xxi debe generar cambios en este campo, y los maestros debemos estar
dispuestos a contribuir en esta transformacién, implementando nuevas propuestas

pedagdgicas activas que transversalicen los curriculos.

A la profesional pedagdgica Suleny Heliana Gémez Gémez, del programa Alianza por
la Educacion con Calidad y Equidad, desde la estrategia de Inclusion Educativa, quien
es constante y responsable con los talleres; ella posee dominio de los temas 'y ha
dado de su parte para que los encuentros sean productivos con su saber, brindando
pautas importantes para mejorar nuestra labor y quehacer docente. A la Fundacion
Fraternidad Medellin que permitié que este proyecto llegara a nuestra comunidad
educativa de la Institucion Educativa Rural Nueva Risaralda, brinddndole los materiales
necesarios a sus asesores para tan linda labor. Gracias por pensar en nuestros nifos,
nifas y jbvenes para mejorar sus niveles académicos. Finalmente, pero no menos
importante, gracias a los estudiantes de la Institucion Nueva Risaralda, porque son
nuestra razon de ser y sin ellos estos talleres no tendrian fundamento.

Nancy Marin Loaiza
Docente Institucién Educativa Rural El Jorddn, Sede Nueva Risaralda
Municipio de San Carlos, Antioquia
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Los Dispositivos Basicos de Aprendizaje posibilitan la adquisicién de apren-
dizajes significativos, por ello es necesario reforzar y fortalecerlos desde cada
una de las actividades propuestas.

v" Para acompanar a los estudiantes que presentan dificultades para focalizar
la atencion y trabajar en equipo (nifios con dificil manejo en el aula) se pro-
pone asignar un rol de liderazgo (capitan, monitor, lider, etc.), que haga el
registro y seguimiento de los puntos de su equipo dentro de una actividad
que proponga esta técnica; de esta manera, debera estar pendiente del
momento en que a su equipo le corresponda el turno de participar, au-
mentando los niveles de escucha y atencion.

v Para favorecer los niveles de atencidn en los estudiantes que presentan
dificultades en este dispositivo, mientras el docente brinda informacion
de manera verbal, pueden darse apoyos visuales, con imégenes alusivas
a lo que se dice; asimismo, se contribuye, de manera positiva, al proceso
de aprendizaje de los estudiantes cuyo estilo de aprendizaje es el visual.

v Para facilitar la comprension de instrucciones de aquellos estudiantes con
dificultades de atencidn, y que requieren apoyo visual para trabajar, se
propone escribir o llevar un cartel grafico con las instrucciones cortas y
sencillas del paso a paso, para que puedan remitirse cada vez que lo ne-
cesiten dentro de la actividad y asi favorecer el cumplimiento del objetivo
propuesto.

v Muchas veces se presenta una baja permanencia en la tarea por parte de
los estudiantes, debido a su poca nocién y ubicacién temporal; por ello,
es recomendable al principio del dia o de cada clase, cuando es por pro-
fesorado, escribir en el tablero la agenda del dia de forma detallada (ma-
teria, tema, actividad, tiempo de duracidn de cada actividad, etc.). Para los
primeros grados de escolaridad se recomienda acompanar el texto con
imagenes o dibujos alusivos a la actividad.

v Asi mismo, se sugiere mantener en el aula de clase un reloj, pues esto
contribuye a que los estudiantes tengan una mejor nocién del tiempo para
cada actividad.
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v Las pausas activas son de gran utilidad, tanto para estudiantes
como para docentes; una cancidén, un estiramiento, tomar agua, un
chiste puede relajarlos y garantizar otros minutos de permanencia
en la tarea.

v Aveces los estudiantes presentan necesidades de apoyo en la ubi-
cacion temporal, por lo que se sugiere disponer de un reloj en el
aula de clase para explicar en qué momento deben finalizar una
actividad propuesta. De no ser posible, el docente puede avisar de
manera verbal cada 15 o 20 minutos el tiempo empleado y el que
aun falta. Una variacion puede ser el uso de paletas de colores:

Amarillo

Para indicar que deben concentrarse porque el
tiempo se va a agotar.

Para indicar que faltan cinco minutos o
menos para finalizar la tarea.
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Glogario

A continuacidn, se definen algunos términos propios del discurso de la inclusién educativa
que seran de utilidad para que el lector comprenda, con mayor facilidad, algunos aparta-

dos de este material educativo.

Ajustes razonables: son aquellas modifica-
ciones y adaptaciones necesarias que no
imponen una carga desproporcionada o
indebida, para garantizar a las personas
con discapacidad el disfrute o ejercicio
de los derechos humanos y libertades
fundamentales.

Altorrelieve: la Real Academia Espafola lo
define como “relieve en que las figuras
salen del plano mas de la mitad de su
bulto”. En esta cartilla, el objetivo de pro-
poner imagenes y texto en altorrelieve se
orienta a su reconocimiento por parte de
las personas con discapacidad visual, o
aquellas que requieren estimulacién sen-
sorial por medio del tacto, para percibiry
comprender la informacién.

Aprendizaje significativo: es un tipo de
aprendizaje que se caracteriza por esta-
blecer relaciones complementarias entre
los saberes previos del estudiante, con la
incorporacion de nuevos conocimientos,
promoviendo asi la cualificacion de las es-
tructuras mentales.

Competencias: son entendidas como el
conjunto de conocimientos, habilidades y
actitudes que desarrollan las personas y
que les permiten comprender, interactuar
y transformar el mundo en el que viven.

Competencias basicas: constituyen uno de
los pardmetros de lo que todo nifio, nina 'y
joven debe sabery saber hacer para lograr

5,2llanea

el nivel de calidad esperado a su paso por
el sistema educativo. Las competencias ba-
sicas son: competencias cientificas, com-
petencias ciudadanas, competencias co-
municativas y competencias matematicas.

Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA):

conjunto de aprendizajes estructurantes
que construyen las nifias y los nifos a tra-
vés de las interacciones que establecen
con el mundo, con los otros y consigo
mismos, por medio de experiencias y am-
bientes pedagdgicos en los que esté pre-
sente el juego, las expresiones artisticas,
la exploracién del medio vy la literatura.

Disefio Universal (DU): se refiere al disefo

de productos, entornos, programas y ser-
vicios que puedan utilizar todas las per-
sonas, en la mayor medida posible, sin
necesidad de adaptacién ni diseno espe-
cializado. El bu no excluira las ayudas téc-
nicas para grupos particulares de perso-
nas con discapacidad cuando lo necesiten.

El bu consta de siete principios:

v Uso equitativo: el disefo es til y ven-
dible a personas con diversas capaci-
dades.

v" Uso flexible: el disefio se acomoda a
un amplio rango de preferencias y ha-
bilidades individuales.

v" Uso simple e intuitivo: el uso del disefio
es facil de entender, sin importar la ex-
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periencia, conocimientos, habilidades
del lenguaje o nivel de concentracién
del usuario.

v Informacién perceptible: el disefio
transmite la informacién necesaria de
forma efectiva en el usuario, sin impor-
tar las condiciones del ambiente o las
capacidades sensoriales del usuario.

v Tolerancia al error: el disefio minimiza
riesgos y consecuencias adversas de
acciones involuntarias o accidentales.

v Minimo esfuerzo fisico: el disefio pue-
de ser usado comoda y eficientemen-
te, evitando la fatiga.

v Adecuado tamano de aproximaciény
uso: proporciona un tamano y espacio
adecuado para el acercamiento, alcan-
ce, manipulacién y uso, independien-
temente del tamano corporal, postura
o movilidad del usuario.

Disefio Universal de Aprendizaje (DUA): es

un enfoque didactico basado en la investi-
gacion para el diseno del curriculo, es de-
cir, objetivos educativos, métodos, mate-
riales y evaluaciéon que permite a todas las
personas desarrollar conocimientos, ha-
bilidades y motivacion e implicacion con
el aprendizaje; atendiendo tres principios
fundamentales:

v" Principio I: proporcionar multiples
formas de representacion de la infor-
macion y los contenidos (el qué del
aprendizaje), ya que los alumnos son
distintos en la forma en que perciben
y comprenden la informacién.

v" Principio Il: proporcionar multiples
formas de expresién del aprendizaje
(el cdmo del aprendizaje), puesto que
cada persona tiene sus propias habi-

lidades estratégicas y organizativas
para expresar lo que sabe.

v Principio lll: proporcionar multiples
formas de implicacion (el porqué del
aprendizaje), de forma que todos los
alumnos puedan sentirse comprome-
tidos y motivados en el proceso de
aprendizaje.

Dispositivos Basicos de Aprendizaje: Ze-

noff (1987, citado en Ferreyra, s. f.) afirma
“que tanto la atencién, la memoria, la sen-
sopercepcion, la motivacion y la habitua-
cion, son fendmenos innatos, comunes al
hombre y a los animales, indispensables
en todo proceso de aprendizaje y susten-
tado cada uno por una fisiologia y un nivel
estructural del neuroeje” (p. 15).

v Atencion: es el mecanismo por medio
del cual podemos focalizar nuestro in-
terés en determinados estimulos, inhi-
biendo distractores provenientes del
medio; esto puede verse reflejado en
la capacidad que poseemos de estar
desarrollando, de forma significativa o
no, una actividad.

v Memoria: es la capacidad que se tiene
para evocar informacién en el momen-
to que se requiera. Dicha informacion
es almacenada en estructuras cerebra-
les, y se da gracias a un proceso neuro-
nal, de conexiones sinapticas.

v Sensopercepcion: es la capacidad
psiquica de recibir, interpretar y darle
significado a la informacién que viene
dada por medio de estimulos visuales,
auditivos o kinestésicos.

v" Motivacién: es el motor que lleva hacia
un propdsito especifico. Garcia (2012)
plantea que es un deseo que posibilita
dinamizar la conducta y con ello diri-
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girla a una meta. Es el mévil que incita,
mantiene y dirige la accion de un sujeto
para lograr determinados objetivos.

v Habituacién: resulta un elemento com-
plementario a la atencidn, pues es la
forma como nos conectamos con un
estimulo que es presentado de forma
repetitiva, el cual se nos vuelve tan fa-
miliar que nos adaptamos a él sin ver-
nos afectados por elementos externos;
en palabras de Pérez (2003) se trata de
una adaptacién sensorial.

Diversidad: caracteristica de la conducta y
condiciéon humana que se manifiesta en el
comportamiento y modo de vida de los
individuos, asi como en sus modos y ma-
neras de pensar, circunstancia que se da
en todos los niveles evolutivos de la vida
y en todas las situaciones.

Educacion inclusiva: proceso de fortaleci-
miento de la capacidad del sistema edu-
cativo para llegar a todos los aprendices;
pretende garantizar el acceso, la perma-
nencia, la participacién y el aprendizaje
de todos los estudiantes con especial én-
fasis en aquellos que estan excluidos, o
en riesgo de estarlo, a través de la puesta
en practica de un conjunto de acciones
orientadas a eliminar o minimizar las ba-
rreras que limitan el aprendizaje y la parti-
cipacion de los alumnos, y que surgen de
la interacciéon entre los estudiantes y sus
contextos; las personas, las politicas, las
instituciones, las culturas y las préacticas.

Estilos de aprendizaje: se refiere a los rasgos
personales de tipo cognitivo, afectivo o fi-
sioldgico, para la adopcion de preferencias
por el uso de los sentidos del ser humano,
que logran dar cuenta de cémo una perso-
na percibe y comprende mejor alguna in-
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formacién para responder a diferentes am-
bientes de aprendizaje, de acuerdo con su
propia forma de aprender. Dentro de esta
cartilla se tuvieron en cuenta los estilos de
aprendizaje desde la perspectiva sensorial
(visual, auditiva, kinestésica).

Estandar: es un criterio claro y publico que

permite juzgar si un estudiante, una insti-
tucién, o el sistema educativo en su con-
junto, cumplen con unas expectativas co-
munes de calidad. Expresa una situaciéon
deseada en cuanto a lo que se espera que
aprendan los estudiantes en cada una de
las areas, a lo largo de su paso por la Edu-
cacidn Basica y Media, especificando por
grupos de grados (1.°a 3.°,4.°a5.° 6.°a
7.°,8°a9°,y10.°a 11.°) el nivel de cali-
dad que se aspira alcanzar.

Estrategias pedagodgicas: hace referencia

a las acciones que propone y ejecuta el
docente a fin de facilitar la comprensiéon
y aprendizaje en los estudiantes, de la in-
formaciéon que es proporcionada dentro
del proceso educativo. Es necesaria una
adecuada formacién previa del docente
a nivel tedrico, que permita un mejor ac-
ceso a los espacios de comunicacién con
los estudiantes en el proceso de ensefnan-
za-aprendizaje.

Evaluacion pedagodgica: proceso de recogida

y analisis de la informacion relevante, relati-
va a los distintos elementos que intervienen
en el proceso de ensefanza y aprendizaje,
para identificar las necesidades educativas
de determinados alumnos que presentan
dificultades en su desarrollo personal o
desajustes respecto al curriculo escolar.

Guia de aprendizaje: instrumento dirigido a

los estudiantes con el fin de ofrecerles una
ruta facilitadora de su proceso de aprendi-
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zaje, y equiparlos con una serie de estrate-
gias para ayudarlos a avanzar en la toma de
control del proceso de aprender a apren-
der; esta debe secuenciar y graduar, cuida-
dosay adecuadamente, el plan de estudios,
promover metodologias para favorecer el
aprendizaje cooperativo, la construccidn
social de conocimientos, su practica y apli-
cacién, promover el trabajo en equipo, la
autonomia y la motivacién hacia la utiliza-
cién de otros recursos didacticos.

Inclusion: es un proceso que busca respon-

der a la diversidad de necesidades de to-
dos los nifios, jovenes y adultos a través
de la participacién creciente en el apren-
dizaje, culturas y comunidades, y la reduc-
cién de la exclusidn. Incluye cambios y
modificaciones en el contenido, enfoques,
estructuras y estrategias, con una vision
comun que cobija a todos los niflos y una
conviccién de que es responsabilidad del
sistema regular educarlos.

Indicadores de desempeio: Jurado (2000)

plantea el término de indicador de logro
como “"desempeno esperable en un deter-
minado momento del proceso de apren-
dizaje. Los desempefios, a su vez, son la
realizacion de las competencias” (p. 97). El
Ministerio de Educacién Nacional (MEN)
se refiere a ellos como los que permiten
percibir o evidenciar la informacién que
el estudiante ha adquirido o aprendido en
relacién con lo esperado, de acuerdo con
el plan de estudios, y que promueve los
logros o evolucidén que presenta el desa-
rrollo humano.

Macrotipo: es un modo de nombrar el material

gréfico o textual que se presenta en untama-
fio ampliado y estableciendo contrastes de
colores (contenido oscuro sobre fondo cla-

ro), con el fin de facilitar el reconocimiento
por parte de los estudiantes que presentan
baja vision o de aquellos en los que predo-
mina el estilo de aprendizaje visual.

Personas con discapacidad: desde lo plan-

teado por la Convencién Internacional
sobre los Derechos de las Personas con
Discapacidad, puede decirse que son
aquellas que tienen deficiencias fisicas,
mentales, intelectuales o sensoriales a lar-
go plazo que, al interactuar con diversas
barreras, pueden impedir su participacion
plena y efectiva en la sociedad, en igual-
dad de condiciones con las demas. La dis-
capacidad se divide en:

v" Discapacidad cognitiva o intelectual:
limitaciones significativas en el coe-
ficiente o funcionamiento intelectual
y la conducta adaptativa, que se evi-
dencian en las habilidades adaptativas
(conceptuales, sociales, practicas).

v Discapacidad motora o fisica: se da
ante una falta, alteracién o deterioro
funcional de una o varias partes del
cuerpo, lo cual genera inmovilidad o
disminucién en la movilidad.

v Discapacidad sensorial: se refiere a
aquella que interfiere en las funciones
sensoriales, y se divide asi:

« Discapacidad visual: deterioro o
afectacion de la funciéon sensorial de
la vista, y esta, a su vez, se divide en
baja vision y ceguera.

- Discapacidad auditiva: deterioro o
afectacion de la funcién sensorial del
oido, y esta, a su vez, se divide en hi-
poacusia (baja audicién) y sordera.
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En ocasiones, se puede presentar discapacidad combinada o comorbilidad; es la
presencia de dos o mas tipos de discapacidad en una persona.

Protocolo: la Real Academia Espafiola lo
define como “serie ordenada de escrituras
matrices y otros documentos [...] con cier-
tas formalidades” (“Protocolo”, 2018); en
este sentido, desde este material se plan-
tean protocolos de aplicacién de algunos
productos creados en aras de facilitar la
comprension por parte de un lector exter-
no que no haya participado en el proceso
de construccién, pero desee aplicarlo den-

tro de su practica pedagdgica.

Recurso: se emplea en diversos dmbitos,
pero siempre con el significado de ser
un medio para el logro de fines. Dentro
de la cartilla se asume el recurso como el
material necesario para desarrollary com-
pletar las tareas que sugieren las guias de
aprendizaje.

Ritmos de aprendizaje: se relacionan con la
velocidad en la que una persona apren-
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de algo; estédn conectados con factores
como edad cronoldgica, condiciones psi-
coldgicas y neuroldgicas, niveles de inte-
rés y motivacion, saberes previos, factores
personales, sociales y culturales. Los rit-
mos de aprendizaje se pueden clasificar
en rapido, moderado y lento.

Sistema Braille: sistema de lectura y escritu-

ra utilizado por las personas ciegas, usan-
do como material de apoyo una pizarra
y un punzén. Recibe este nombre por su
creador Louis Braille en el afio 1823, y se
basa en un sistema de seis puntos de al-
torrelieve dispuestos en dos columnas,
cada una con tres puntos, para ser identi-
ficados por medio del tacto. Cada una de
las grafias, nimeros o diferentes simbo-
los de la lectoescritura usa de uno a cinco
puntos de las seis posiciones dispuestas
en su signo generador.

(8l
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