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» PRESENTACION

las experiencias de los docentes Alianza durante los talleres y las asesorias en creacién de
contenidos revelaron su interés de innovar su quehacer pedagdgico. La educacién como uno
de los pilares del desarrollo siempre vive constante cambios de modelos, metodologias y
marcos legales. Hoy por hoy existen miltiples estudios que explicitan la necesidad de brindar
formacién contextualizada desde la primera infancia vy la etﬁcocién bésica hasta la secun-
daria. Los nifios y j6venes son el futuro y ese futuro depende de la educacién que reciban.

En Colombia la educacion enfrenta muchos desafios entre ellos el acceso a centros educativos
con condiciones adecuadas, especialmente en la ruralidad. la topografia de nuestro pas
convierte en un refo para los maestros el asistir dia tras dia a las aulas ge clase; sin embargo,
ellos lo hacen con la deferminacién que solo la vocacién del maestro les permite. Mirar las
[6venes caras de sus estudiantes y sus sonrisas porque ellos sin importar las distancias asisten
con gusto a la escuela son ese incentivo adicional que muchos maestros Alianza comparten y
que, asimismo, se convierfa en la fuerza necesaria para asumir la farea de crear sus propias
guias de aprendizaje para mantener la motivacion de esos nifios v jévenes en la educacién,
para que ellos deseen permanecer en la escuela.

Este es un claro ejemplo de como desde el CTA se promueve el conocimiento como pilar del
desarrollo, de la creacién y de la innovacion. Es asi como demostramos nuestra capacidad
de generar, arficular y fransferir colectivamente ese conocimiento a la comunidad y son los
maestros nuestro mejor testimonio con esta coleccion «Jugar, crear, aprender: expe-
riencias significativas de maestros Alianza» donde no solo docentes sino estudian-
fes v padres de familia encontrardn fres volimenes con las creacién de los maestros Alianza:
volumen 1, con las experiencias significativas de los docentes lideres que acompariaron
grupos de investigacién escolar; volumen 2, con las guias de la estrategia matemdticas, y el
volumen 3, con las guias de la estrategia de lenguaje. Todas incluyen adaptaciones curricu-
lares para nifios con necesidades educativas especiales.

El programa Alianza por la Educacién con Calidad brindo acompafiamiento en
los municipios de Jericd, Témesis, Tarso, Titiribl y Venecia, ubicados en el suroeste del depar-
tamento de Antioquia, gracias al apoyo de las ?undociones Celsia, Dividendo por Colombia,
Fraternidad Medellin, Proantioquia, Nutresa y el Centro de Ciencia y Tecnologia de Antioquia
— CTA —. Durante cuatro afos, 2013 - 2016, el equipo pedagdgico del CTA compartié con
nifos y maestros metodologias innovadoras y divertidas de ensefianza aprendizaje, impulsan-
do durante los afios 2015y 2016 a un grupo de 31 maestros a disefiar sus propias guias,
esfe es un hito en si mismo dado que evidencia la apropiacion de la metodologia gracias
al maravilloso grupo de profesionales que hacen parte de las estrategias de matemdticas,
lenguaje, investigacién e inclusion educativa quienes lideraron las joradas de creacién de
contenidos: Juliana Andrea Zapata Montoya, Johanna Montoya Arboleda, Luz Angela Torres
Arizal, Bibiana Duyran Veldsquez, Yaneth Cardona Pérez, Cristian Camilo Molina Galindez,
Marcela Gomez Alvarez y Jimmy Hernandez Tisoy.

Esperamos que maestros, estudiantes, directivos docentes, padres de familia y personas in-
teresadas disfruten de un material ameno, divertido y creado con el corazédn, pensado en
fransformar la forma como se ensefan las matemdticas, el lenguaje y la investigacion en las
escuelas del departamento. Una experiencia que esperamos trascienda nuestro territorio
llega a ofros centros educativos del pais.

SANTIAGO ECHAVARRIA ESCOBAR

Director
Centro de Ciencia y Tecnologia de Antioquia - CTA
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» PROLOGO

la cartilla «Jugar, crear, aprender: experiencias significativas de maestros
Alianza», volumen 3, presenta una compilacién de secuencias diddcticas disefiadas por
ocho docentes de los municipios de Tamesis, Tarso v Jerico, y constituye el fruto de un perio-
do de formacién (2015 = 2016) realizado por el programa Alianza por la Educacién con
Calidad y Equidad donde se generaron espacios para la construccion reflexiva de material
didéctico en el drea de lenguaije.

Todas las actividades que el lector encontrard en esta cartilla estén disefiodas mediante se-
cuencias didécticas para el logro de competencias vy la implementacion de la mefodologia
«aprender haciendo» que pone al estudiante como centro del aprendizaie. Estas octividoges
fueron pensadas a la luz de los problemas evidenciados por los docentes al interior de sus
aulas respecto a las competencias comunicativas y promueven el paso de una didéctica
concentrada en la ensefianza a una cenfrada en el aprendizaje. Asi pues, cada secuencia
didéctica estd enmarcada en las nuevas teorias diddcticas contemporédneas que proponen
el alcance de competencias mediante la implementacion de una serie logica de actividades.

De la misma manera, desde el componente propio de lenguaie, las actividades planteadas a
lo largo de esta cartilla proponen nuevos escenarios para el aprendizaje de las competencias
comunicativas, bajo un componente lector, donde se proponen ejercicios en los tres niveles de
lectura: literal, inferencial y crifico infertextual, y un componente escritor con ejercicios planea-
dos para lograr un proceso escritural completo, no fragmentado, donde se pone en practica
el proceso ciclico de escritura, partiendo de la planeacién, pasando por la textualizacién, la
revision y concluyendo con la reescritura.

Ademds, en las secuencias didécticas se tratd de cambiar el paradigma tradicional que privi-
legia el texto narrativo en la educacién basica para promover la lectura de diferentes HEOS de
fextos con el fin de ampliar el horizonte de comprensién lectora de los estudiantes de basica
primaria.

Finalmente, los lectores encontrarén algunas ideas pedagodgicas que pueden ser de utilidad
para los docentes de educacion bésica, interesados en encontrar nuevas alfernativas didac-
ficas que les permitan dinamizar los procesos de aprendizaije de la lectura y de la escritura
en el aula.

YANETH CARDONA PEREZ

Coordinadora estrategia lenguaije
Programa Alianza por la Educacién con Calidad y Equidad
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SECUENCIA|
SOL Y LUNA : EN EL UNIVERSO HAY UNO COMO NINGUNA

Luz Eugenia Zapata Cruz
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SECUENCIA 2
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3 Luz Edilia Saldarriaga  Victor Ricardo Ledn
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SECUENCIA3
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Sandra Milena Muinoz Mora
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Carmen Lucia Garcia Gallego = Luz Natalia Rios Hernandez
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» INTRODUCCION

En el campo educativo de la ensefianza aprendizaje toda accién pedagdgica implementada
en el aula de clase estd orientada al desarrollo de competencias en los estudiantes, por esta
razén se presentan a continuacion una serie de conceptos que se tienen en cuenta al inicio
de cada una de las secuencias incluidas en esta cartilla creadas por maestros acompariados
por el programa Alianza por la Educacion con Calidad y Equidad. Estas secuencias se rela-
cionan directamente con los pardmetros esenciales en el disefio de las diversas actividades
pedagdgicas enfocadas en el drea de lenguaie.

El objetivo primordial del disefio de actividades pedagégicas es potencializar el saber hacer
de los estudiantes en diversos confextos; es en este escenario donde el concepto de compe-
fencia cobra validez.

COMPETENCIA (Ministerio de Educacion Nacional, 2006).

Conjunto de reglas y de estructuras de cardcter innato que permiten el desarrollo
de conocimientos, de destrezas y de acfitudes a partir 3e la interaccién de distin-
fos elementos, permitiendo al inc}/ividuo actuar e interactuar efectivamente en un
cong(lexto deferminado de forma ética, socialmente responsable y técnicamente
viable.

Formar en el drea especifica del lenguaie les supone a los maestros grandes refos
para propiciar el desarrollo de las competencias que requieren los estudiantes

ara participar con éxito en las situaciones comunicativas que se les presentan en
E] vida diaria.

A continuacién se explican cudles son esas competencias que desde el frabajo en
el aula se proponen desarrollar en esta cartilla.

Competencia Competencia Competencia
interpretativa: L\ argumentativa: propositiva:

Hace mencién a la construc- Permite dar razones, Se refiere a la construc-
cién de significados tanfo de explicaciones, estable- cién de modelos, a la
signos, gestos, como de fextos. cer acuerdos, defender resolucién creativa de
la capacidad de comprender puntos de vista, aclarar problemas, al uso

es fundamental; comprensién diferencias, realizar creativo y eficiente de
de textos, entornos, medios, criticas reflexivas. métodos y estrategias
grdficas, puntos de vista, uso de trabaijo.

de TIC (revisar concordancia
con comprension de. .. uso...),
fendmenos o acontecimientos.
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la comprension es producto de una inferaccion continua entre el texto escrito v el sujefo
lector quien aporfa intencionadamente sus conocimientos previos y sus capacidades de
razonamiento para elaborar una interpretacion coherente del contenido. Desde esta optica es
interesante el papel del lector quien (j;be ser capaz de organizar e inferprefar la informacién
necesaria para establecer relaciones entre dos o més proposiciones fextuales y aportar su
conocimiento extratextual cuando sea requerido (Peronard, Gémez, Parodi & Nurez, 1998).

Teniendo en cuenta el planteamiento anterior donde la comprensién es un proceso de
interaccién entre el fexto v el lector se describen los tres niveles de comprensién a fenerse en
cuenta durante el desarrollo de la comprensién lectora trabajada en varias de las secuencias
de la presente cartilla.

CATEGORIAS PARA EL ANALISIS DE LA COMPRENSION LECTORA

Nivel A, Nivel B, Nivel C,
nivel literal: nivel inferencial nivel critico-intertextual:
las lecturas de primer  El lector infiere relaciones y  La explicacion interpretativa se

nivel o literales ya sea  realiza asociaciones enfre  realiza por distintos senderos:
en el modo de la frans-  los significados que llevan  va desde la reconstruccion de

cripcién o en el modo @ formas dindmicas del la macroestructura semantica
de la pardfrasis son pensamiento como «relacio-  (coherencia global del texto),
instauradas en el marco  nes de implicacion, pasa por la diferenciaciéon
del «diccionario» o de  causacién, temporaliza- genérico - discursiva (identfifi-
los significados «esta-  cién, especializacion, cacion de la superestructura:
bles» infegrados a las ~ inclusion, exclusién, agru- hay un momento de la lectura
estructuras superficiales  pacién, efc., inherentes @ en donde fodo lector se posi-
de los textos (Jurado la funcionalidad del pensa-  ciona criicamente, entendien-
Valencia, Bustamante miento y consfitutivos de do por ello la emisién de
Zamudio & Pérez Abril,  todo texto» (Convenio juicios respecto a lo leido).
1998, p. 58). Andrés Bello, 1998, p.

69).

Referencias

@ Convenio Andrés Bello (1998). Sexto Encuentro de Innovadores e Investigadores en
Educacion. Venezuela: Editorial Andrés Bello.

% Jurado Valencia, Bustamante Zamudio & Pérez Abril (1998). Juguemos a interprefar.
Evaluacion de las competencias en lectura y escritura. Colombia: Plaza & Janés.

% Ministerio de Educacién Nacional (2006). Esténdares Basicos de Competencias en
lenguaije, Matemdticas, Ciencias y Ciudadanas. Guia sobre lo que los estudiantes
deben saber y saber hacer con lo que aprenden. Recuperado de http://www.
mineducacion.gov.co/ 1621 /articles-340021 _recurso_1.pdf

@ Peronard, Gémez, Parodi & Nufez (1998). Comprensién de textos escrifos: de la
teoria a la sala de clases. Santiago de Chile: Editorial Andrés Bello.
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Por su parte, los esténdares son aquellos criterios que permiten estimar si un estudiante ha
alcanzado el nivel de desemperio esperado frenfe a ﬁ] competencia. Esftos Ultimos estén
establecidos por el Ministerio de Educacion Nacional. Los maestros Alianza a la hora de
crear sus secuencias didécticas tuvieron en cuenta los estdndares para el drea de lengua

Castellana que se presentan a continuacion:

ESTANDARES PARA EL AREA DE LENGUA CASTELLANA

PRODUCCION TEXTUAL

Produzco textos orales, en
sifuaciones comunicativas
que permiten evidenciar el
uso significativo de la
enfonacién vy la pertinen-
cia articulatoria.

¢ Organizo mis ideas para
producir un texto oral,
feniendo en cuenta mi
realidad y mis propias
experiencias.

® Flaboro un plan para la
exposicion de mis ideas.

e Selecciono el léxico
apropiado y acomodo mi
estilo al plan de exposicion,
asf como al contexto comuni-
cativo.

* Adecuo la entonacién y
la pronunciacion a las
exigencias de las situaciones
comunicativas en que
participo.
® Produzco un texto oral,
feniendo en cuenta la
enfonacién, la articulacion y
la organizacion de ideas
que requiere la situacion
comunicativa

Produzco fextos escritos que
responden a diversas necesi-
dades comunicativas y que
siguen un procedimiento
estratégico para su elaboro-
cion.

*Elijo un tema para producir
un texto escrito teniendo en
cuenta un propdsito, las
caracteristicas del inferlocutor
y las exigencias del confexto.
*Disefio un plan para elabo-
rar un texto informativo.
*Produzco la primera version
de un texto informativo
atendiendo a requerimientos
(formales y conceptuales) de
la produccién escrita en
lengua castellana con énfasis
en algunos aspectos gramati-
cales (concordancia, tiempos
verbales, nombres, pronom-
bres, entre ofros) y ortografi-
Cos.

*Reescribo el texto a partir
de las propuestas de correc-
cién formuladas por mis
compafieros y por mi.

Referencias

# Ministerio de Educacién Nacional (2006). Esténdares Bésicos de Competencias en
lenguaije, Matemdticas, Ciencias y Ciudadanas. Guia sobre lo que los estudiantes
deben saber y saber hacer con lo que aprenden. Recuperado de http:/ /www.

mineducacion.gov.co/ 1621 /articles:340021_recurso_1.pdf

COMPRENSION E
INTERPRETACION TEXTUAL

Comprendo diversos tipos de
fexto, ufilizando algunas estrate-
gias de busqueda, organizacién
y almacenamiento de la informo-
cion.

eleo diversos tipos de fexfo:
descriptivo, informativo, narrati-
vo, explicativo y argumentativo.
e Comprendo los aspectos
formales y conceptuales (en
especial caracteristicas de las
oraciones y formas de relacién
entre ellas) al interior de cada
fexto lefdo.

e|dentifico la infencién comuni-
cativa de cada uno de los textos
leidos.

®Determino algunas estrategias
para buscar, seleccionar y
almacenar informacion: resime-
nes, cuadros sindpticos, mapas
conceptuales v fichas.
eEstablezco diferencias y
semejanzas enfre las estrategias
de bisqueda, seleccion y
almacenamiento de informacion.
e Utilizo estrategias de busque-
da, seleccién y almacenamiento
de informacién para mis proce-
sos de produccion y compren-
sién fextual.

# Varén Rondén, A. [s.f.). Secuencia didéctica: efapas del proceso educativo.
Fundacién Infernacional de Pedagogia Conceptual Alberto Merani. Diplomado
de lectores, Bogotd D. C., Colombia. Recuperado de https://es.slideshare.net/
jeduardr/697 3477 30dlc-secuencia-didactica
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la secuencia didéctica se entiende, dentro de esta cartilla, como una herramienta que permite
el desarrollo de las competencias por medio de una serie de actividades que se relacionan
entre si por un mismo objefivo pedagdgico y con un nivel de complejidad que va en aumento
a medida que se pasa por cada momento, de esta manera se propone una rufa de seis mo-
mentos: motivacién, enunciacion, modelacién, simulacién, ejercitacién y demostracion, cada
uno enfendido desde su aspecto parficular y con un objefivo especifico.

. ivacion: es el momento inicial donde se presenta al estudiante las necesidades

1. Motivacion | f | donde se p ta al estudiante | dad
que tiene denfro de su contexto, el desarrollo de una habilidad especifica de manera
que se pueda mostrar la importancia de todo lo que va a aprender.

2. Enunciacion: este es el momento donde se brindan los instrumentos de conocimiento
a los estudiantes mediante ejemplos que ilustren cémo se manifiestan estos en una si-
tuacién de la vida real. Por lo tanto, se explican los conceptos indispensables para el
desarrollo de la competencia.

3. Modelacion: es el momento en el que se presentan el procedimienfog/ las caracteristi-
cas del producto que se va a requerir como evidencia del desempefio del estudiante en
la competencia para que ponga en préctica una habilidod en particular.

4. Simulacion: en este momento el estudiante debe replicar el procedimiento dado en
la modelacién. Los estudiantes deben estar en capacidad de monitorear su desempefio
reconociendo los errores cometidos.

5. Ejercitacion: es el momenio en el que se procura la practica de la habilidad especifi-
ca sin la supervisién rigurosa del docente de manera que los estudiantes logren aplicar
correctamente la competencia con cierta independencia.

6. Demostracion: este es el Glfimo momento de la secuencia donde el estudiante debe
estar en la capacidad de reconocer las situaciones en las que debe aplicar la compe-
fencia, donde se entretejen las ideas aprehendidas con las actividades de los momentos
anteriores y donde se generaliza la informacion més significativa para la ensefianza.

o S S

El lector encontraré en esta cartilla unas secuencias de aprendizaje, disefiadas por maestros
del area lenguaje, quienes desde su formacién académica y experiencia en el aula de clase
hicieron parte cje| acompaiamiento dado por el programa Alianza por la Educacion con
Calidad y Equidad en fres municipios del suroeste antioquerio (Jericod, Tamesis y Tarso) desde

2013 hasta 2016.

Al inicio de cada secuencia se encontrarédn las competencias que se buscan potencializar
en los estudiantes y los indicadores de logro que permiten evaluar sus aprendizajes. Por otra
parfe, cada secuencia se presenta desde los seis momentos propuestos por el modelo de
secuencia didéctica y cada momento a su vez estd conformado por una serie de actividades
a desarrollar llamadas guias.

w5llanea




SOL'Y LUNA : EN EL UNIVERSO HAY UNO COMO NINGUNA

Secuencia 1

Luz Eugenia Zapata Cruz

C.E.R. Corozal (Tamesis).

Ficha informativa

Competencias

1. leer y comprender diferentes fexios narrativos que permitan que los estudiantes de los grados 4° y 5°
desarrollen habilidades comunicativas y mejoran su actitud crifica y capacidad interpretativa

2. Aplicar estrategias de lectura y escritura que permitan producir un texio escrito que responda a los ele-
menfos concepiuales dados.

3. Fomentar los capacidades critica y argumentativa en los estudiantes de los grados 4° y 5° teniendo en
cuenia inferacciones comunicativas, logrando con ello expresar su pensamiento frente a las vivencias de su
contexto.

Indicadores

1. Comprende la infencién comunicativa de los fextos atendiendo a los procesos conceptuales dados en la
guia de aprendizaije.

2. Produce un texto narrativo feniendo en cuenta un proceso ciclico de escritura donde aplique requerimien-
fos formales y conceptuales de la produccién escrita en lengua castellana.

3. Reconoce las caracteristicas propias de los textos narrativos en los que pone en juego procesos de pen-
samiento, competencias cognitivas y esfrategias textuales.

4. Interprefa fextos narrativos con actitud critica y capacidad argumentativa.

Presentacion de la secuencia

En esta secuencia diddactica el maestro encontrard orientaciones pedo?égicqs para guiar al
estudiante en la comprensién del texto narrativo mediante preguntas, lecturas y actividades
ludicas. Con esfa se busca que los estudiantes desarrollen sus habilidades comunicativas.

LENGUAIJE

5,8llanea
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Momento uno: motivacion

Recuerde: en este momento lo mds importante es suscitar en el estudiante el mayor inferés
por el fema. La motivacién incluye dos actividades.

Caminando, observando e indagando los planetas voy acomodando

Para realizar esta actividad necesitas los siguientes materiales:
Duracién: 1 hora.

* Guia del estudiante n.° 1.

* Video «Cuento de los planetas».
#* Televisor.

#* \ideo beam.

Para el desarrollo de este momento se propone ambientar el aula de clase con algunas figuras
o imégenes del sistema solar para generar en los estudiantes una sensacién de expectativa
y curiosidad.

Actividad N°1.

A partir del video «Cuento de los planetas» realice un conversatorio siguiendo las preguntas
orientadoras que se proponen; aqui se frata de generar el mayor nivel de participacién de los
estudiantes, de conocer sus experiencias e ideas frente el tema.

Preguntas orientadoras:

# 5Crees que un marciano podria vivir en la Tierra®

# 5Cémo crees que es o son fisicamente los marcianos?

# sPodriamos ser amigos de los marcianos? 3Dénde viven ellos?
# 5Qué harfas si fe encuentras con un marciano?

# sHas visto una estrella fugaz?

# sPor qué los lobos y perros adllan a la Luna®

# 5Crees que la Luna es fan grande como la Tierra?

# sPor qué el Sol se ve pequefio en la maiana?

# 570 crees que hay vida en ofros planetas?

# sDénde termina el universo? Qué es el cielo?
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Nota: se debe explicar el concepto de marciano dado
que puede haber estudiantes que desconozcan el térmi-

no. También es importante preguntarles qué emociones o
ideas les desperté el hecho de ver la entrada de su aula
de clase decorada de una forma distinta.

Actividad n. ° 2.

1. Enfregue a sus estudiantes la guia del estudiante n.°1 para diligencior la ficha n.® 1
donde se encuentran dos espacios: uno para realizar un dibujo v el ofro para hacer
una descripcion defallada del dibujo realizado. En esta actividad es fundamental que
los estudiantes hagan uso de toda su imaginacion creando su versidon personal sobre un
marciano.

2. Facilite un espacio de socializacién donde los estudiantes presentan ante el grUﬁo SUS
dibujos y producciones escritas, es necesario que esfe sea un espacio de escucha activa
y de respeto.

Retroalimentacion

Al finalizar la guia el maestro debe propiciar el espacio para la refroa-
limentacion, hay que tener presente que esfe espacio se realiza a partir
de la reflexion que suscitan los mismos estudiantes acerca del trabajo
realizado.
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SOL Y LUNA : EN EL UNIVERSO HAY UNO COMO NINGUNA
Guia del estudiante n.°1

Nombre:

I.E./C.E.R.: Grado:

Actividad N°1.

Dibuja un marciano vy pintalo del color que te lo puedas imaginar, luego escribe una descrip-
cién del marciano que dibujaste.
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Guia del docente n.° 2

Momento dos: enunciacion ;

Recuerde: en esfe momento de la secuencia es fundamental enfregar ol estudiante los con-
cepltos necesarios sobre el fema central. la enunciacién incluye cuatro actividades.

Reconocimiento del esquema del texto narrativo

Para realizar estas actividades necesitas los siguientes materiales:
Duracién: 2 horas.

® Gula del estudiante n. © 2.

* Hoja de papel (cuaderno u hoja bloc).
* |4piz.

# Colores.

* Marcador acrilico.

# Tiza y tablero.

Actividad N°1.
1. Enfregue a los estudiantes la guia del estudiante n. °2.

2. Invite a los nifios a leer atentamente el cuento «Camino a la escuela, expliﬂue la impor-
tancia de fijar la afencién en la manera en que ocurren los hechos dentro del relato.

Camino a la escuela

Florinda se levanta cada maiiana cuando el gallo canta a eso
de las 4:00 a. m., se bafia y empaca los alimentos ya prepa-
rados para que su esposo Santiago lleve al trabajo; cuando
este se ha ido llama a Maru diciéndole: {tilin, talan la escuela
llama ya, son la 6.00 a. m.!

Maru se estira con suavidad en la cama, se levanta, va al
bafio, foma una ducha corta vy se viste.

-ApUrate - dice sumama -, el desayuno estd servido.

-Dame solo arepita, queso y chocolate.

- sMamd me empacaste algo para el descanso?

Maru luego de tomar el desayuno se cepilla los dientes v bus-
ca a su madre para que le dé la bendicién.

Ya en la puerta dice: -Umm... casi me coge la tarde, apenas llego con tiempo a la escuela
para entrar a clase sin correr por el camino.

Luz Eugenia Zapata C.

4. Pida a sus estudiantes que completen la guia del estudiante n.° 2 vy la ficha n. © 2 organi-
zando los acontecimientos a partir del orden que se plantea en la lectura «Camino a la
escuelan.
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Se viste

Se fue al bano
Se estira suavements en su cama

Llega a la escuela

5. Después de que los nifios completen la ficha haga una puesta en comin donde valide con
el grupo las respuestas correcias.

Actividad N°2.
1. Solicite a los estudiantes completar la ficha n. © 3 elaborando una breve narracion sobre

la familio de Maru. Pida a los estudiantes imaginar lo que le sucede a Maru y narrar
como creen que es su escuela.

2. Enfregue a los estudiantes una hoja de bloc para que dibujen a Maru como se la imaginen
o dibujen a Maru realizando una de las acciones mencionadas en el texto.

Actividad N°3.

1. En esfa actividad se hace énfasis en los elementos conceptuales de la secuencia. Realice
una breve explicacion sobre la macroestructura de los textos narrativos como se muestra en el
siguiente diagrama:

Textos narrativos

# |nicio: aquf se plantea la situacion
inicial.

#* Nudo: en esta efapa aparece el
conflicto. Esfe problema serd el tfema
principal del texto e intentard ser
resuelto.

#* Desenlace: en esta fase el conflicto se
soluciona.




Actividad N°4.
1. lea el cuento «Una vuelta por el sistema solar en voz alta junto con sus estudiantes.
Recuérdeles que deben se?uir la lectura, g?uio del estudiante n. © 2, concentrdndose en

las palabras que hacen referencia a los planetas.

2. Solicite a los estudiantes subrayar las palabras o partes del texto donde se nombren los
planetas.

3. Pidales escribir un cuento donde los planetas sean los personajes principales. Para esto
se les solicita diligenciar la ficha n. © 4 que encontrarén en la guia del estudiante n. ° 2.

Recuérdeles que deben fener en cuenta los siguientes elementos:

* £l lugar donde suceden los acontecimientos.

# |os personajes que intervienen (primarios y secundarios) y sus caracteristicas.

* El tiempo en el que suceden los hechos: secuencia.

* la estructura de los cuentos (inicio, nudo y desenlace).

Observaciones

Este ejercicio se puede complementar con la lectura de ofros cuentos. Se recomienda «Los
planefas: un fascinante viaje por el sistema solar» de Penélope Arlon.

Una vuelta por el sistema solar

Frase una vez un astronauta llamado Mateo que fenia un
cohete rojo con el que le gustaba darse una vueﬁta por el sis-
fema solar para visitar y saludar a cada uno de los planetas.
Un buen dia despegd de la Tierra hacia el Sol tocando el
botén azul que hacia que su cohete fuera a la velocidad de
la luz. Pronto llegd al Sol y Mateo le pregunté -3dénde estd
su sombrero? - El Sol le respondioé. - Mi sombrero se quemd,
pues Gliimamente esfoy muy activo y luzco mas fuerte que nun-
car, Mateo sin dudarlo le ofrecié un bombin que llevaba en el
cohete y el Sol quedd encantado con el regalo.

L
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Pronto llegé al siguiente planeta: Mercurio. Mateo vio que
Mercurio estaba muy sofocado y le pregunté - sPor qué estés tan
sofocado Mercurio? Mercurio respondié. - Estoy tan cerca del
Sol que tengo unos calores que no me quito de encimal -. Mateo
le ofreci¢ el abanico de su mamd que llevaba en el cohete.
Mercurio se abanico y en seguida dejé de tener calor.

Mateo pulsé el boton azul v llegd al siguiente planeta: Venus.

Venus era un planefa coqueto que le gustaba mucho pinfarse,

pero se le habian terminado sus pinturas. Mateo al verlo friste le

dijo - {No te preocupes Venus, yo te regalo las pinturas con las

que dibujo con mi papd! Venus, tan pronto tuvo E]S pinturas empezd a ponerse guapo. Como
Mateo habia estado tan cerca del Sol queria fomarse algo fresquito, por lo que puso rumbo @
la Tierra para tomar algo en su casa. Pulsé el botén ozu?, pero antes de aterrizar en casa dio
una vuelta a su drbita para observar lo bonita que era con sus océanos azules, verdes campos,
desiertos perla, montafias blancas y esos preciosos polo sur y polo norte; asi como también
aprovechd para saludar a su divertido satélite la Luna.

Tras tomar un refresco Mateo se monté en su cohete rojo pulsé el botén azul y despegé hacia
el siguiente planeta, el planeta rojo Marte. Cuando llegd Mateo le preguntd -sPor qué estés
tan colorado Marte? Y Marte le contestd - jPorque estoy muy enfadadol!, jquiero ser como la
Tierra, pero lo Gnico que tengo igual son mis polos helados! -, Mateo le dijo - {Desenfddate que
te voy a regalar esfe arbolito y esta maceta con flores que llevo en el cohete y asi comenzards
a parecerte un poquito a la Tierral A Marte se le cambio la cara 'y en ella aparecié una sonrisa.

luego, pulsando el botén azul, puso Mateo rumbo al siguiente planeta, pero de repente tuvo

que frenar el cohete. Mateo exclamé - 5Qué planeta es este? sEI planeta misterioso?, Mateo

habia encontrado un planeta enano que nunca habia visto anfes y no tardé en preguntarle

como se llamaba. El planeta enano le contesto - jHola, soy Ceres. Nadie sabe que existo
porque los astrénomos no me ven con sus telescopios al ser
fan pequenitol Mateo sonrid - No fe preocupes, yo tengo
la solucién, fe pondremos esta gran bandera y ya nunca
volverds a pasar desapercibido -.

Mateo volvié a pulsar el botén azul llegando al planeta més
grande del sistema solar: Jupiter. Quedd impresionado por el
gran ojo de Jipiter y sin vergienza le pregunté - sPor qué
fienes ese gran ojo? Jupiter le contestd - Es para vigilar a
todos los planetas, asi que si veo uno que se porta mal cojo
un asteroide v se lo tiro como un meteorito! -

Mateo sacudié la cabeza y le dijo - jMuy mal, tienes que tener
mds paciencia porque los planetas son jévenes vy revoltosos
sino mira a la pobre Luna la tienes hecha un colador!

-Tienes razén infentaré tener un poco mds de paciencia - contesté Jupiter.

Mateo de nuevo pulséd el boton azul llegando a un planeta azul precioso, pero aburrido:
Urano. Mateo le pregunto - sPor qué estas aburrido? - {Como no voy a estarlo si Saturno no
hace mas que divertirse y yo no tengo nada que hacer! - refunfuid Urano. Pero Mateo tenia
una idea - Toma estos Gniﬁos que me regald Saturno y empieza a disfrutar con tus lunas -. Urano
es ahora uno de los mas divertidos planetas del sistema solar.

Mateo apurado de tiempo volvié a pulsar el boton azul aterrizando en el patio de su casa.
Estaba tan cansado que decidié acostarse v al dia siguiente contar sus andanzas a sus padres.

iY colorin, colorado, este cuento se ha acabado!




Retroalimentacion

Al finalizar la guia el docente debe propiciar un espacio para la
refroalimentacién. Debe tener presente que esfe espacio se realiza o
partir de la reflexion que suscitan los mismos estudiantes acerca del
frabajo realizado.

-
Referencia

@ Serén, J. (2013]. Una vuelta por el sistema solar. Recuperado de
hito:/ /' www.cuentosparamateo.com,/2013,/02/una-vueltaporelsistema-solar. himl
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SOL'Y LUNA : EN EL UNIVERSO HAY UNO COMO NINGUNA

Guia del estudiante n.° 2

Nombre:

I.E./C.E.R.: Grado:

Actividad N°1.

1. lee el siguiente texto prestando atencion a la secuencia de los hechos vy ordena en la
ficha n. ° 2 los acontecimientos poniendo el nimero que les corresponda.

Camino a la escuela

Florinda se levanta cada mafiana cuando el gallo canta a eso
de las 4:00 a. m., se baia y empaca los alimentos ya prepara-
dos para que Santiago lleve al trabajo; cuando este se ha ido
lloma a Maru diciénfole: ifilin, talén la escuela llama ya, son la
6.00 a. m.!

Maru, se estira con suavidad en la cama, se levanta, va al
bafio, toma una ducha corfa y a vestirse.

-ApUrate - dice sumama -, el desayuno esfd servido.

-Dame solo arepita, queso y chocolate.
- sMama me empacaste algo para el descanso?, me cepillo y me das tu bendicion.
-Umm... casi me coge la tarde, apenas llego con tiempo de enfrar sin correr por el camino.

Luz Eugenia Zapata C.

I

5e fue al bafo

Se estira suavemente n su cama

Llega a la escuela

Actividad N°2.
1. Realiza una breve narracion de la familia de Maru, imagina aconfecimientos que le su-

ceden a ella y narra cémo fe imaginas su escuela, luego disefia un dibujo alusivo a la
historia sobre la hoja que te dard tu profesor.
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Actividad N°3.

1. lee atenfamente el siguiente texto y subraya las palabras o las partes del texto que men
cionen planetfas.

Una vuelta por el sistema solar

Frase una vez un astronauta llamado Mateo que tfenia un

cohete rojo con el que le gustaba darse una VU(jTo por el sis-

fema solar para visitar y saludar a cada uno de los planetas.

Un buen dia despegd de la Tierra hacia el Sol tocando el

botén azul que hacia que su cohete fuera a la velocidad de

luz. Pronto llegé al Sol 'y Mateo le pregunté -3dénde estd su

sombrero? El Sol le respondié. - Mi sombrero se quemo, pues

Glimamente estoy muy activo y luzco mas fuerte que nunca-,

Mateo sin dudarlo le ofrecic un bombin que llevaba en el

cohete y el Sol quedd encantado con el regalo.

Pronto llegé al siguiente planeta: Mercurio. Mateo vio que Mercurio estaba muy sofocado v le
pregunté - sPor qué estds tan sofocado Mercurio? Mercurio respondié. - |Estoy tan cerca del
Sol que fengo unos calores que no me quito de encimal -. Mateo le ofrecié el abanico de su
mamd que ﬁevobc en el cohefe. Mercurio se abanicé y en seguida dejo de tener calor.

Mateo pulsd el boton azul v llegd al siguiente planeta: Venus. Venus era un planeta coqueto
que le gustaba mucho pintarse, pero se le habian terminado sus pinturas. Mateo al verlo triste
le dijo - jNo te preocupes Venus yo te regalo las pinturas con las que dibujo con mi papd!
Venus, fan pronto fuvo las pinturas empezd a ponerse guapo. Como Mateo habia estado tan
cerca del Sol queria tomarse algo fresquito, por lo que puso rumbo a la Tierra para tomar algo
en su casa. Pulsé el boton azul, pero antes de aterrizar en casa dio una vuelta a su drbita para
observar lo bonita que era con sus océanos azules, verdes campos, desierfos perla, montafias
blancas y esos preciosos polo sur y polo norte; asi como también aprovechd para saludar a
su divertido satélite la Luna.
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Tras tomar un refresco Mateo se montd en su cohete rojo
pulsé el botéon azul y despegd hacia el siguiente planeta,
el planeta rojo Marte. Cuando llegd Mateo le pregunté
-sPor qué estas tan colorado Marte? Y Marte le contesté -
iPorque esfoy muy enfadadol, jquiero ser como la Tierra,
pero lo Unico que tengo igual son mis polos helados! -,
Mateo le dijo - {Desenfédate que te voy a regalar esfe
arbolito y esta maceta con flores que llevo en el cohete
y asi comenzards a parecerfe un poquito a la Tierral A
Marte se le cambio la cara y en ella aparecié una sonrisa.

luego, pulsando el botén azul, puso Mateo rumbo al siguiente planeta, pero de repente tuvo
que frenar el cohete. Mateo exclamé - 5Qué planeta es este? sEI planefa misterioso?, Mateo
habia encontrado un planeta enano que nunca habia visto antes y no tardé en preguntarle
como se llamaba. El planeta enano le contesto - jHola, soy Ceres. Nadie sabe que existo
porque los astrénomos no me ven con sus felescopios al ser tan pequefitol Mateo sonrié - No
fe preocupes, yo fengo la solucién, fe pondremos esta gran bandera y ya nunca volverds a
pasar desapercibido -.

Mateo volvié a pulsar el botén azul llegando al planeta més grande del sistema solar: Jipiter.
Quedd impresionado por el gran ojo dgeJL'inTer y sin vergienza le preguntd - sPor qué tienes
ese gran ojo¢ Jupiter le contestod - jEs para vigilar a todos
los p%onetgs, asi que si veo uno que se porta mal cojo un
asteroide y se lo tiro como un meteorito! -
Mateo sacudio la cabeza y le dijo - jMuy mal, tienes que
fener més paciencia porque los planetas son jévenes y
revolfosos sino mira a la pobre luna la fienes hecha un
colador!
-Tienes razoén intenfaré tener un poco mds de paciencia -
contestd JUpiter.

Mateo de nuevo pulsé el botén azul llegando a un planeta

azul precioso, pero aburrido: Urano. Mateo le pregunto -

sPor qué estas aburrido? - {Cémo no voy a esfarlo si Saturno

no hace mas que divertirse y yo no tengo nada que hacer!
- refunfuiid Urano. Pero Mateo fenia una idea - Toma estos anillos que me regalé Saturno y
empieza a disfrutar con tus lunas -. Urano es ahora uno de los mas divertidos planetas del
sistema solar.

Mateo apurado de tiempo volvié a pulsar el boton azul aterrizando en el patio de su casa.
Estaba tan cansado que decidié acostarse v al dia siguiente contar sus andanzas a sus padres.

iY colorin, colorado, este cuento se ha acabado!

Referencia

@ Serédn, J. (2013). Una vuelta por el sistema solar. Recuperado de
hito: /' /www.cuentosparamateo.com,/2013,/02 /una-vuelta-porelsistema-solar. himl
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Actividad N°4,

1. Escribe un cuento donde los protagonistas sean los planetas siguiendo el siguiente
esquema:
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Guia del docente n.° 3

v

Momentos tres: modelacion

Recuerde: en esfe momento se presenta el procedimiento y las caracteristicas del producto
final. Lo modelacién incluye tres actividades.

Paso a paso de un texto narrativo
Para realizar estas actividades necesitas los siguientes materiales:

Duracién: 45 minutos

# Guia del estudiante n. © 3.

® Anexo 1: imdgenes de planetas.

® Anexo 2: impreso en papel famafio carta.
@ Tijeras.

* Colbon

* |dpiz

# Borrador.

# Sacapuntas

Actividad N°1.

1. Enfregue a los estudiantes la guia del estudiante n. © 3. Pidales, primero, complefar la
ficha n. © 5 donde deberan construir un texto narrativo a partir de la imagen propuesta.

En esta actividad es fundamental que los nifios utilicen su imaginacion con el fin de recrear
una hisforia con los elementos presentes en la imagen y de ofros que puedan inferir de la
misma.

Actividad N°2.
1. Organice a sus estudiantes por parejas.

2. Pidales recortar las imdgenes de los planetas que se encuentran en el anexo n. ° 1.
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3. Posteriormente, pida a los estudiantes pegar las imdgenes de los planefas
en la ficha n°® ¢ leyendo con afencién la tabla donde se especifican las dis-
fancias de esfos planefas con el Sol, es decir, los nifios deberdn iniciar pe-
gando el planeta més cercano al Sol y seguir asi hasta pegar el mas lejano.

4. Socialice con sus estudiantes la organizacion de los planetas validando el orden correc-
fo segun las distancias.

Tabla de distancias

Mercurio 59.910.000 km
Venus 108.200.000 km
Tierra 146.600.000 km
Marte 227.940.000 km
Jupiter 778.330.000 km
Saturno 1'429.400.000 km
Urano 2'870.990.000 km
Neptuno 4504.300.000 km

Actividad N°3.

1. Solicite sus estudiantes elaborar un cuento sobre el sistema solar teniendo en cuenta
cada paso del fexto narrativo presentado en la ficha n. © 4, prestando afencién a los
elementos de coherencia y orfografia.

2. Socialice los cuentos sobre el sistema solar a partir de la participacion voluntaria de
algunos estudiantes.

Retroalimentacion

Al finalizar la guia el docente debe propiciar un espacio para la
refroalimentacion. Debe tener presente que este espacio se realiza
a partir de la reflexion que suscitan los mismos estudiantes acerca
del trabajo realizado.
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Anexo 1. Imdgenes de planefas.
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Anexo 2.
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SOL Y LUNA : EN EL UNIVERSO HAY UNO COMO NINGUNA
Guia del estudiante n.° 3

Nombre:

I.E./C.E.R.:
Actividad N°1.

Grado:

1. Construye una historia corta a partir de la observacion de la siguiente imagen. sQué
crees que ocurre en la imagen?, squé cosas extrarias pueden ocurrir alli@

Actividad N°2.

1. Recorta los planefas y pégalos sobre la ficha n. © 6 segin la distancia
con relacién al Sol. Inicia desde el planeta més cercano hasta el mé
cer dicha distancia fen en cuenta la siguiente tabla:

1ue cada uno tiene
s lejano. Para cono-

Mercurio 59.910.000 km
Venus 108.200.000 km
Tierra 146.600.000 km
Marte 227.940.000 km
Jupiter 778.330.000 km

Saturno 1'429.400.000 km
Urano 2'870.990.000 km

Neptuno 4'504.3000.000 km
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Actividad N°3.

Elobora un cuento sobre el sistema solar teniendo en cuenta cada paso del texto narrativo.
Utiliza la siguiente ficha
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Guia del docente n.°4

Momento cuatro: simulacion

Recuerde: en este momento de la secuencia diddctica tiene como objetivo gue el estudiante
reproduzca el procedimiento dado en la modelacion. La simulacién incluye dos actividades.

Escribo mi texto narrativo

Para realizar las actividades necesitas los siguientes materiales:
Duracién: 2 horas

# Guia del estudiante n. © 4.

® Anexo 3: seleccion de palabras.
* 4piz.

* Borrador.

* Sacapuntas.

* Hojas de bloc.

Actividad N°1.
1. Enfregue a los estudiantes la guia del estudiante n.°4 donde encontraran una imagen.
2. Entregue a cada estudiante una de las palabras que aparecen en el anexo n. © 3.

3. Proponga a los estudiantes la escritura de un texto narrativo a partir de la palabra entre-
gada y de la imagen que aparece al inicio de la guia del estudiante.

4, Ifnvki]te a los estudiantes a revisar la esfructura sobre texto narrativo que aparece en la
. o
ichan. ° 4.

5. Socialice los textos elaborados y proponga a los estudiantes que intercambien sus escri-
fos co|n gn compariero y luego que compartan con todo el grupo sus opiniones sobre el
fexto lefdo.

Actividad N°2.

1. Explique a los estudiantes la importancia de evaluar su desempefio durante el desarrollo
de las distintas actividades con el objetivo de identificar aquellos aspectos en los que
deben mejorar o reforzar. Por lo tanto, proponga a los estudiantes completar la autoe-
valuacién que se encuentra en la guia del estudiante n.°4 v a partir de los elementos
marcados con No establecer un compromiso personal de mejora.

2. Revise cada una de las autoevaluaciones y oriente el proceso de elaboracién del com-
promiso personal frente el desarrollo de la temdtica central.

Retroalimentacion

Al findlizar la guia el docente debe propiciar un espacio para la refro-
alimentacién. Debe tener presente que este espacio se realiza a partir
de la reflexion que suscitan los mismos estudiantes acerca del trabajo
realizado.
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Anexo 3.

Seleccion de palabras
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SOL'Y LUNA : EN EL UNIVERSO HAY UNO COMO NINGUNA

Guia del estudiante n.°4
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Actividad N°2,

1. Diligencia la columna de autoevaluacién marcando Si, si cumples con los desempefios
requeridos o No, si no cumples con los desempefios propuestos.

Valora tu desempeno
Saber aprender. Valora tu trabajo personal

© 5,8llanea



Guia del docente n.°5

Momento cinco: ejercitacion

Recuerde: en esfe momento se le propone al estudiante poner en prdctica de manera auté-
noma lao competencia especifica. La ejercitacién incluye una actividad.

Aplico las partes de mi texto narrativo

Para realizar esta actividad necesitas los siguientes materiales:

Duracién: 2 horas

» Guia del estudiante n.° 5.
@ |dpiz.

@ Borrador.

@ Sacapuntas.

Actividad N°1.

1. Enfregue a los estudiantes la guia del estudiante n.°5 donde encontrardn la imagen de
la metamorfosis de la mariposa.

2. Pida a los estudiantes que a partir de la imagen construyan un cuento siguiendo la
estructura de la ficha n. © 4.

3. Socialice los textos creados. Puede pedir en este espacio la participacion voluntaria
haciendo énfasis en cada uno de los momentos de la transformacion de la mariposa.
En este punto relacione el proceso de la mariposa con el proceso de creaciéon de un
texto donde, inicialmente, se debe planear sobre qué se va a escribir, seleccionar ciertos
elementos para su creacion, realizar un borrador o una version inicial y finalmente escribir
el texto completo.

Retroalimentacion

Al finalizar la guia el docente debe propiciar un espacio para la refro-
alimentacién. Debe tfener presente que este espacio se realiza a partir
de la reflexién que suscitan los mismos estudiantes acerca del trabajo
realizado.

-
Referencia

% Real Academia de la Lengua Espafiola. (2017). Diccionario de la lengua
espoﬁ;/o. Madrid, Espana: Real Academia Espanola. Recuperado de hiip://dle.
rae.es
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SOL Y LUNA : EN EL UNIVERSO HAY UNO COMO NINGUNA
Guia del estudiante n.°5

Nombre:

I.E./C.E.R.: Grado:

Actividad N°1.

1. Observa la siguiente imagen y escribe siguiendo los pasos de la ficha n® 4 un cuento
sobre la metamorfosis de la mariposa

Metamorfosis: 1. f. Transformacién de algo en ofra cosa. 2. f. Mudanza que hace
alguien o algo de un estado a otro, como de la avaricia a la liberalidad o de la pobreza
a ?o riqueza.3.f. Zool. Cambio que experimentan muchos animales durante su desarrollo
y que se manifiesta no solo en la variacion de forma, sino también en las funciones y en

el género de vida (RAE, 2017).

3% & olianza



pallanze

L



Guia del docente n.°6

Momento seis: demostracion

Recuerde: en este momento el estudiante demuestra con total autonomia el nivel de desa-
rrollo de la competencia. la demostracién incluye una actividad.

El universo que descubri

Para realizar esta actividad necesitas los siguientes materiales:

Duracién: 3 sesiones de clase

@ Video beam.

@ Computador.

@ Hojas de bloc.

@ Video <«El sistema solar para nifos, Barney el camion».
@ Colores.

@ |dpices.

Actividad N°1.

1. Presente a los estudiantes el video «El sistema solar para nifios, Barney el camion» (de
acuerdo con los recursos de su escuelal.

Entregue a cada estudiante una hoja de bloc, épices y colores v pidales escribir un
fexto narrafivo final. Para esfo deben tener en cuenta la informacion que se presenta en
el video www.youtube.com/watch2v=fpV_n7fH8UQ.

Recuerde que en este punfo se espera que el estudiante frabaje de manera independiente,
ya que es aqui donde debe demostrar el desarrollo de las competencias propuestas en
el inicio de la secuencia vy la apropiacién de los conceptos trabajados a lo largo de

la misma, por esfo se espera que su texto final responda a las caracteristicas del fexto
narrativo. Invite a los estudiantes a realizar un borrador o una version inicial y luego
escribir el fexto complefo o version final.

Recuerde, al revisar los textos finales, prestar mayor afencién a los elementos de
orfografia, cohesion y coherencia.

Socialice los textos como una muestra literaria donde los estudiantes hagan lecturas en
voz alta de sus fexfos finales o bien carteleras que sea exhibidas en el salon de clases
o en la escuela. Estas actividades buscan dar a conocer el proceso de los estudiantes y
reconocer su trabajo a lo largo del desarrollo de la guia.

Referencia

@ Lunacreciente (2015, marzo 27). El Sistema Solar para nifios - Barney El Camién

- videos educativos Infantiles [Archivo de video]. Recuperado de https://www.
youtube.com,/watch@v=IpV_n/IH8UQ
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SOMOS POETAS

Secuencia 2

Luz Edilia Saldarriaga y Victor Ricardo Ledn

C. E. R. Isabelita Patiiio ¢ I. E. R. San Pablo (Tamesis) Grado:

Ficha informativa

Competencias

1. Producir TexTosAooéﬁcos teniendo en cuenta las figuras literarias como el simil y la metdfora con el
fin de que los estudiantes del grado 4° expresen de manera coherente sus senfimientos y emociones.

2. Aplicar figuras literarias como el simil y la metdfora en la produccién de textos pogticos para que
los estudiantes de grado 4° mejoren su desempefio escrifor.

3. Fomentar hdbitos de escritura mediante la creacién de textos poéticos que aborden temdticas relo-
cionadas con los contextos familiar, social, natural y cultural que permita que los estudiantes expresen
SuUs senfimientos y emociones.

Indicadores

1. Comprende la funcion de las figuras literarias dentro de los textos poéticos.

2, Escribe texios poéticos ufilizando la metdfora y el simil como recursos literarios.

3. lee y comprende textos poéticos en niveles local y global.

4. Participa activamente durante la implementacion de todas las etapas de la secuencia didéctica.

Presentacion de la secuencia

Esta secuencia contiene las herramientas necesarias para que el docente motive al estudian-
fe a que produzca fexios poéticos mediante una serie lecturas de diferentes poemas que
contienen caracteristicas propias del género literario.

Por su parte, el estudiante, a partir de sus sentimientos y emociones, tendrd la oportunidad
de crear su propio poema utilizando temdticas especificas de su entorno; logrando de este
modo el desarrollo de habilidades de produccion textual.

LENGUAIJE
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Guia del docente n.°1

R

Momento uno: motivacion

Recuerde: en es esfe momento lo mds importante es suscitar en el estudiante el mayor interés
por el tema. La motivacion incluye dos actividades.

Escucho e imagino las dulces notas de la poesia

Para realizar estas actividades necesitas los siguientes materiales:

Duracién: 35 minutos

@ Guia del estudiante n. © 1.

@ Audios de diferentes poemas.
@ Reproductor para los audios.
@ Seﬁaccién de poemas.

@ Hojas de bloc.

@ Lapiz.

@ Borrador.

Actividad N°1.

1. Seleccione audios de poemas o de recitales quecfermitgn sensibilizar a los estudiantes
frente a la composicién de la poesia (los audios deben tener una duracion maxima de
10 minutos); se sugiere buscar poemas que se relacionen con los temas del interés de los

ninos.

2. Invite a los estudiantes a escuchar atentamente los poemas seleccionados, repita el audio
de los poemas con el fin de que los nifios logren identificar la intencién, los sentimientos,
los lugares, entre ofros elementos que hacen parte de los poemas.

3. Facilite un espacio, después de escuchar los poemas, donde los estudiantes intercambien
impresiones sobre la actividad inicial. Para esto puede hacer las siguientes preguntas:

#: 5Qué es un poema?

# sHas escuchado antes recitar un poema®
5Cudando? sDonde? sQué te parecié?

e 8®Ue temas se mencionaron en |OS OUdiOSg

@ »Qué lugares se mencionaron en los poemas
escuchadose

e QQUé senfimientos se describieron o mencionaron
en los poemas escuchados®

# 5Crees que con fus poemas puedes expresar
sentimientos@
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Actividad N°2.

Para esta actividad es fundamental que el maestro conozca y practique con anterioridad la
lectura del poema propuesto. Recuerde que la poesia es de los géneros literarios maés exigen-
fes para la lectura en voz alta. También es imporfante que se explique el significado de las
palabras desconocidas que aparecen en el poema con el fin de que los estugiontes compren-
dan el contenido completo del texto.

1. lea en voz dlta el poema «El caballo» de Jairo Anibal Nifo.
Puede pedir la ayuda de un estudiante para realizar la lectura
a dos voces.

2. Enfregue a cada estudiante la guia del estudiante n. © 1 donde
enconfrard una serie de pregunfas que deberd responder a la
luz del poema de Jairo Anibal Nifio.

# 5Qué guardaba la nifia en su bolsillo?

# sHas leido o escuchado poemas?

@ sle gustan los poemas?

@ 5Crees que es importante expresar lo que senfimos?

# 5Qué sentimientos se despertaron en ti al escuchar
el poema «El caballo»?

@ 5Cudles crees que sean los femas preferidos de los
poetase

@ sSobre qué temas te gustaria escribir un poema?

3. Realice de forma grupal la socializacién de las respuestas de los estudiantes y desta-
que aquellas respuestas que se relacionan con los sentimientos y los temas de todos los
poemas escuchados en la actividad ya que estas opiniones seran el insumo para que los
estudiantes escriban sus poemas.

Retroalimentacion

Al finalizar la guia el docente debe propiciar un espacio para la refro-
alimentacién. Debe tener presente que este espacio se realiza a partir
de la reflexion que suscitan los mismos estudiantes acerca del trabajo
realizado.

-—
Referencia

@ Nifo, JLA. (1941). El caballo. En: Fundacion Secretos para Contar. Lectura para
todos los dias. Antologia (pp. 21). Medellin: Secretos para Contar.




SOMOS POETAS

Guia del estudiante n.°1

Nombre:

I.E./C.E.R.: Grado:

Actividad N°1.

1. la poesia es un género que permite expresar los sentimientos y las emociones de cada
Eersono. A continuacion, encontrards un texto poético del escritor colombiano Jairo Ani-
al Nifio que serd leido por tu maestro. Presta mucha atencién.

-sQué tiene en el bolsillo?
Un caballo.

-No es posible, nifia fonta.
Tengo un caballo que come hojas de menta
y bebe café.
-Embustera, tiene cero en conducta.
Mi caballo canta
y toca el armonio
y baila boleros,
bundes y reggae.
-55e voKié loca®
Mi caballo galopa
dentro del bolsih)o
de mi delantal
y salta en el prado
que brilla en la punta
de mis zapatos de colegio.
-Eso es algo descabellado.
Mi ca?)allo es rojo,
azul o violetq,
es naranja, blanco o verde limén,
depende del paso del sol.
Posee unos ojos color de melén
y una cola larga
que fermina en ?lor.
-Tiene cero en dibujo.
Mi caballo me ha dado mil alegrias,
ochenta nubes, un caracol,
un mapa, un barco, tres marineros,
os mariposas y una ilusién.
-Tiene cero en aritmética.
Qué léstima y que pena
que usted no vea
al caballo que tengo
dentro de mi bolsil?o.
Y la nifia saco el caballo del bolsillo
de su delantal, monto en él
y se fue volando.

Autor: Jairo Anibal Nifio
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Actividad N°2.

ResEonde las siguientes preguntas a partir de la lectura del poema «El caballo» de Jairo

Anibal Nifio.

¢Qué guardaba la nifia en su bolsillo?

¢Has leido o escuchado poemas?

¢Te gustan los poemas? ¢Por qué?

¢Crees que es importante expresar lo que sentimos?

¢Qué sentimientos despertaron en ti al escuchar el poema «El caballo»?

¢Cudles crees que sean los temas preferidos de los poetas?

¢Cudles son tus temas preferidos para escribir poemas?

ol
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Guia del docente n.°2

R

Momento dos: enunciacion

Recuerde: en este momento de la secuencia es fundamental entregar al estudiante los con-
ceptos necesarios sobre el fema central. La enunciacién incluye tres actividades.

Escucho e imagino las dulces notas de la poesia

Para realizar estas actividades necesitas los siguientes materiales:

Duracién: 50 minutos

@ Guia del estudiante n. © 2.
@ Tarjetas recorfadas con ejemplos de metdforas y de similes

la poesia se caracteriza por la
reflexion y expresion de los sentimien-
tos. Por lo tanto, un poema no narra
una historia, en él no se desarrolla
una accién, sino que el poeta expre-
sa su universo personal.

Actividad N°1.
Para este momento de la secuencia didéctica es necesario que inicialmente se realice una

breve explicacion conceptual sobre la metéfora y el simil, dos de las figuras literarias mas
usadas en la poesia y para esto puede utilizar la siguiente conceptualizacion:

La metafora

Una metdfora es una expresién relacionada con un objeto o idea particular, pero que se
aplica a ofra palabra o frase para dar a entender que hay una similitud entre ellas.

El t#rmino «metdfora» proviene del vocabulario griego, significa «mas allé» y busca darle
a un objefo o idea cualidades de las personas o viceversa.
Ejemplos:

# Tus ojos son dos luceros (significa que tienes
los ojos brillantes o iluminados).

#* Tus cabellos de oro (cabello rubio).

# Camina por las nubes (se refiere a una
persona distraidal

g52llanea



Comparacién o simil

Se caracteriza por establecer de manera explicita una relacién entre dos elementos que po-
seen cualidades similares entre si. Lo comparacién es la expresion de la semejanza de dos
objetos. Se distingue de la metdfora en que lleva explicita Fo palabra como u ofras equiva-
lentes. Por lo general, se la usa para hacer mas comprensibles las ideas abstractas o para
reforzar una expresion.

Ejemplos:
#* Partir como una flecha.

# Claro como el agua.

* Malo como Cain.

Actividad N°2.

Para esta actividad se propone realizar un ejercicio préctico, para esto:
1. Divida en dos columnas el tablero del salon de clases.

2. En la primera columna escriba el fitulo Metdfora y en la segunda Simil.

3. Seleccione diez estudiantes al azar y entregue a cada uno una tarjeta con uno de los
diez ejemplos de metdfora y de simil (anexo n. © 1).

4. Por turnos pida a cada estudiante pasar al tablero, leer el enunciado de la tarjeta en
voz alta y pegarla en el lugar que corresponda, sea simil o metdfora, a partir de lo
explicacion dada al inicio de la actividad.

5. Después de completado el ejercicio revise de manera conjunta con los estudiantes cada
columna con sus respectivos ejemplos, valide si la informacion alli consignada es correc-
ta. Puede solicitar durante esta actividad que los mismos estudiantes sustenten por qué
ubicaron los ejemplos en una u ofra columna.

Actividad N°3.

1. Entregue a los estudiantes la guia del estudiante n. © 2 donde encontrarén los poemas
«Eran ayer mis dolores» de Antonio Machado y «Mds que el oro» de Flor Aima Ada.

2. Redlice la lectura en voz dlta de estos poemas, también puede pedir la colaboracion de
alguno de los estudiantes.

3. Pida a los estudiantes subrayar de color amarillo las metdforas y de color rojo los similes
que encuentren en los poemas.

Referencia

% Garcia de Luna, L. (2017, 22 de febrero). Eran ayer mis dolores [Web log post).
Recuperado de htip://lolagarciadeluna.blogspot.com.co,/2017 /02 /eran-ayermis-

dolores. html

@ Ada, F A. (2010).Todo es cancién: Antologia poética. Florida: Santillana USA
Publishing Company Inc.pg. 33, 46. En Contenidos para aprender. Comprensién
de figuras literarias. Grado 5. Bogotd D. C.: Ministerio de Educacién Nacional.
Recuperado de hifp://contenidosparaaprender. mineducacion.gov.co/G_5/1/SM/
SM_L_GO5_U04_105.pdf
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Eran ayer mis dolores

Eran ayer mis dolores
como gusanos de seda
que iban labrando capullos,
hoy son mariposas negras.

iDe cudntas flores amargas
he sacado blanca ceral
iOh tiempo en que mis pesares
frabajaban como abejas!

Hoy son como avenas locas,
o cizafia en sementera,
como tizén en espiga,

como carcoma en madera.

_—

iOh tiempo en que mis dolores
tenfan légrimas buenas,
y eran como agua de noria
que va regando una huertal

Hoy son agua de forrente
que arranca el limo a la tierra.

Dolores que ayer hicieron
de mi corazén colmena,
hoy tratan mi corazoén
como a una muralla vieja,
quieren derribarlo, y pronto,
al golpe de la piquefa.

Antonio Machado

Mas que el oro

El beso de mi mamé
vale mucho més que el oro.

la sonrisa de abuelita
vale mucho més que el oro.

El carifio de papé
vale mucho més que el oro.

El cuento de mi abuelito
vale mucho més que el oro.

La risa de mi hermanito
vale mucho més que el oro.

Mi verdadero tesoro,
ila familia que yo adoro!

Flor Alma Ada

_— |
[ 2= —\

4. Socialice la seleccién realizada por los estudiantes. Se recomienda que en este punto
se tome uno o varios de los elementos de los poemas y se explique por qué el elemento
seleccionado corresponde a un simil o una metéfora, segin sea el caso.

Retroalimentacién

Al finalizar la guia el docente debe propiciar un espacio para la retro-
alimentacién. Debe tener presente que este espacio se realiza a partir

de la reflexion que suscitan los mismos estudiantes acerca del trabajo
realizado.
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Anexo n°1. Tarjetas con ejemplos de metdfora y simil.
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SOMOS POETAS
Guia del estudiante n.°2

Nombre:

I.E./C.E.R.:

Actividad N°1.

Grado:

lee atenfamente los siguientes poemas y subraya las metéforas de color amarillo y los similes
de color rojo segun los vayas enconfrando.

2l

BN

Eran ayer mis dolores

Eran ayer mis dolores
como gusanos de seda
que iban labrando capullos,
hoy son mariposas negras.

iDe cudnfas flores amargas
he sacado blanca ceral
iOh tiempo en que mis pesares
frabajaban como abejas!

Hoy son como avenas locas,
O cizana en sementera,
como fizén en espiga,

como carcoma en madera.

_—

iOh fiempo en que mis dolores
fenfan lagrimas buenas,
y eran como agua de noria
que va regando una huertal

Hoy son agua de torrente
que arranca el limo a la fierra.

Dolores que ayer hicieron
de mi corazén colmena,
hoy fratan mi corazén
como a una muralla vieja,
quieren derribarlo, y pronto,
al golpe de la piqueta.

Antonio Machado

Mas que el oro

El beso de mi mamé
vale mucho mas que el oro.

la sonrisa de abuelita
vale mucho mas que el oro.

El carifio de papa
vale mucho mas que el oro.

In

El cuento de mi abuelito
vale mucho mas que el oro.

la risa de mi hermanito
vale mucho mas que el oro.

Mi verdadero tesoro,
ila familia que yo adoro!

Flor Alma Ada




Guia del docente n.°3

Momento tres: modelacion

Recuerde: en este momento se presenta el procedimiento vy las caracteristicas del producto
final. la modelacién incluye una actividad.

Construyendo mi poema
Para realizar esta actividad necesitas los siguientes materiales:

Duracién: 40 minutos

@ Gufa del estudiante n.° 3.
@ |dpiz.

@ Borrador.

@ Sacapuntas.

Actividad N°1.

Con esta actividad se busca que el estudiante siga una serie de pasos para la escritura previa
de un poema.

1. Enfregue a cada nifio la guia del estudiante n. © 3 para que diligencie la ficha n. © 1.

2. Pida a los estudiantes escoger un tema sobre el que les gustaria escribir, puede proponerles,
For ejemplo; su animal favorito, el amor, la amistad, la escuela, la naturaleza, su materia
avorita, la mama, las flores, su deporte favorito, el atardecer, el chocolate, entre ofros.

3. Posteriormente solicite a los estudiantes escoger la intencién del escrito. Recuérdeles que
el poema se puede escribir para: elogiar, agradecer, enamorar, admirar.

4. Solicite a los estudiantes escribir fres frases que se relacionen con el fema y la intencién
elegida.

5. Fomente un espacio de socializacién de la ficha. En este es fundamental generar
condiciones en el grupo para la escucha activa y el respeto.

Observaciones

Este es un ejercicio de planeacion de la escritura donde los estudiantes tendran que estructurar
lo que van a decir en sus poemas, por lo tanto, es importante que se le dedique el tiempo
justo para revisar si las frases seleccionadas representan el tema y la intencion escogida, si
se usa adecuadamente la metdfora v el simil v si se expresan sentimientos y emociones. A
continuacién, se presenta un ejemplo del ejercicio ferminado.
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Tema: el omor.
Intencion: elogiar.
Era tan radiente como luz del Sol en el alba.
Tus dientes blancos como perlas del mar.
Tu cabello dorado como la luz del Sol.
El mar de sus bellos ojos.
Enamorado del verde de las perlas de tu rostro.

Eres la luz de mi oscuro camino.

Retroalimentacion

Al finalizar la guia el maestro debe propiciar el espacio para la refroalimen-
facién, hay que tener presente que esfe espacio se realiza a partir de la
reflexion que suscitan los mismos estudiantes acerca del trabajo realizado.
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SOMOS POETAS
Guia del estudiante n.°3

Nombre:
I.E./C.E.R.: Grado:
Actividad N°1.

Escoge un tema sobre el que quieras escribir y diligencia complefamente la ficha n. © 1.

Recuerda que la poesia sirve para expresar senfimienfos y emociones sobre un objefo, una
persona, un senfimiento o un momento del dia.

0 - Y

Tema:

Intencién:

Frase 1:

Frase 2:

T ﬁ

Frase 3:

C———
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Guia del docente n.4

Momento cuatro: simulacion

Recuerde: en este momento se busca que el estudiante reproduzca el procedimiento dado
en la modelacién. La simulacion incluye dos actividades.

Rimas y lecturas

Para realizar estas actividades necesitas los siguientes materiales:

Duracién: 1 hora

@ Guia del estudiante n. © 4.
@ Hojas de bloc.

@ Colores.

# Hojas de colores.

@ Mirellas.

@ Tijeras.

#: Revistas.

Actividad N°1.

Entregue a cada estudiante una hoja de bloc blanca.

Solicite a los estudiantes escribir un poema completo sobre el tema seleccionado con las
frases que escribieron en la fichan. 1.

Verifique que los estudiantes logren 3ue sus frases se relacionen entre si para darle
coherencia a sus poemas; ademds de usar la metdfora y el simil como recursos literarios.

Invite a los estudiantes, una vez finalizada la escritura del poema, a compartir su trabajo
a un compariero v realizar un ejercicio de correccién. Sobre este punto cada estudiante
verificard que el texto revisado se relacione directamente con el fema v la intencién
propuesta por su compariero en la ficha n. ° 1, también puede realizar sugerencias
sobre el tipo de vocabulario usado.

Solicite a los estudiantes, después de la revision del texto de su compaiero, que
recupere su poema Y lo reescriba corrigiendo los errores cometidos.

Invite a los estudiantes, una vez hayan escrito la versién final del poema, a decorar su
roduccion de acuerdo con su contenido y utilizando los materiales mencionados para
a sesion.

Actividad N°2,

la siguiente actividad consta de una autoevaluacién que debe realizar cada uno de los
estudiantes a partir del poema escrito durante la actividad n. © 1; para esto, es imporfante
reflexionar con el grupo sobre las condiciones que fueron necesarias para el buen desarrollo
de la actividad anterior.

1. Enfregue a sus estudiantes la guia del estudiante n. © 4 donde encontraran la siguiente
fabla para que realicen su proceso de autoevaluacion (ficha n. © 2)
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2. Solicite a los estudiantes que voluntariamente compartan los resultados de su autoevaluo-
cion.

3. Utilice este espacio para reconocer los aciertos de los estudiantes y para brindar estrate-
gias para la correccion de los aspectos negativos.

iMostraste tus sentimientos y emociones en tus escritos?

i Usaste la metdfora y el simil como recursos para fu escrito?
i Pudiste escribir las ideas que querias en tu fexto?

iLograste comprender mds los textos poéticos?

Cuéntanos lo que has aprendido de nuevo sobre la poesia:

w5llanea @



SOMOS POETAS

Guia del estudiante n.°4

Nombre:

I.E./C.E.R.: Grado:
Actividad N°2.

Marca con una X en la columna Si, si cumples con la condicion o marca No, si no la cumples.

iMostraste tus sentimientos y emociones en tus escritos?
i Usaste lo metdfora y el simil como recursos para tu escrito?
i Pudiste escribir las ideas que querias en tu texto?

iLograste comprender mds los textos poéticos?

Cuéntanos lo que has aprendido de nuevo sobre la poesia:

g52llanea



Guia del docente n.°5

@,

v

Momento cinco: ejercitacion

Recuerde: en esfe momento se le propone al estudiante poner en practica de manera auté-
noma la competencia especifica. la ejercitacién incluye una acfividad.

Un poema para inspirar

Para realizar esta actividad necesitas los siguientes materiales:

Duracién: 1 hora

» Guia del estudiante n. © 5
s Libros de poesia.

- Borrador.

- Lapiz.

Actividad N°1.
1. Seleccione algunos libros de poesia de la biblioteca escolar.

2. Pida a los estudiantes leer los libros de looesio seleccionados, pueden realizar la lectura
en pequerios grupos y seleccionando algunos poemas al azar para que los nifios pue-
dan ir recordando las caracteristicas propias de los poemas y adecuarse al lenguaje
poético.

3. Dialogue, después de la lectura de los textos seleccionados, con los estudiantes sobre
los poemas leidos, pre?(mte|es sobre los temas de los poemas, las expresiones usadas,
las metdforas v los similes que pudieron identificar, entre ofros elementos.

4. Solicite a cada estudiante escribir en la ficha n. © 3 un borrador del poema teniendo en
cuenta el simil y la meféfora.

5. Una vez revisado el borrador, el estudiante puede transcribir su poema en la guia del
estudiante n. © 5.

Observaciones
Es fundamental ser insistentes en el proceso ciclico de escritura, ya que es importante para

lograr un efectivo proceso escritural. A continuacién se presenta el proceso ciclico de
escritura:

Planeacién
Maestro:  recuerde que

cada etapa del proceso de

X X ., escritura  requiere suficiente
Reescritura Textualizacion [ Vv
rias sesiones de clase.
\ Revisién J
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SOMOS POETAS

Guia del estudiante n.°5

Nombre:
I.E./C.E.R.: Grado:
Actividad N°1.

Escribe tu propio poema teniendo en cuenta las lecturas realizadas y los recursos del fexto
poético: el simil y la meféfora.

0 - 9

9 - ®
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Guia del docente n.°6

Momento seis: demostracion

Recuerde: para este momento de la secuencia es fundamental que el frabajo del estudiante
fenga una menor supervision por parte del docente, ya que es aqui donde demuestra el
dominio de la competencia. La demostracion incluye dos actividades.

Mi libro de poesias

Para realizar estas actividades necesitas los siguientes materiales:

Duracién: 45 minutos

@ Hojas de colores.
@ Carton paja.

@ Colores.

@ Colbén.

@ Mirellas.

@ Perforadora.

@ lana.

Actividad N°1.

Es importante que para escribir la
poesia los estudiantes usen un vo-
cabulario que evoque sentimientos;
ademds, de la mek%oro y el simil.

1. Oriente a sus estudiantes en la escritura
de un nuevo poema sobre un tema libre,
recuérdeles escoger tfemas de su mayor
interés o gusto, ya que en el poema se
deben rel?e]or sus ideas, sus senfimientos
O sus emociones.

2. Entregue a los estudiantes una hoja de bloc para escribir su poema.

3. Enfregue a los estudiantes un kit de materiales que contenga: hojas de colores, carton
paja y revistas.

4. Con los materiales enfregados los estudiantes deben realizar un libro de creaciones poé-
ficas donde incluyan el compendio de los poemas realizados en el franscurso de esta
secuencia.

Actividad N°2.

1. Prepare un recital de poesia para que los estudiantes puedan presentar sus poemas
finales. Puede realizarlo al interior de la clase o para el resto de la instituciéon educativa.
Se recomienda preparar a los estudiantes en los aspectos esenciales de la declamacion
para este tipo de presentaciones: diccion, expresién corporal, enfonacién, entre ofros.
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EL MUNDO MAGICO DE LAS PALABRAS
Secuencia 3

Maria Lucelly Pineda Cardona

C.E.R. Pescadero (Tamesis)
Grados: 4°y 5°

Ficha informativa

Competencias

1. Producir textos narrativos usando los sustantivos, los adjefivos, los pronombres v los verbos de ma-
nera coherente que les permita a los estudiantes el fortalecimiento de las competencias lectoescritoras.

2. Fortalecer la compefencia comunicativa escritora a fravés del reconocimiento y del uso de los
elementos gramaticales de la oracién para que los estudiantes expresen sus ideas y pensamientos de
manera efecfiva.

3. Fomenfar la escritura y la lectura mediante la creacién de textos descri,oﬂvos y narrafivos para el
desarrollo de habilidades que correspondan al confexto comunicativo de los estudiantes.

Indicadores

1. Produce textos escritos de manera coherente, utilizando adecuadamente los elementos gramatico-
les de la oracién.

2, |ee textos descriptivos y narrativos como base para su produccion escrita.
3. Maneja y arficula parrafos atendiendo al uso adecuado de los elementos gramaticales.

4. Participa activamente del proceso de implementacion de la secuencia didactica.

Presentacion de la secuencia

En esta secuencia el estudiante aplicard los conceptos basicos para la escritura de oraciones:
el sustantivo, el adjetivo, el pronombre vy el verbo, mediante juegos donde, a medida que
avanza, pone a prueba su conocimiento sobre la escritura. En esfe sentido, a través del juego,
los nifios pueden enfrar en contacto con el conocimiento de forma placentera y agradable,
generando aprendizaijes significativos para su vida.

LENGUAIJE
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Guia del docente n.°1

<,
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Momento uno: motivacion

Recuerde: en este momento lo més importante es suscitar el mayor interés por el tema en el
estudiante. La motivacién incluye dos actividades.

El mundo maravilloso de las palabras

Para realizar estas actividades necesitas los siguientes materiales:

Duracién: 2 horas

# Gula del estudiante n. © 1.

# Anexo n. ° 1: fichas de dominé.

4 juegos de domind que contendrén palabras que representen
sustantivos, adjetivos, pronombres y verbos.

4 dados. Se propone usar un dado por equipo.

Hojas de bloc (una por equipo).

Lapiz.

Borrador.

Sacapuntas.

Actividad N°1.

1. Realice un conversatorio con los estudiantes a partir de las siguientes preguntas oriento-
doras:

@ sQué es el domino?
@ sla palabra domind qué significa para tie
@ sEn qué consiste el juego del dominé?

@ sCudntas letras tiene la palabra dominé?

: sAlguna vez has jugado dominé2sCon quiénes
Ras jugado?

2. Redlice una breve explicacion sobre el juego del dominé, describiendo en qué consiste.
luego confronte las respuestas de los estudiantes con su explicacién.

El domind es un juego de mesa clé-
sico de 24 fichas para dos o mds
jugadores en el que gana el prime-
ro que logre poner todas sus fichas
acertadamente.
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3. lleve al aula de clase cuatro juegos de dominé en cartén paja (28 fichas de 4 x 2 cm).

4. En cada ficha escriba palabras que representen sustantivos, adjetivos, verbos y pronom-
bres como se muestra en la figuran. © 1.

5. Imprime el juego de domind que se encuentra en el anexo n. ° 1.

Semaforo ‘ Silla Llaves Pantalla

2. Forme cuatro equipos de estudiantes. Para la formacién de esos grupos puede escoger
una dindmica libre que permita mezclar a los estudiantes.

3. Una vez conformados los equipos reparta los juegos de domind previamente elaboro-
dos.

4. Para el desarrollo del juego por equipos se deben tener en cuenta las siguientes reglas:

® |os infegrantes de los equipos se ubicaran en circulo.

# Se reparten el domind, entre los infegrantes del equipo, de manera que todos
fengan el mismo nimero de fichas.

® Cada uno de los integrantes de cada equipo lanzard un dado, quien saque
el nimero mayor iniciaré con cualquier ficha de su mano. El lanzamiento del
dado es solo para dar inicio al juego.

# El tumno se rota de derecha a izquierda.

# |as fichas se pueden poner a ambos lados de la ficha inicial.

® |a palabra que se ponga debe empezar con la liima silaba de la palabra
anterior.

# Gana la persona que primero quede sin fichas.

* El juego termina cuando haya un ganador.
Actividad N°2,

1. Una vez terminado el juego solicite a sus estudiantes clasificar las palabras del dominé
For objetos, animales, personas, cualidades y acciones en la tabla que encontrardn en
a guia del estudiante n. © 1.

2. Entregue una hoja de bloc a cada equipo.

3. Invite a cada grupo a redactar un texto libre con las palabras clasificadas en la ficha n. © 1.

g52llanea




Retroalimentacion

Al finalizar la guia el maestro debe propiciar el espacio para la
refroalimentacién, hay que fener presente que este espacio se realiza a
partir de la reflexion que suscitan los mismos estudiantes acerca del trabajo
realizado.
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Anexo n°1. Juego de dominé
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EL MUNDO MAGICO DE LAS PALABRAS

Guia del estudiante n.’1

Nombre:

I.E./C.E.R.: Grado:

Actividad N°1.

Clasifica las palabras del dominé ubicandolas en las columnas de objetos, animales, perso-
nas, cualidades o acciones. Lluego escribe un fexto libre con las palabras que clasificaste.

Escribe aqui tu texto libre:
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Guia del docente n.°2

Momento dos: enunciacion

Recuerde: en esfe momento de la secuencia es fundamental enfregar al estudiante los con-
cepltos necesarios sobre el fema central. La enunciacién incluye cuatro actividades.

iTic, tac, toc, tuc!

Para realizar estas actividades necesitas los siguientes materiales:

Duracién: 2 horas

@ Guia del estudiante n.° 2

: Anexo n. ° 1: poema “la princesa escondida”.
: Anexo n. ° 2: poema “la pobre viejecita”.

# Hoja con canastas de categorias gramaticales.
# Juego de domind.

# Hojas de bloc.

@ Tijeras.

@ Colbon.

Actividad N°1.

1. Explique a los estudiantes los conceptos de sustantivo, adjetivo, pronombre y verbo, hacien-
do énfasis en la funcién que desemperian dentro de la oracién.

2. Para redlizar la explicacién de los conceptos mencionados puede tomar el siguiente diagrama:

Tabla N°1. Categorias gramaticales

son palabras que
sustituyen al nombre
Son |l))ulobrus que Son palabras que Son palabras que sirven  para evitar su repeficion.
::::1(:";':, mz::gsl eXpresas como son para expresar acciones.  fs decir, sefialan o
| los seres a los que Los acciones pueden ser  representan a personas, a
RACicy e refiere realizadas por personas  cosas o a hechos que son
serimientos. ' animales y objetos. conocidos por el que
habla y por el que
escucha.
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Actividad N°2.
1. Conforme cuatro equipos de estudiantes.

2. Reparta a cada equipo un juego de domind como se explicod en el momento de la motiva-
cion.

3. Para esta actividad los estudiantes retomardn dnicamente las palabras del juego.
4. Enfregue a cada estudiante la guia del estudiante n. © 2.
5. Pidales a sus estudiantes completar la ficha n. © 3 que les permitira realizar una clasifica-

cion por colores de las partes de la oracion. Cada columna tiene un color diferente que
corresponde a una parfe de la oracién teniendo en cuenta la siguiente convencion:

#: Columna n°1: color azul (cosas, animales y personas).
% Columna n°2: color rojo [cualidades y emociones).

> Columna n°3: color verde (acciones).

> Columna n°4: color amarillo (palabras que reemplazan a personas).

Tabla N°2

6. Socialice la clasificacién realizada por los estudiantes, haciendo las correcciones y clari-
dades necesarias.

Actividad N°3.
Para la siguiente actividad el trabajo propuesto debe ser realizado de manera individual.

1. Invite a los estudiantes a hacer la lectura del cuento «la princesa escondida» de la autora
leidy Katherine Bello Veldsquez. Este texto se encuentra en la guia del estudiante n. © 2.

2. En el texto solicite a los estudiantes encerrar en circulos de colores (segin la convencion
de colores de la actividad anterior) los sustantivos, los verbos, los adjefivos y los pronom-
bres.

3. Pida a los estudiantes construir un fexto con las palabras encerradas en circulos a lo
largo del cuento, articulando los componentes gramaticales de la oracién.

4. Invite a algunos de los estudiantes a leer frente al grupo los textos construidos durante

esta actividad, mantenga la motivacion de los mismos a través del refuerzo positivo des-
facando su imaginacion, los temas seleccionados v los personajes presentados.

L



La princesa escondida

Habia una vez una princesa a la que habian secues-
frado los malos piratas. En el barco la princesa tenia
mucho miedo vy su principe azul la estaba buscando sin
parar porque no queria que la pasara nada malo.

la mamd de la princesa lloraba y lloraba porque no
fenfian cémo poder encontrarla, pero fue a la habita-
cién de la princesa para infentar averiguar con alguna
prueba donde podria encontrarse su hija y de pronto
vio un garfio.

Al pirata se le habia olvidado el garfio cuando fue por la princesa y fambién se le habian
olvidado sus pollitos magicos.

Cuando el pirata subié al barco se dio cuenta y dijo:
— «iGray, no sé dénde se quedd mi garfio y mis pollitos magicos!».

la princesa dijo: — «Malvado pirata cuando me sueltes seré la nueva capitana del barco y
armaré un casfillo en este barco, ja, ja».

—«No me importfa, tengo lo que quiero vy eres tu mi bella y dulce princesa». — Dijo el malvado
pirata. — «Cuando tu principe azul venga a rescatarte le diré que 10 estés encerrada y vivirds
siempre conmigo».

— «;Suéltame! 2qué te he hecho yo?...» — Dijo preocupada la princesa.

Pasaron varios dias en el barco pirata, pero un dia la princesa pudo escaparse y fue rapida-
mente en busca de su principe azul.

Cuando la princesa se encontrd con su principe se casaron vy vivieron felices por siempre.
Leidy Katherine Bello Veldsquez

Actividad N°4.

1. Invite a los estudiantes a realizar la lectura del poema «la pobre viejecita» de Rafael
Pombo.

2. Solicite a los estudiantes seleccionar y recortar los sustantivos, los verbos, los adjetfivos y
los pronombres del cuento.

La pobre vigjecita

Erase una viejecita
sin nadita que comer
sino carnes, frutas, dulces,
forfas, huevos, pan y pez.

Bebia caldo, chocolate,
leche, vino, &y café,
y la pobre no encontraba
qué comer ni qué beber.
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Y esfa vieja no fenia
ni un ranchito en que vivir
fuera de una casa grande
con su huerta y su jardin.

Nadie, nadie la cuidaba
sino Andrés v Juan y Gil
y ocho criados vy dos pajes
de librea y corbatin.
Nunca tuvo en qué sentfarse
sino sillas y sofdas
con banquitos y cojines
y resorte al espaldar.

Ni ofra cama que una grande
mas dorada que un altar,
con colchén de blanda pluma,
mucha seda y mucho olén.

Y esta pobre viejecita
cada afo, hasta su fin,
fuvo un afio mdés de vieja
y UNO Menos que Vivir.

Y al mirarse en el espejo

la espantaba siempre alli

ofra vieja de antiparras,
papalina y peluguin.

Y esta pobre viejecita
no tenia que vestir
sino trajes de mil corfes
y de telas mil y mil.

Y a no ser por sus zapatos,
chanclas, botas y escarpin,
descalcita por el suelo
anduviera la infeliz.
Apetito nunca tuvo
acabando de comer,
ni gozo salud completa
cuando no se hallaba bien.

Se muri6 del mal de arrugas,
ya encorvada como un fres,
y jamds volvié a quejarse
ni de hambre ni de sed.

Y esta pobre viejecita
al morir no dejé mas
que onzas, joyas, tierras, casas, ocho gatos y un turpial

Duerma en poz,J Dios permita que logremos disfrutar las
pobrezas de esa pobre y morir del mismo mal.

Rafael Pombo
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3. Una vez recortadas las palabras los estudiantes deben pegarlas en las canastas haciendo
una clasificacién de las mismas segun su tipo (figura n. © 1),

Imagen N°1

W

Retroalimentacion

Al finalizar la actividad el maestro debe propiciar el espacio para la
refroalimentacién, hay que tener presente que este espacio se realiza

a partir de la reflexion que suscitan los mismos estudiantes acerca del
frabajo realizado.

--_—
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Anexo 1.

La princesa escondida

Habia una vez una princesa a la que habian secues-
frado los malos piratas. En el barco la princesa tenfa
mucho miedo vy su principe azul la estaba buscando sin
parar porque no queria que la pasara nada malo.

la mamd de la princesa lloraba vy lloraba porque no
tenian como poder encontrarla, pero fue a la habito-
cién de la princesa para infentar averiguar con alguna
prueba donde podria encontrarse su hija y de pronto
vio un garfio.

Al pirata se le habia olvidado el garfio cuando fue por la princesa y fambién se le habian
olvidado sus pollitos magicos.

Cuando el pirata subio al barco se dio cuenta y dijo:
- «iGray, no sé dénde se quedd mi garfio y mis pollitos magicos!».

la princesa dijo: — «Malvado pirata cuando me sueltes seré la nueva capitana del barco y
armaré un castillo en este barco, ja, jo».

—«No me importfa, tengo lo que quiero y eres tu mi bella y dulce princesa». — Dijo el malvado
pirata. — «Cuando tu principe azul venga a rescatar le diré que 10 estds encerrada vy vivirds
siempre conmigo».

— «jSuéltame! pero 3qué te he hecho yo?...» - Dijo
preocupada la princesa.

Pasaron varios dias en el barco pirata, pero un dia
la princesa pudo escaparse vy fue rapidamente en
busca de su principe azul.

Cuando la princesa se encontré con su principe se
casaron y vivieron felices por siempre.

Leidy Katherine Bello Velasquez
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Anexo 2.

La pobre vicjecita

Frase una viejecita
sin nadita que comer
sino carnes, frutas, dulces,
tortas, huevos, pan y pez.

Bebia caldo, chocolate,
leche, vino, té y café,

y la pobre no encontraba

qué comer ni qué beber.

Y esfa vieja no tenia
ni un ranchito en que vivir
fuera de una casa grande
con su huerta y su jardin.

Nadie, nadie la cuidaba
sino Andrés vy Juan y Gil
y ocho criados y dos pajes
de librea y corbatin.
Nunca tuvo en qué senfarse
sino sillas v sofés
con banquitos y cojines
y resorte al espaldar.

Ni ofra cama que una grande
mds dorada que un altar,
con colchén de blanda pluma,
mucha seda y mucho olén.

‘w,alian cd

Y esta pobre viejecita
cada afio, hasta su fin,
fuvo un afio mds de vieja
Y UNO Menos que ViVir.
Y al mirarse en el espejo
la espantaba siempre alli
ofra vieja de antiparras,

papalina y peluquin.

Y esta pobre viejecita
no fenia que vestir
sino frajes de mil cortes
y de telas mil y mil.

Y a no ser por sus zapatos,
chanclas, botas vy escarpin,
descalcita por el suelo
anduviera la infeliz.
Apetito nunca fuvo
acabando de comer,
ni gozd salud completa
cuando no se hallaba bien.

Se murié del mal de arrugas,
ya encorvada como un tres,
y jamds volvié a quejarse
ni de hambre ni de sed.

Y esta pobre viejecita

al morir no dejé mas
que onzas, joyas, fierras, co-
sas, ocho gatos y un turpial

Duerma en paz, vy Dios permita
que logremos disfrutar las pobre-
zas de esa pobre y morir del mismo

mal.

Rafael Pombo




EL MUNDO MAGICO DE LAS PALABRAS

Guia del estudiante n.°2

Nombre:

I.E./C.E.R.: Grado:

Actividad N°1.

Clasifica las palabras del dominé por colores segin corresponda a la parte de la oracion
identificada en el fexto.

Actividad N°2,

lee el cuento «la princesa escondida» y encierra con los colores correspondientes (verde,
amarillo, azul o rojo) los sustantivos, los adijetivos, los pronombres y los verbos; luego escribe
un cuento utilizando las palabras que subrayaste.

L
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La princesa escondida

Habia una vez una princesa a la que habian secuestrado los malos piratas. En el barco la
princesa fenia mucho miedo vy su principe azul la estaba buscando sin parar porque no queria
que la pasara nada malo.

la mamd de la princesa lloraba y lloraba porque no

fenian coémo poder encontrarla, pero fue a la habita-

cion de la princesa para infentar overiﬁuor con alguna

prueba donde podria encontrarse su hija y de pronto

vio un garfio.

Al pirata se le habia olvidado el garfio cuando fue

por la princesa y también se le habian olvidado sus

pollitos magicos.

Cuando el pirata subi¢ al barco se dio cuenta y dijo:

— «iCGray, no sé dénde se quedd mi garfio y mis pollitos magicos!».

la princesa dijo: = «Malvado pirata cuando me sueltes seré la nueva capitana del barco y
armaré un castillo en este barco, ja, ja».

—«No me importa, fengo lo que quiero y eres tu mi bella y dulce princesa». — Dijo el malvado
pirata. — «Cuando tu principe azul venga a rescatarte le diré que 10 estés encerrada y vivirds
siempre conmigo».

— «;Suéltame! pero que te he hecho yo...» — Dijo preocupada la princesa.

Pasaron varios dias en el barco pirata, pero un dia la princesa pudo escaparse y fue répida-
mente en busca de su principe azul.

Cuando la princesa se encontrd con su principe se casaron y vivieron felices por siempre.

Leidy Katherine Bello Velésquez

iCrea tu popio cuento!
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Actividad N°3.

lee el poema «La pobre viejecita» y recorta de la copia adicional del texto que te entregard

fu profesor los sustantivos, los adjetivos, los pronombres vy los verbos; luego pégalos en la
canasta que encuentres a continuacion.

La pobre vigjecita

Erase una viejecita
sin nadita que comer
sino carnes, frutas, dulces,
tortas, huevos, pan y pez.

Bebia caldo, chocolate,
leche, vino, téy café,

y la pobre no encontraba

qué comer ni qué beber.

Y esta vieja no tenia
ni un ranchito en que vivir
fuera de una casa grande
con su huerfa y su jardin.

Nadie, nadie la cuidaba
sino Andrés vy Juan y Gil
y ocho criados y dos pajes
de librea y corbatin.
Nunca fuvo en qué senfarse
sino sillas y sofés
con banquitos y cojines
y resorte al espaldar.

Ni ofra cama que una grande
mds dorada que un altar,
con colchén de blanda pluma,
mucha seda y mucho olén.

Y esfa pobre viejecita
cada afo, hasta su fin,
tuvo un afo mds de vieja
Yy UNO Menos que Vivir.

Y al mirarse en el espejo
la espantaba siempre alli
ofra vieja de antiparras,

papalina y peluguin.

Y esta pobre viejecita
no fenia que vestir
sino trajes de mil cortes
y de telas mil y mil.

Y a no ser por sus zapatos,
chanclas, botas y escarpin,
descalcita por el suelo
anduviera la infeliz.
Apetito nunca tfuvo
acabando de comer,
ni gozd salud completa
cuando no se hallaba bien.

Se muri6 del mal de arrugas,
ya encorvada como un fres,
y jamas volvié a quejarse
ni de hambre ni de sed.

Y esta pobre viejecita

al morir no dej6é mds
gue onzas, joyas, fierras, ca-
sas, ocho gatos y un turpial

Duerma en paz, y Dios permita
que logremos disfrutar las pobre-
zas de esa pobre y morir del mismo
mal.

Rafael Pombo
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Canasta categorias gramaticales.

Pega los sustantivos, los adjetivos, los pronombres vy los verbos en la canasta indicada.

oW
A
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Guia del docente n.°3

R

Momento tres: modelacion

Recuerde: en este momento se presenta el procedimiento vy las caracteristicas del producto
final. la modelacién incluye una actividad.

¢Qué tesoros guardarias en una cajita de fosforos?

Para realizar esta actividad necesitas los siguientes materiales:

Duracién: 2 horas.

Guia del estudiante n. © 3.

‘o

@ Anexo n. ° 4: poema para recortar.
@ 4 cajifas de fésforos.

@ lapiz.

@ Borrador.

‘o

Reproductor de audio o de video.

Actividad N°1.

1. Entregue a los estudiantes la guia del estudiante n.° 3 donde encontrarén el poema «En
una cajita de fésforos» de la escritora Maria Elena Walsh.

2. Reproduzca el audio o el video del mismo poema.

3. Procure que sus estudiantes sigan la lectura del poema. Enlace:
httos: / /www.youtube.com/watch@v=KJAiutP4UTO

En una cajita de fosforos

En una caijita de fésforos
se pueden guardar muchas cosas.

Un rayo de sol, por ejemplo
(pero hay que encerrarlo muy rapido,
si no, se lo come la sombra)

Un poco de copo de nieve,
quizé una moneda de lung,
botones del traje del viento,

y mucho, mucLisimo mas.

les voy a contfar un secrefo.
En una caijita de fésforos
yo tengo guardada una lagrima,
y nadie, por suerte la ve.
Es claro que ya no me sirve
Es cierto que estd muy gasfada.

lo sé, pero que voy a hacer
tirarla me da mucha lastima.

5,2llanea



Tal vez las personas mayores
no enfiendan jamas de tesoros.
Basura, dirdn, cachivaches,
no sé porque juntan todo esfo.

No imporfa, que ustedes y yo
igual seguiremos guordondvo
palitos, pelusas, botones,
tachuelas, virutas de ldpiz,
carozos, tapitas, popefes,
piolin, carrefeles, trapitos,
hilachas, cascotes v bichos.
En una cajita de ?z')sforos
se pueden guardar muchas cosas.
Las cosas no tienen mama.

Maria Elena Walsh .
Referencia

% [Mundo Poemal]. (2016, octubre Q). Cajita de fésforos. Maria Elena Walsh. [Archivo
de video]. Recuperado de https://www.youtube.com/watch@v=KJAiutP4UTO

4. Organice al grupo en equipos de fres estudiantes.

5. Enfregue a cada equipo una caja de fésforos y una copia adicional del poema «En una
cajita de fésforos».

6. Solicite a los estudiantes que recorten del Eoemo «En una cajita de fésforos» los sustanti-
vos, los adjetivos, los verbos y los pronombres vy los guarden en la cajita de fésforos que
les fue enfregada.

7. Pida a cada estudiante sacar al azar cinco palabras de la caja de fosforos y con ellas
escribir sobre la guia del estudiante n. © 3 en la ficha n. ° 4 un texto descriptivo.

8. Recuerde a los estudiantes los elementos del texto descriptivo:

Texto descriptivo

* Realiza la descripcién de algin elemento ya sea una
persona, un animal o una situacién.

# Aporta detalles como tamario, color, forma, fextura y
manera de actuar.

# Deben tener varios adjetivos.

9. Seleccione a algunos estudiantes o permita la participacién voluntaria para que lean sus

escritos.
Retroalimentacion
Al finalizar la guia el maestro debe propiciar el espacio para la refroalimen-
tacién, hay que fener presente que este espacio se realiza a partir de la
reflexion que suscitan los mismos estudiantes acerca del frabajo realizado.
~__
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Anexo n. ° 3. Poema «En una cajita de fésforos»

En una cajita de fosforos

En una caijita de fésforos
se pueden guardar muchas cosas.

Un rayo de sol, por ejemplo
([pero hay que encerrarlo muy rapi-
do,
si no, se lo come la sombra)
Un poco de copo de nieve,
quizd una moneda de luna,
botones del traje del viento,

y mucho, muchisimo mds.

les voy a contar un secreto.
En una caijita de féstoros
yo fengo guardada una ladgrima,
vy nadie, por suerte la ve.
Es claro que ya no me sirve
Es cierto que estd muy gastada.
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Lo sé, pero que voy a hacer
tirarla me da mucha lastima.

Tal vez las personas mayores
no entiendan jamds de tesoros.
Basura, dirdn, cachivaches,
no sé porque juntan todo estfo.

No importa, que ustedes y yo
igual seguiremos guardando
oalitos, pelusas, botones,
tachuelas, virutas de ldpiz,
carozos, fapitas, papeles,
piolin, carreteles, trapitos,
hilachas, cascotes vy bichos.

En una cajita de féstoros
se pueden guardar muchas cosas.
Las cosas no tienen mama.

Maria Elena Walsh
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EL MUNDO MAGICO DE LAS PALABRAS

Guia del estudiante n.°3

Nombre:

I.E./C.E.R.: Grado:

Actividad N°1.

lee el siguiente texto y de la copia adicional del poema que te enfregard tu maestro, identifica
y recorfa los sustantivos, los adjetivos, los verbos vy los pronombres. Luego infrodicelos en la
cajita de fésforos que recibirds.

En una cajita de fosforos

En una cajita de fésforos
se pueden guardar muchas cosas.

Un rayo de sol, por ejemplo
(pero hay que encerrarlo muy répi-
do,
si no, se lo come la sombra)
Un poco de copo de nieve,
quizd una moneda de lung,
botones del traje del viento,

y mucho, muchisimo mds.

lo sé, pero que voy a hacer
tirarla me da mucha lastima.

Tal vez las personas mayores
no entiendan jamds de tesoros.
Basura, dirdn, cachivaches,
no sé porque juntan todo esfo.

les voy a contar un secreto.
En una cajita de fésforos
yo fengo guardada una lagrima,
y nadie, por suerte la ve.
Es claro que ya no me sirve
Es cierfo que estéd muy gastada.

No importa, que ustedes y yo
igual seguiremos guardando
palitos, pelusas, botones,
tachuelas, virutas de lépiz,
carozos, tapitas, papeles,
piolin, carreteles, trapitos,
hilachas, cascotes y bichos.

En una cajita de fésforos
se pueden guardar muchas cosas.
las cosas no tienen mamd.

Maria Elena Walsh
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Actividad N°2.

Selecciona cinco palabras de tu cajita de fésforos que sacards al azar y escribe un fexto
descriptivo con ellas en la siguiente plantilla.
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Guia del docente n.°4

Momento cuatro: simulacion

Recuerde: en este momento se busca que el estudiante reproduzca el procedimiento dado
en la modelacién. La simulacion incluye una actividad.

Evaluando me voy preparando

Para realizar esta actividad necesitas los siguientes materiales:

Duracién: 1 hora.

@ Guia del estudiante n. © 4.

Actividad N°1.

Este momento de la guia estd centrado en la necesidad de que el estudiante tome conciencia
sobre la calidad del proceso que ha llevado hasta ahora y es necesario que realice una au-
foevaluacion del mismo.

1. Entregue a los estudiantes la guia del estudiante n. ° 4 donde encontrardn una tabla de
autoevaluacion.

2. Explique a los estudiantes que deben poner una X en la columna de Si o de No segin
el cumplimiento de cada indicador.

3. Realice una reflexion en tomo a los indicadores propuestos desde el inicio de la guia

que le recuerde a los estudiantes qué habilidades han obtenido 7 bajo qué condiciones,
lo anterior permitiré que el nifio tenga claridad sobre su autoevaluacion.
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EL MUNDO MAGICO DE LAS PALABRAS

Guia del estudiante n.’4

Nombre:

I.E./C.E.R.: Grado:

Actividad N°1.

Marca con una X en la columna Si, si cumples con la condicién o marca No, si no la cumples.

Evalia y valora tus desempeios

1. Identifico en un texto dado los elementos
gramaticales de la oracion como sustantivo, adjefivo,
verho y pronombre.

2. Construyo pdrrafos teniendo en cuenta los elementos
gramaticales de la oracion.

2. Aplico los pasos para realizar una descripcion.

3. Escribo textos cortos de manera coherente.

4. Utilizo adecuadamente los signos de puntuacion.

5. Expongo con claridad y seguridad los textos construidos
a mis companeros.

6. Escucho a mis compafieros cuando socializan sus
trabaios.

7. Aplico lo aprendido en la vida diaria, tanto en el aula
como en el entorno.



Guia del docente n.°5

Momento cinco: ejercitacion

Recuerde: en este momento se le propone al estudiante poner en practica de manera auté-
noma la competencia especifica. Incluye dos actividades.

Un tesoro para aprender

Para realizar estas actividades necesitas los siguientes materiales:

Duracién: 2 horas.

@ Anexo n. ° 5: tablero de juego
@ Anexo n. ° 6: fichas de misiones
@ Cancién del pirata.

# Dados.

@ Crondmetro

Actividad N°1.

1. Solicite a los estudiantes leer la cancion del pirata.

Cancion del pirata

Soy pirafa y navego en los mares
Jonde todos respetan mi voz,
soy feliz entre fantos pesares

y no tengo mas leyes que Dios (bis).

Viva la mar, viva la mar.
A la luz de la pélida Luna
en un barco pirafa nacf,
abogar fue la voz que en mi cuna
escuchando a mi madre aprendi (bis).

Viva la mar, viva la mar.
Cuando nifio a rezar me ponia
y mi madre empezaba a cantar
era tanta mi dulce alegria
que no hallaba mas dicha que el mar (bis).

Viva la mar, viva la mar.
En la guerra los crueles horrores
en silencio me hacia contemplar
cuanfas veces me dijo no llores
los piratas no saben llorar (bis).

Viva la mar, viva la mar.
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2. Haga preguntas a sus estudiantes, a partir de la cancién, para generar un conversatorio
sobre los piratas.

Preguntas orientadoras
@ 5Qué es un pirata?
# 3Dénde viven los piratas?

% sEl pirata de la cancién es feliz?

Actividad N°2.

Para esta actividad se propone utilizar el juego «la isla del tesoro» donde los estudiantes
tendrdn que demostrar sus habilidades en la construccion de textos, haciendo uso de los ele-
mentos gramaticales de la oracién.

Debe entregar un tablero de juego por equipos (copia preferiblemente a color famario oficio
o tabloide), dandole a cada uno el nombre de un pirata famoso, esfos nombres serdn escritos
en el tablero del salén.

El docente debe llevar al aula el tablero del juego, las fichas de parqués v los dados.

¢Como jugar La isla del tesoro?
1. Coda jugador escoge una ficha del parqués de distinto color.

2. los jugadores lanzan los dados para determinar quien inicia (de derecha a izquierdal.
El que obtenga el nimero mayor empieza el juego vy asf sucesivamente en forma descen-
dente.

3. Cada jugador, en su turno, puede lanzar los dados una sola vez.

4. En caso de que al lanzar el dado se obtenga un nimero par el jugador deberd lanzar
de nuevo, pero antes debe cumplir la misién correspondiente a la casilla en la que cayd
si en esta hay alguno de los iconos del tablero.

5. Cuando el jugador caiga en alguno de los iconos debe seleccionar la tarjeta correspon-
diente.

6. Cuando el jugador seleccione la tarjeta deberd leer en voz alta el enunciado y la misién
correspondiente. La misién deberd cumplirse con todos los requerimientos que en ella se
proponen.

Anénimo. (2015, diciembre 30). Cancién del pirata [Web log post]. Recuperado
w de hifp://cancionesypoemaspatrioticos. blogspot.com.co/2015/12 /himno-del-
pirata-o-cancion-delpirata. himl
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Anexo n°6. fFichas de misiones.

Edward «Barbanegra»

Su nombre real era Edward Teach (murié el 22 de noviembre
de 1718) y provenia de Inglaterra. Se caracterizaba por su
temible apariencia con su barba negra, larga y enmarafiada.
le gustaba antes de los ataques ponerse debajo del sombrero cerillas encendi-
das, esto le daba la apariencia de un pirata Aemom’oco que portaba siempre

fres pistolas, dagas y espadas en su cintura y pecho.

Mision: <Si el tesoro quieres encontrar, una frase debes crear. Armando una
frase con estas palabras hacia el tesoro te dirigirds».

Guacamayaq, la, isla, por, volabaq, los, piratas, la, de

Si lo logras en menos de 20 segundos avanza dos casillas, de lo
contrario devuélvete a la laguna de los cocodrilos.

Arquera vikinga Grace O° Malley

Nacida en Irlanda, esta mujer conocida como «la reina del

mar de Connaugh» atemorizé los mares del norte de Europa.
Sus hazafias han inspirado a musicos, a novelistas y a escritores de teatro a
crear obras basadas en sus aventuras.

Mision: <Si el fesoro quieres encontrar estos adjefivos debes conjugar. En
forma de oraciones cada pareja deberds utilizar.

Altos - Valientes
Extranas - Exética
Salvaje - Increible
Raros - Pequenos

Si lo logras hacer en menos de 1 minuto pasa sin tropiezos por la
Puerta de los leones. De lo contrario, devuélvete a la Casa de los
canibales.

Lk
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Laguna de los cocodrilos

Su piel es escamosa, dura y seca. Llegan a vivir de 50 a

80 afios. Son reptiles que viven en las dreas tropicales de Alfri-
ca, Asia, América y Australia. Son excelentes nadadores. Tienden a vivir en
rios de corriente lenta y se alimentan de una amplia variedad de animales,
preferiblemente vivos.

Mision: <Si el fesoro quieres enconirar dos pronombres debes pronunciar. En
este momento debes gritar porque ahogado no puedes quedar.

Pronuncia rdFidomenTe y en voz alta dos pronombres inmediata-
mente, si lo logras avanza una casilla, de lo contrario devuélvete
una y cede el turno.

Casa de los canibales

Una de las sociedades que mas desarrollaron esta practica fue la

de los guaranies, quienes lo practicaban con fines religiosos bajo la

creencia de que era una forma de adquirir cierfas capacidades y aptitudes
de la victima.

Mision: <Si el tesoro quieres encontrar cinco verbos debes recitar. Porque los
canibales listos estéan y en cena para ellos faciimente puedes terminar».

Pronuncia répidamente cinco verbos anfes que un canibal te des-
cubra, si te descubre regresa al barco pirata y permanece alli un
turno. Si logras pasar con vida, tu siguiente turno cuenta doble.

at
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Campamento

El |u?or propicio para hacer una pausa en este largo recorrido
es el campamento.

Mision: <Si el tesoro quieres encontrar en el campamento puedes descansar»,

Imagina y describe una isla empezando tu descripcién con la lefra
m y terminando con la n. Si lo logras vuelve a tirar los dados dos
veces. Si no lo logras, devuélvete cinco casillas.

Puerta de los leones

Los leones salvajes viven en poblaciones cada vez mas disper-
sas y fragmentadas del Africa subsahariana (a excepcién de
las regiones selvdticas de la costa del Atlantico v la cuenca
del Congo) y una pequefia zona del noroeste de India.

Mision: <Si el fesoro quieres encontrar esta oracion vas a completar.

Completa la siguiente oracién de acuerdo con las opciones a, b, ¢, d.

Nada pudieron hacer porque fue emitida por la autoridad

a) La orden - competente.
b) La resolucién - pertinente.
c) La disposicion - extrana.
d) El mandato - sencilla.

e) El edicto - simple.

Si lo logras llega al tesoro sin pasar por el capitan Kidd. Si no lo
logras, devuélvete ol Campamento v espera alli dos turnos hasta
que los leones no fe persigan.

LENGUAIJE
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Jack «Calico»

Su nombre real era John Rackham (fallecié en 1720). Nacido

en Inglaterra, su apodo deriva de la tela «Calicd» que solia
vestir, originaria de la India. Su barco siempre portaba una bandera negra con
una calavera sobre dos espadas cruzadas que se convertiria en el simbolo de
los piratas. Fue capturado por los espafioles y ejecutado en Jamaica.

Mision: <Si el fesoro quieres encontrar, las parejas debes buscar.

Busca la parte que complementa las siguientes oraciones.

Maria comié carne Una artista
Para ltalia

y sopa

La habitacion es grande Para viajar
Y de color azul

Si logras hacer esta misién en menos de un minuto adelanta hasta
la casa de la arquera vikinga y vuelve a lanzar los dados. Si no
lo logras, el malvado Jack Célico te enviard a la laguna de los
cocodrilos.

Jaula con ave exética

Ave exdtica que puede imitar los sonidos y las palabras de los seres humanos.
Mision: <Si el fesoro quieres encontrar, esfe paso no debes pisar.
Te has perdido debes volver a salir, canta o declama la primera

estrofa de la cancién del pirata y nombra elementos de la oracion
que encuentres en ella para poder salir.
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William, el capitan Kidd

Kidd fue un pirata escocés (1645 - 1701) que incursiond

en los océanos Indico y Atlantico. Una leyenda asegura que
enterrd numerosos botines en la costa este de los Estados Unidos. El pirokﬂue
capturado por los ingleses, torturado y colgado con cadenas y su cuerpo per-
manecio inerfe en el muelle del Témesis durante afos.

Mision: «Si el tesoro quieres encontrar, este reto debes completar.

Encontraste el tesoro, une las columnas y escribe oraciones

# Juliana, la pelinegra estaba llena de gente.

# Qscar, Esteban y yo sirven de compafifa.

* Algunas razas de perros es mi mejor amiga en la escuela.
*: |a estacion del tren estabamos jugando triquitraque.

& elianc




Guia del docente n.°6

3

Momento seis: demostracion

Recuerde: en este momento el estudiante demuestra con total autonomia el manejo de la
habilidad adquirida. La demostracion incluye una actividad.

Finalizando, mi descripcion voy realizando

Para realizar esta actividad necesitas los siguientes materiales:
Duracién: 2 horas.

@ Pliegos de papel periédico. Entregue uno por estudiante.

@ \/ini?os de varios colores, los suficientes para que todo el
grupo de estudiantes pueda utilizarlos durante la actividad.

@ [apices para cada estudiante.

@ Colores suficientes para cada estudiante.

@ Cinfa pegante.

% Hilos de colores.

@ Hojas de bloc.

Actividad N°1.

Invite a los estudiantes a realizar un dibujo de su sugerhéroe favorito en un pliego de
papel pericdico. Cada estudiante debe pintar el dibujo realizado.

Exponga los dibujos en algin lugar de la escuela o del saléon de clases. Solicite a los
estudiantes hacer un recorrido por la exposicién de los dibujos.

Pida a los estudiantes elegir el superhéroe que més le llame la atencién.

Entregue a cada estudiante una hoja de bloc.

Pida a cada estudiante escribir un fexto descriptivo a partir de la imagen del superhé-
roe e|e§io|o mencionando detalles como colores, formas, tamafio, poderes, entre ofros.

Recuérdeles que la escritura es un proceso ciclico.

Socialice los textos terminados pidiéndoles a los estudiantes leer en voz alta sus descrip-
ciones feniendo al lado los dibujos escogidos como tema de escritura.
Recuerde que la escritura

f Planeacién \
. — de este nuevo texto debe
Reescritura Textualizacién hacerse mediante un pro-

ceso ciclico de escritura
& Revisidn J (planeacion,  textualizo-

cién, revision, reescritura).

Retroalimentacion

Al finalizar la guia el maestro debe propiciar el espacio para la refroalimen-
facion, hay que tener presente que este espacio se realiza a partir de la
reflexion que suscitan los mismos estudiantes acerca del trabajo realizado.
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ORALIDAD Y ESCRITURA DESDE LA LITERATURA INFANTIL

Secuencia 4

Sandra Milena Munoz Mora

C.E.R. Teodosio Correa (Tarso)
Grados: 3°y 4°

Ficha informativa

Competencias

1. Producir textos narrativos descriptivos, teniendo en cuenta la estructura, la cohesion v la coheren-
cia de las oraciones, con el fin de que los estudiantes de 3° y 4° puedan expresar sus ideas, sus

sentimientos y sus emociones.

2. Identificar la esfructura de la oracion mediante actividades de lectura y de escritura de oraciones
y de parrafos descriptivos coros que le permitan al esfudiante el reconocimiento de los sustantivos, los
verbos v los adjetivos.

3. Fomentar ejercicios de escritura en los estudiantes de 3° y 4° que les permitan la expresién de
sus ideas y pensamientos

Indicadores

1. Construye parrafos descriptivos a partir de la observacién de su confexio y de sus experiencias.

2. Describe vivencias y sentires cotidianos en parrafos cortos atendiendo a los requerimientos del
fexto descripfivo.

3. Produce textos narrativos a partir de la interpretacion de historias literarias y no literarias de su
contexto cofidiano, procurando la correcta escritura de las oraciones.

4. Participa activamente de todo el proceso de construccion de textos narrativos, feniendo en cuenta
las lecturas previas.

Presentacion de la secuencia

Esta secuencia propone actividades diddcticas para promover en los estudiantes el fortaleci-
mienfo de sus competencias en lectura y en escritura pensadas, especialmente, para aquellos
que esfdan iniciando su acercamiento al codigo escrito.

El docente encontrard a lo largo de la secuencia algunos ejercicios que invitan al estudiante
a realizar una escritura completa de oraciones y de parrafos con sentido correspondientes a
la descripcion de lugares de su contexto. Ademds, se proponen ejercicios de lectura donde el
estudiante debe poner en juego procesos de comprensién en los niveles literal e inferencial.

LENGUAIJE
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Guia del docente n.1

Momento uno: motivacion

Recuerde: en este momento lo mds importante es suscitar en el estudiante el mayor interés
por el tema. La motivacion incluye dos actividades.

Un cuento para abrazar
Para realizar estas actividades necesitas los siguientes materiales:

Duracién: 1 hora.

@ Guia del estudiante n. ° 1.

# Anexo |: cuento para recorfar.

# Anexo 2: plantilla para colorear y recortar.

@ Tijeras.

@ Colbon.

# Colores primarios y secundarios.

# Octavos de cartuling, los necesarios para que cada grupo
fenga uno.

Actividad N°1.
la dindmica de trabajo para la siguiente actividad pasa del trabajo individual al grupal:

1. Entregue a los estudiantes la guia del estudiante n. © 1 donde encontraran el texto
«Todos son mis favoritos» de los autores Sam Mcbrainey y Ana Jeram.

2. lea en voz alfa el cuento antes mencionado para aproximar a los estudiantes a la
lectura.

3. Invite a cada estudiante a realizar una relectura mental del cuento, prestando mayor
atencién a las cualidades, las acciones y los nombres de los personajes.

Todos son mis favoritos

Habia una vez una Mamé Oso, un Papd Oso
}F fres bebés oso: el Primero, la Segunda vy el
ercero.

Cada noche, al acosfarlos, siempre les decian
lo mismo: - jSon los bebés oso més maravillosos
del mundo!

Una noche, después de que Mamd Osa los
arropara y les dgero: «son los bebés oso
mds maravillosos del mundo», los bebés oso

preguntaron a Mamd Osa...

Y como lo sabes? 3Cémo sabes que somos
os bebés oso mas maravillosos del mundo?
-Porque su padre me lo dijo - confesté Mama
Oso.
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-la noche en que usfedes nacieron, cuando
él los vio por primera vez, me lo dijo y yo lo
recuerdo muy bien -.

-Me dijo: «Estos son los bebés més bonitos que
nadie haya visto jamds».

los ositos se acurrucaron en la cama con una
sonrisa de satisfaccién. Aquella habia sido una
buena respuesta.

Pero un dia, bebé oso Primero comenzé a
pregunfarse si sus hermanos no serfan mejores

ue él. Ellos tenfan manchitas en la piel y él no.
%UiZC'JS a su mamé lo que més le gustaba del
mundo eran las manchas en la piel.

Después, bebé oso Segunda se preguntd: «Quizas Papd Oso prefiere a mis dos hermanos
antes que a mi». Después de todo, ellos eran machos y ella no.

Y el bebé oso Tercero comenzd a preocuparse: «yo sélo soy el mds pequeio», pensaba.
«Todos mis hermanos son mds grandes que yo».

Asi que aquella noche los tres ositos preguntaron o PoEd Oso:
-sPero cudl de nosotros tres te gusta mdsé 3Cudl es tu tavorito?
No podemos ser todos el mejor.

iClaro que pueden ser los mejores! —contestéd Papd Oso.
Yo s porque su madre me lo dijo.

Cuando ella los vio por primera vez [y papd Oso tomé al primer osito en sus manos mientras
hablaba) dijo: Es el osito Primero més maravilloso que nadie ha visto jomds.

- sAunque no fenga manchas? -pregunta oso Primero.
-Eso no tiene ninguna importancia —contesté Papé Oso mientras lo abrazaba.

luego Papd Oso dijo alzando en sus brazos a la Segunda: - cuando tu madre te vio por
primera vez dijo: «Es la osita Segunda més maravillosa que nadie ha visto jamas».

- sAunque no sea un oso macho? -pregunté osita Segunda.

-Macho o hembra, eso no importa e confestd
su papd abrazandola con ternura.

Finalmente, Papd Oso arrulléndolo en sus
brazos al osito ﬁrcero le dijo: - en cuanto tu
madre te vio dijo: «Es el osito mds maravilloso
que nadie ha visto jamas».

-'Aungue sea el mds pequeno?
-Grande o pequeno eso no importa.

los queremos a los fres por igual.
Asi que jtodos son nuestros favoritos!

Y los tres bebés oso mas maravillosos del mundo se fueron a dormir, felices y franquilos porque
aquella si que habia sido una buena respuesta.
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Actividad N°2.
1. Organice el grupo en equipos de tres estudiantes.

2. Pida a los equipos que busquen en la guia del estudiante n. ° 1 la plantilla para colo-
rear y recorfar (anexo n. ° 2).

3. Solicite a cada equipo que pinte, decore, recorte y pegue en los octavos de cartulina
las figuras de los osos.

4. Solicite a los estudiantes recortar del cuento todas las palabras que hagan referencia a
acciones, cualidades y nombres de cada uno de los personaijes.

5. Pida a los estudiantes que peguen en los octavos de cartulina las palabras que conside-
ren correspondan a cada una de las figuras recortadas de los osos.

Retroalimentacion

Al finalizar la actividad el maestro debe propiciar el espacio para la
refroalimentacién, hay que tener presente que este espacio se realiza

a partir de la reflexion que suscitan los mismos estudiantes acerca del
trabajo realizado.

-
Referencia

% Macbratney, S., & Jeram, A. (20006). Todos sois mis favoritos. Espafa: Kékinos.
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Anexo 1. Cuento para recortar.

Todos son mis favoritos

Habia una vez una Mamd Oso,

un Papda Oso y fres bebés oso: el

Primero, la Segunda vy el Tercero
ebe 0s0.

Cada noche, al acostarlos, siem-
re les decian lo mismo: - jSon
os bebés oso mdas maravillosos
del mundol
Una noche, después de que
Mamdé Osa los arropara vy les di-
jera: «son los bebés oso mdas ma-
ravillosos del mundo», los bebés
oso preguntaron a Mama Osa. ..

Y como lo sabes? sCémo sa-

Bes que somos los bebés oso

mdés maravillosos del mundo?

Porqué su padre me lo dijo. -contestdé Mamé Oso.

-la noche en que ustedes nacieron, cuando él los vio por primera
vez, me lo dwo. -y yo lo recuerdo muy bien. . _
Me dijo: «Estos son los bebés més bonitos que nadie haya visto
amas».

[Qg, ositos se acurrucaron en la cama con una sonrisa de satisfac-
cién. Aquella habia sido una buena respuesta.

Pero un dia, bebé oso Primero comenzé a preguntarse si sus her-
manos no serian mejores que él. Ellos tenian manchitas en la piel
Vél no. Quizds a su mamd lo que més le gustaba del mundo eran
as manchas en la piel de su hermano.

Después, bebé oso Segunda se preguntéd: «Quizés Papd Oso pre-
fiere a mis dos hermanos anfes que @ mi». Después de todo, ellos
eran machos y ella no.

Y el bebé oso Tercero comenzd a preocuparse, «yo sélo soy el
mds pequeno», pensaba. «lodos mis hermanos son mds grandes
que yo».

Asi que oque”g noche, los tres ositos preguntaron a Pgpd Oso:

-sPero cudl de nosotros tres te gusta mése sCudl es tu favorito?
No podemos ser todos el mejor.

gplianca 0




iClaro que pueden ser los mejo-

resl —contesté Papd Oso.

gl( lo sé porque su madre me lo
ijo.

Cuando ella los vio por prime-
ra vez [y papd Oso tomd al pri-
mer osito en sus manos mientras
hablabal) dijo: -Es el osito Primero
mds maravilloso que nadie ha vis-
fo jamas.

- sAunque no_tenga manchas?
-pregunta oso Primero.

-Eso no tiene ninguna importancia —contesté Papd Oso mientras lo
abrazaba.

Lue?o Papa Oso dijo alzando en sus brazos a |qSe§undo: -cuan-
do fu madre te vio por primera vez dijo: «Es la osita Segunda mas
maravillosa que nadie ha visto jamds».

- sAunque no sea un oso macho? -pregunté osita Segunda.

-Macho o hembra, eso no importa -le contestod su papd abrazan-
dola con ternura.

Finalmente, Papd Oso arrullén-
dolo en sus brazos al osito Terce-
ro le dijo: en cuanto tu madre te
vio dijo: «Es el osito mas maravi-
lloso que nadie ha visto jamds»
-sAunque sea el mdés pequeno?
Brande o pequeiio eso no im-
porfa.

Los queremos a los tres por igual.

Asi clque itodos son nuestros favo-
rifos!

Y los tres bebés oso mds maravillosos del mundo se fueron a dor-
mir, felices y franquilos.

Porque aquella si que habia sido una buena respuesta.

Sam Mcbratney y Ana Jeram.
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ORALIDAD Y ESCRITURA DESDE LA LITERATURA INFANTIL

Guia del estudiante 1

Nombre:

I.E./C.E.R.: Grado:

Actividad N°1.

lee atentamente el si%Uiente cuento y recorta las palabras que mencionen las caracteristicas
de los personajes de la copia adicional del texto que te entregard tu profesor.

Todos son mis favoritos

Habia una vez una Mamda Oso, un Papd Oso
y tres bebés oso: el Primero, la Segunda v el
Tercero bebé oso.

Cada noche, al acostarlos, siempre les decian
lo mismo: - {Son los bebés oso mas maravillo-
sos del mundol!

Una noche, después de que Mamda Osa los
arropara y les dijera: «son los bebés oso mas
maravillosos del mundo», los bebés oso pre-
guntaron a Mamd Osa...

Y cémo lo sabes? 5Cémo sabes que somos los bebés oso més maravillosos del mundo?
-Porqué su padre me lo dijo. -contesté Mamé Oso.

-la noche en que ustedes nacieron, cuando él los vio por primera vez, me lo dijo. =y yo lo
recuerdo muy bien.

-Me dijo: «Estos son los bebés mas bonitos que nadie haya visto jamas».

Los ositos se acurrucaron en la cama con una sonrisa de safisfaccion. Aquella habia sido una
buena respuesta.

Pero un dia, bebé oso Primero comenzé a preguntarse si sus hermanos no serian mejores que
él. Ellos tenfan manchitas en la piel y él no. Quizds a su mamd lo que mas le gustaba del

mundo eran las manchas en la piel de su hermano.

Después, bebé oso Segunda se preguntd: «Quizas Papd Oso prefiere a mis dos hermanos
antes que a mi». Después de todo, ellos eran machos y ella no.
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Y el bebé oso Tercero comenzd a preocuparse,
«yo solo soy el mds pequerio», pensaba. «Todos
mis hermanos son mds grandes que yo».

Asi que aquella noche, los tres ositos preguntar-
ron a Papd Oso:

-sPero cudl de nosotros fres te gusta més?e 5Cudl
es tu favorito?

No podemos ser todos el mejor.

iClaro que pueden ser los mejores! —contestd
Papd Oso.

Y lo sé porque su madre me lo dijo.

Cuando éella los vio por primera vez [y papd Oso tomé al primer osito en sus manos mientras
hablaba) dijo: Es el osito Primero més maravilloso que nadie ha visto jomds.

- sAunque no tenga manchas? -pregunta oso Primero.
-Eso no tiene ninguna imporfancia —contesté Papd Oso mientras lo abrazaba.

luego Papd Oso dijo alzando en sus brazos a la Segunda: cuando tu madre fe vio por pri-
mera vez dijo: «Es la osita Segunda mdas maravillosa que nadie ha visto jamds».

- sAunque no sea un oso macho? -pregunté osita Segunda.

-Macho o hembra, eso no importa -le contestd
su papd abrazandola con ternura.

Finalmente, Papd Oso arrullandolo en sus bro-

zos al osito Tercero le dijo: en cuanto tu madre

te vio dijo: «Es el osito més maravilloso que

nadie ha visto jamas»

-sAunque sea el més pequenio?

-Grande o pequefio eso no importa.

Los queremos a los tres por igual.

Asi que jtodos son nuestros favoritos!

Y los tres bebés oso mas maravillosos del mundo se fueron a dormir, felices y tranquilos.

Porque aquella si que habia sido una buena respuesta.

Sam Mcbratney y Ana Jeram.
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Guia del docente n.°2

Momento dos: enunciacion

Recuerde: en este momento de la secuencia es fundamental entregar al estudiante los con-
ceptos necesarios sobre el tema central. la enunciacién incluye fres actividades.

Entre palabras e imagenes
Para realizar estas actividades necesitas los siguientes materiales:

Duracién: 1 hora.

@ Guia del estudiante n. ° 2.
* lapiz.
@ Colbon.

Actividad N°1.

1. Entregue a cada estudiante la guia del estudiante n.° 2 donde encontrarén el
pictograma «Pato y Gato».

2. Agrupe a los estudiantes en parejas.

3. Invite a los estudiantes a leer defenidamente el pictograma tratando de descubrir las
palabras que estan representadas en las imagenes que corresponden a nombres,
cualidades y a acciones.

Pictograma: «escritura» de un texto a partir de un dibujo.

Pato y Gato

Pato y Gato son muy buenos amigos, los dos han vivido en el mismo lugar desde bebés, o
Pato ?(la gusta el agua vy a Gato le gusta dormir en la silla de la abuela. los dos amigos dis-
frutan juntos del dia yYa noche. Pero mientras Gato duerme de dia, Pato duerme de noche.
Pato y Gato no tienen mucho en comin, jvaya lio! Pato quiere que Gato nade y Gato quiere
que Pato persiga ratones y suba a los tejados. Los dos no logran estar de acuerdo y terminan
enemis’rocfos. Ya Gato no pasea por el lago donde estd Pato y Pato no camina por el prado
por donde estd Gato.

Pato ha perdido el gusto por el dia pues ya no juega con su amigo y Gato ya no persigue a
los rafones pues extrafia a Pato.

Pato y Gato recuerdan cémo juntos disfrutaban del dia y la noche, de los helados v de los
libros del arcoiris y la lluvia de las estrellas y de las mariposas, de los paseos en el bosque y
de las galletas, de los bananos que hacia la abuela. Al terminar de recordar Pato y Gato sa-
len a prisa el uno en busca del ofro y en la mitad del camino ambos amigos se reconciliaron
y se abrazaron, pues, han entendido que, aunque son diferentes, son muy buenos amigos.

Actividad N°2.

1. Redlice una corta explicacion conceptual de las categorias gramaticales: verbos, sustanti-
vos y adjetivos, como se muestra en el siguiente diagrama:
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Verbos Sustantivos Adjetivo
(Acciones) . (Nombres) . (Cualidad)
‘- Pintar ‘o Carro ‘- Rojo

Estructura de oraciones simples: los partes de la oracion (sustantivo, adjetivo y verbo)
permiten construir oraciones simples como se muestra a continuacion:

Los estudiantes Corren Rapido
& Sustantivo ’ # Verbo . # Mdjetivo

@ Verbos: son las partes de la oracion que expresan la accién de un
sujeto en el tiempo, por ejemplo: bailar, cantar, saltar, efc.

@ Sustantivo: son las palabras con las que nombramos a las personas
(Ernesto, lefiador, hijo), los animales (perro, gato), las cosas (érbol,
mesa), los lugares (bosque, pueblo) y los sentimientos (carifio, miedo,
alegria).

@ Adjetivos: son la parte de la oracién que acomparian al sustantivo

para deferminarlo o cudlificarlo, por ejemplo: bonito, feo, grande,
pequeno, efc.

Actividad N°3.

1. Agrupe a los estudiantes por parejas.

2. Pida a los estudiantes que completen la plantilla de escritura del pictograma Pato y Gato
que se encuentra en la guia del estudiante n. © 2. En ella, encontrarén lineas para com-

pletar con las palabras adecuadas donde antes estaban las imagenes.

3. Invite a cada pareja a completar los espacios en blanco del fexto poniendo la palabra
correspondiente a la imagen del pictograma.

4. Recuerde que las palabras que escojan los estudiantes deben ser coherentes con el tex-

to. Cada pareja debe poner las palabras que correspondan a cada espacio teniendo
en cuenta los nombres, las cualidades vy las acciones.
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ORALIDAD Y ESCRITURA DESDE LA LITERATURA INFANTIL

Guia del estudiante n.°2

Nombre:
I.E./C.E.R.: Grado:
Actividad N°1.

lee afentamente el siguiente pictograma fratando de identificar la palabra que representan
las imagenes.

y

y son muy buenos amigos, los dos han vivido en el mismo lugar desde
bebés, a le gusta y a gato le gusta en la silla
de lo . los dos amigos disfrutan juntos del y la
Pero mientras de diq, duerme de
y no fienen mucho en comin jVaya liol , Quiere que
Y quiere que persiga y suba a los tejados.

los dos no logran estar de acuerdo y terminan enemistados.

Ya no pasea por el donde esta y

no camina por el por donde estd
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y ha perdido el gusto por el pues ya no juega con su amigo y

ya no persigue a los ratones pues extraina a

y recuerdan coémo juntos disfrutaban del y la
de los y los del y la de las
y las de los paseos en el y los , de las que
hacia la Al terminar de recordar y salen a prisa el

uno en busca del ofro y en la mitad del camino, ambos amigos se encuentran v se

pues, han entendido que, aunque sean diferentes, son muy buenos amigos.

Actividad N°2.

Complefa los esr)

acios del fexto encontrando la palabra que representa las imégenes del
pictograma que

eiste antes.

Escritura del pictograma

Y
y son muy buenos amigos, los dos han vivido en el mismo lugar desde
bebés, a le gusta y a gafo le gusta en la silla
de lo . Los dos amigos disfrutan juntos del y la
Pero mientras , de dia, _ duerme de
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y , no tienen mucho en comin jVaya lio! , Quiere que

Y quiere que persiga y suba a los
fejodos.

Los dos no logran estar de acuerdo y terminan enemistados.

Ya no pasea por el donde esta y
no camina por el por donde estd
ha perdido el gusto por el pues ya no juega con su amigo y

ya no persigue a los ratones pues extraia a

y recuerdan cémo juntos disfrutaban del y ,
de los y los del y la de
las y las , de los paseos en el y los , de las
, que hacia la . Al terminar de recordar y

salen a prisa el uno en busca del ofro y en la mitad del camino, ambos amigos se encuen-
fran y se , pues, han entendido que, aunque son diferentes, son muy buenos

amigos.
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Momento tres: modelacion

Recuerde: en este momento se presenta el procedimiento y las caracteristicas del producto
final. la modelacion incluye dos actividad.

Actividad N°1.

Para esta actividad es necesario confar con la imagen de un fren impresa en un pliego de
cartulina, también puede dibujarse el tren en el tablero.

w5llanea
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Guia del docente n.°3

v

Recitando rimas en el tren de los alimentos
(sustantivos, adjetivos y verbos)

Para realizar estas actividades necesitas los siguientes materiales:

Duracién: 1 hora.

@ Guia del estudiante n.° 3.

# Anexo n. 3: imagen fren con categorias gramaticales
@ Un pliego de carlulina con la imagen de un fren.

@ Recortes de cartulina de 5 cm x 5 cm.

@ Marcadores o lapices de colores.

Imprima el poema «El tren de los alimentos» (texto tomado de Internet] y recorte sus estro-
fas para entregar a cada estudiante. Los nifos leerdn la estrofa asignada personificando
el alimento que se menciona en el verso.

Realice una lectura dindmica que permita a los estudiantes leer y declomar la estrofa
asignada.

Enfregue a los nifios recortes en blanco de cartulina.
Invite a los estudiantes que sobre los recorfes escriban algunas de las palabras del poe-

ma que hagan referencia a sustantivos, a adjetivos y a verbos para luego ubicarlas en el
vagdn del tren correspondiente.



Poema “El tren de los alimentos"

Alimentos importantes
debemos consumir,
nuestro cuerpo agradece,
cuando comemos asi.

Yo soy la manzana,
roja o verde da igual,
soy jugosa y dulcecita

soy la fruta original.

Amiguitos, soy la leche,
de la vaca salgo yo,
soy blanquita y cremosita
soy amiga de los huesos,
de los dientes y del amor.

Sustantivos I Verbos

Yo soy el pan mis amigos,
soy un cereal nutritivo,
me amasan y me asan,
SOy un gran aperitivo.

Amarguito y oscurito,
de una planta salgo yo,
chocolate es mi nombre
Al desayuno soy sefior.

Papayita fan bonita
colorida y olorosa,
carnosita muy jugosa
una fruta prodigiosa.

lanca

wuel

los conejos me adoran,
soy la buena zanahoria,
un alimento energético,
que estimula la memoria.

Soy una gran profeina,

un animalito sabroso,
nado libre por las aguas,
hasta que me pescas %oromo.

Comer saludable es sencillo,
frutas, granos y verduras
debes siempre consumir,

Pocos dulces pocas grasas
Ser feliz para vivir.

Autor: anénimo.




Actividad N°2.

1. Solicite a los estudiantes construir oraciones con sentido a partir de las palabras que se
encuentran pegadas en los vagones del fren.

2. Recuerde a los nifios que en las oraciones deben usar sustantivos, verbos y adjetivos que
sean similares a los del ejemplo.

La nifia  canta  bonito
—— —— -

Sustantivo  Verbo Adjetivo

Ejemplo: Lo nifia canta bonito y fambién sabe bailar bien, disfruta de
los érboles altos, las mariposas coloridas y le gustan los dulces que hace
su abuela, al igual que las suaves tortas que hace su mamd. La nifa
disfruta de los libros y siempre quiere leer porque sabe que en los libros
fantdsticos todo puede suceder.

Retroalimentacion

Al finalizar la guia el maestro debe propiciar el espacio para la retroa-
limentacion, hay que tener presente que esfe espacio se realiza a partir
de la reflexion que suscitan los mismos estudiantes acerca del trabajo
realizado.

-
Referencia

Anénimo [s.f.). El tren de los alimentos.
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ORALIDAD Y ESCRITURA DESDE LA LITERATURA INFANTIL

Guia del estudiante n.°3

Nombre:

I.E./C.E.R.:

Grado:

lee y declama junto con tu profesor el poema «El tren de los alimentos».

Poema "El tren de
los alimentos"

Alimentos imporfantes
debemos consumir,
nuestro cuerpo agradece,
cuando comemos asf.

Yo soy la manzana,
roja o verde da igual,
soy jugosa y dulcecita

soy la fruta original.

Amiguitos, soy la leche,
de la vaca salgo yo,
soy blanquita y cremosita
soy amiga de los huesos, de los
dientes
y del amor.

Yo soy el pan mis amigos,
soy un cereal nutrifivo,
me amasan y me asan,
SOy un gran aperitivo.

hasta que me pescas

Amarguito y oscurito,
de una planta salgo yo,
chocolate es mi nombre
Al desayuno soy sefior.

Papayita tan bonita
colorida y olorosa,
carnosita muy jugosa
una fruta prodigiosa.

Los conejos me adoran,
soy la buena zanahoria,
un alimento energético,
que estimula la memoria.

Soy una gran profeina,
un animalito sabroso,
nado libre por las aguas,

dgichoso.

Comer saludable es sencillo,

frutas, granos y verduras
debes siempre consumir,
Pocos dulces pocas grasas
Ser feliz para vivir,
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Actividad N°2,

Escribe oraciones con sentido a partir de las palabras que se encuentran pegadas en los
vagones del tren.
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Guia del docente n.4
Momento cuatro: simulacion .

Recuerde: en este momento se busca que el estudiante reproduzca el procedimiento dado
en la modelacién. La simulacion incluye una actividad.

Describiendo mi entorno

Para realizar esta actividad necesitas los siguientes materiales:

Duracién: 1 hora y 30 minutos.

# Imdgenes propias del lugar de origen, de la vereda o del
municipio a los que pertenecen los estudiantes.

@ Fotografia de cada uno de los estudiantes, puede ser la que
tomd para el anuario escolar o cualquiera que los estudiantes
lleven de sus casas. Esto debe solicitarse con anticipacion.

@ Carlulina tamario tabloide.

# Ldpiz.

# Borrador

@ Sacapuntas.

Actividad N°1.

Para esta actividad es necesario preparar o solicitar con anterioridad ciertos materiales como
son imagenes de un lugar emblemdtico de la ciudad o del municipio.

1. Enfregue a cada estudiante una imagen de su ciudad, su municipio o su vereda.

2. Solicite a los estudiantes observar de forma detallada la imagen y hacer énfasis en los
pequefios defalles, en los colores y en los elementos que la conforman.

3. Invite a los estudiantes a escribir en la guia del estudiante n. © 4 un texto descriptivo a
partir de la imagen observada.

4. Recuerde a los nifios el proceso ciclico de escritura.
' Planeacion \

Reescritura Textualizacién
\ Revisién J

5. Invite a los estudiantes, luego de la escritura final, a pegar la imagen en su escrito.

A continuacioén, se presenta un ejemplo del ejercicio requerido:

g52llanea



Iglesia parroquial de San Pablo de Tarso

Fuente: http://www.tarso-antioquia.gov.co/turismo.shiml

Al fondo de la imagen estd la hermosa iglesia parroquial del municipio de Tarso ubicada en
el costado sur del parque principal. El parque estd rodeado de verdes y frondosos arboles,

festigos del prog?reso de su gente. La sombra de los gigantes érboles cubre a los visitantes que
se sienfan a disfrutar de la brisa fresca de la mafiana.

Retroalimentacion

Al finalizar la guia el maestro debe propiciar el espacio para la retroo-
limentacion, hay que fener presente que este espacio se realiza a partir

de la reflexion que suscitan los mismos estudiantes acerca del trabajo
realizado.
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ORALIDAD Y ESCRITURA DESDE LA LITERATURA INFANTIL

Guia del estudiante n.°4

Nombre:

I.E./C.E.R.: Grado:

Actividad N°1.

Escribe una descripcion de la imagen que tu profesor fe va a entregar, teniendo en cuenta las
siguientes recomendaciones:

Verifica que tu escrito:

1. Tengo mds de dos oraciones con sentido completo.
2, Describa detalles de la imagen.

3. Describa colores, formas, tamarios y ofros elementos de la imagen.

Escribe lo que la imagen fe hace sentir.
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WYY cuia del docente n.’5
Momento cinco: ejercitacion

Recuerde: en esfe momento se le propone al estudiante poner en préctica de manera auté-
noma la competencia especifica. La ejercitacién incluye una actividad.

De palabras a oraciones con sentido

Para realizar esta actividad necesitas los siguientes materiales:

Duracién: 2 horas.

@ Guia del estudiante n. © 5.
* lapiz.

@ Borrador

# Sacapuntas.

Actividad N°1.
1. Enfregue a los estudiantes la guia del estudiante n. © 5.

2. Invite a los nifios a complefar las palabras que hacen falta en el cuento «Vaya apetito
fiene el zorrito» de la autora Claudia Rueda a partir de la observacion de la secuencia
de imdgenes.

3. Seleccione a algunos estudiantes, cuando se haya completado el ejercicio, para que
expongan sus frabajos.

iVaya apetito tiene el zorrito!
Autora: Claudia Rueda

Una mafiana Zorrito se desperté con un hambre muy
grande, mds grande que su cueva, que las monta-
nas y que toda la Tierra.

Asi que decidié prepararse una tortilla, tan grande
como su hambre y sali¢ a buscar unos huevos para
prepararla.

Encontré uno en un pantano. Hallé dos més dentro
del lodo y ofro fres més en un monfecito.

En la arena encontrd uno mas y sobre un arbol halld

uno pequeiiito. Denfro de un tronco encontré uno

mas y el més grande lo halld justo en el camino.

Conté hasta diez y regresé a su casa canfando y

con la lengua afuera. Se alisté para preparar la

deliciosa forfilla, grande como su hambre y toda para él solito. Pero de los diez huevos
ue tenfa, uno se revento vy solo le quedaron nueve huevos. .. y un patito para alimentar,

3e los nueve que quedaban, tres mds se reventaron y solo quedaron seis huevos. .. y un

patito y tres cocodrilos para alimentar. De los seis que le quedaban, se reventaron ofros
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dos, asi que solo le quedaron cuatro huevos y un
patito, tres cocodrilos y dos flamencos que alimentar
de los cuatro que quedaban, uno més se reventd y
solo le quedaron tres huevos... y un patito, fres co-
codrilos, dos flamencos y una tortuga que alimentar.

De los fres que quedaron, ofro mds se reventd y al
zorrito solo le quedaron dos huevos y un patito, tres
cocodrilos, dos flamencos, una fortuga y un colibri
que alimentar.

De los dos que le quedaron, uno mas se reventé y el
zorrito solo se quegé con un huevo. .. y un patito, fres
cocodrilos, dos flamencos, una tortuga, un colibri y
un boho que alimentar.

LAY de mil —dijo el Zorrito. De los diez CLUG fenia solo me queda uno... y nueve criaturas ham-
rientas que no paran de llorar. Pero un huevo alcanza para preparar una tortilla que, aunque
pequefia, a todos nos va a encantar, pues la comida es mds sabrosa si se puede compartir.

Retroalimentacion

Al finalizar la guia el maestro debe propiciar el espacio para la refroo-
limentacion, hay que fener presente que este espacio se realiza a partir
de la reflexion que suscitan los mismos estudiantes acerca del trabajo
realizado.

--_—
Referencia

% Rueda, C. (s.1.]. jVaya apetito tiene el zorrito! [versién Adobe PDF]. Recuperado de
hitos:// corazonlector.files. wordpress.com/2014,/1 2 /cuento.pdf
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ORALIDAD Y ESCRITURA DESDE LA LITERATURA INFANTIL

Guia del estudiante n.°3

Nombre:

I.E./C.E.R.: Grado:
Actividad N°1.

Observa defenidamente la secuencia de imdgenes y completa, a
parfir de la informacién, los espacios que encontrarés en el cuento
«Vaya apetfito fiene el zorrito» que se encuentra al final de esta guia.

iVaya apetito tiene el zorrito!
Autora: Claudia Rueda

Una mafana Zorrito se con un hambre muy grande, mds grande que su cueva,
que las montarias vy que toda la tierra.

Asi que decidié prepararse una tortilla, tan grande como su hambre y salié a buscar unos
huevos para prepararla.

Encontré uno en un . Hallé dos mas dentro del y ofros

tfres mAs en un montecito.
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En la arena encontrd uno més y sobre un érbol hallé uno pequeiiito.

Dentro de un encontré uno mas y el més grande lo halld justo en el camino. Conté
hasta diez y regresé a su casa canfando y con la lengua afuera.

Se alistd para la deliciosa tortilla, grande como su hambre, y toda para él solito.
Pero de los diez huevos que fenia, uno se reventod v solo le quedaron nueve huevos... v un
patito para alimentar, de los nueve que quedaban, tres mds se reventaron y solo quedaron
seis huevos... y un patito vy tres cocodrilos para alimentar.

De los seis que le quedaban, se reventaron ofros dos, asi que solo le quedaron cuatro huevos

y un , fres y dos que alimentar.

De los cuatro que quedaban, uno mds se reventd v solo le quedaron tres huevos. .. y un patito,
fres cocodrilos, dos flamencos y una fortuga que alimentar.

De los tres que quedaron, ofro més se reventd y al Zorrito solo le quedaron dos huevos y un
patifo, fres cocodrilos, dos flamencos, una tortuga y un colibri que alimentar.

De los dos que le quedaron, uno més se reventd y el Zorrito solo se quedd con un huevo...
y un patito, fres cocodrilos, dos flamencos, una tortuga, un colibri y un buho que alimentar.
iAy de mil —dijo el Zorrito. De los diez que fenia solo me queda uno.... y criaturas
hambrientas que no paran de . Pero un huevo alcanza para preparar una tortilla
que, aunque es pequefia, a fodos nos va a encantar, pues la comida es més sabrosa si se

puede compartir.
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Momento seis: demostracion

Recuerde: en este momento el estudiante demuestra con fofal autonomia el manejo de la
habilidad adquirida. la demostracion incluye una actividad.

Actividad N°1.

Esta acfividad se centra en la observacién y en la descripcion.

1.

2,
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Guia del docente n.°6

Observo y escribo oraciones con sentido
Para realizar esta actividad necesitas los siguientes materiales:

Duracién: 2 horas.

@ Cdmara fotografica para fomar las fotografias del grupo.
# Hojas de bloc.

@ [dpices.

@ Sacapuntas.

@ Borradores.

Entregue a los estudiantes las hojas de bloc y expliqueles que estas deben ser usadas
para fomar nota de todo lo observado durante una salida de campo.

Lleve a los estudiantes a una salida de campo. Pueden recorrer la escuela o algin lugar
cercano o representativo de la vereda o del municipio.

Indique a los estudiantes que deben observar los diferentes objetos de su enforno:
animales, fuentes de agua, arboles, consfrucciones anfiguas, flores y demas elementos
naturales.

Invite a los nifios a tomar fotografias de aquellos elementos que les llamen la atencién.

Conduzca a los estudiantes nuevamente al salén.

Pida a los nifios escribir un texto que acompaiie la foto ( \
del elemento que més les gusto de la salida de campo. : lzacic
Recuérdeles el proceso cic?ico de la escritura.

Imprima las foto?roﬁos de los estudiantes para que ellos \ <

las peguen en el escrito final.

Retroalimentacion

Al finalizar la guia el maestro debe propiciar el espacio para la retroo-
limentacion, hay que fener presente que este espacio se realiza a partir
de la reflexién que suscitan los mismos estudiantes acerca del trabajo
realizado.



TILIN, TILIN, EL TEATRO ESTA AQUI

Secuencia 5

Carmen Lucia Garcia Gallego y Luz Natalia Rios
Hernandez.
I. E. José Pricto Arango (Municipio de Tarso) Grado: 3°

Ficha informativa

Competencias

1. Desarrollar la produccién de textos dramdticos en los estudiantes del grado 3° mediante ejercicios
de lectura, andlisis de fextos y diversas actividades que permitan el fortalecimiento de las habilidades
comunicativas enfocadas en la escritura.

2. Producir fextos dramdticos de featro infantil a partir de esfrategias de lectura orientadas a que los
estudiantes del grado 3° construyan su propio guion teatral.

3. Fortalecer la capacidad creadora y expresiva de los estudiantes mediante actividades de trabajo
colaborativo que les permitan dar a conocer a sus comparieros del grado 3° sus ideas y mejore sus
habilidades en la construccion escritural.

Indicadores

LENGUAIJE

2

1. Identifica los aspectos esfructurales de los textos teatrales a partir de lecturas de textos dramdticos
cortos.

2. lee comprensivamente guiones cortos de obras de teatro infantfil.
3. Participa activamente de todas las efapas de construccidn de un guion teatral.

4. Escribe guiones featrales cortos poniendo en practica su creatividad y las herramientas conceptua-
les desarrolladas durante el proceso de la secuencia diddctica.

Presentacion de la secuencia

la secuencia didéctica «Tilin, tilin, el teatro esté aqui» es creada como una opcidn diddctica
para los maestros que desean incorporar en sus aulas de clase el género literario del teatro
como estrategia para potenciar las habilidades comunicativas.

Se presenta enfonces una serie de actividades, bajo la metodologia «Aprender haciendo»,
en E]s cuales se busca que los estudiantes escriban sus propios textos dramdticos a partir
de la lectura y andlisis de diferentes textos. De igual forma se prefende que los estudiantes
desarrollen su capacidad creadora y expresiva mediante la puesta en practica del trabajo co-
laborativo. la propuesta de esta secuencia le permitira, ademds, al J;cem‘e adaptarla para
desarrollar con di{;renfes grados.
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NS Guia del docente n.’1

v

1

Momento uno: motivacion

Recuerda: en este momento lo mdas importante es suscitar el mayor inferés por el tema en el
estudiante. La motivacién incluye una actividad.

Tilin, tilin, qué sabes aqui
Para realizar esta actividad necesitas los siguientes materiales:

Duracién: 2 horas.

@ Teatrin o teatrino.
@ Mdscaras elaboradas en cartulina plana con preguntas
orientadoras al reverso.

Actividad N°1.

Esta secuencia tiene como objetivo fundamental el acercamiento de los estudiantes al teatro,
por esto es importante que cada momento de la misma gire en torno a los elementos propios
del teatro.

Para esto el maestro debe contar con los siguientes elementos:

1. Tenga un teatrin o feafrino donde pueda pegar varias méscaras o antifaces que fengan
a su vez pegadas al reverso las preguntas orientadoras.

2. Escriba en la parte superior del teatrin o teatrino el fitulo «Tilin, tilin, qué sabes aqui».

3. Dirija la acfividad «Es hora de jugar como se explica a continuacién. Este ejercicio
fiene el objefivo de explorar los conocimientos previos de los estudiantes sobre el teatro.

Es hora de jugar

Organice a los estudiantes en ronda pidiendo que todos se tomen de las manos y mientras
caminan en ronda pidales que canten la siguiente estrofa: «Ronda teatral, vamos a jugar y
el que quede solo méscara tendré jhey!».

Solicite a los estudiantes, una vez finalicen de cantar el verso, que se organicen en grupos
calculando que siempre quede uno por fuera, por ejemplo: si en el aula hay 10 esfugiontes
debe ordenar que los nifios se organicen en grupos de fres, asi quedardn fres grupos y un
estudiante solo.

Explique al estudiante que quedara solo que ¢l debe responder la pregunta que se encuentra
al reverso de la mdscara o el antifoz que seleccione de manera aleatoria.

A continuacién, se presentan las preguntas que deben ir al reverso de las mascaras o de los
antifaces:
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* sSabes qué es el teatro?

#* sHas asistido a una obra de teatro? A cudle sEn donde?

Preguntas orientadoras

sHas representado algun personaje? 3De qué manera?
sHas participado en una obra de featro?

5Cdmo te sentiste? 3Te gustaria volver a hacerlo?
5Cémo representarias a un perrito enojado?

sSabes como se llaman las personas que trabajan en el teatro?

Retroalimentacion

Al finalizar la guia el maestro debe propiciar el espacio para la retroo-
limentacion, hay que fener presente que este espacio se realiza a partir
de la reflexion que suscitan los mismos estudiantes acerca del trabajo
realizado.

/———————_-\
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Guia del docente n.°2

Momento dos: enunciacion

Recuerde: en este momento de la secuencia es fundamental enfregar ol estudiante los con-
ceptos necesarios sobre el fema central. la enunciacién incluye fres actividades.

Tilin, tilin, que observas aqui

Para realizar estas actividades necesitas los siguientes materiales:

Duracién: 2 horas.

# Gufa del estudiante n. ° 1

: Video beam.

: Computador portatil.

: Sonido.

: Fichas bibliogréficas (segun el nimero de estudiantes)

Actividad N°1.
1. Prepare en la escuela un espacio donde se pueda proyectar un  video.
2. Proyecte el video de la obra de teatro «los fres cerditos» del grupo teatral Sala Verde.

3. Enfregue a los estudiantes la guia del estudiante n. © 1 donde encontraran las siguientes
preguntas orientadoras:

# 5Qué hisforia nos estaban confando los cerditos?
# 5Como nos las contaron?
# Describe el espacio en el que se conté la historia.

* Menciona los objetos, los personaijes, los vestuarios, las palabras,
los gestos y las luces que més te llamaron la atencién y por qué.

# sQué mensajes expresaban los personajes? 5Qué sentimientos y
emociones fe despertd esfa obra de feafro?

# sTe afreverias a imifar los personajes de la obra de teatro?

4. Propicie un espacio de conversatorio a partir de las preguntas orientadoras, haga énfa-
sis en la participacién activa de todos los estudiantes.

Actividad N°2.

1. Enfregue a cada estudiante una ficha bibliografica con
el nombre de algin animal, personaje o movimiento.

2. Pidale a cada estudiante imitar mediante la expresion
corporal el animal, el personaje o el movimiento que le
correspondié segin la ficha asignada.
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3. Explique a los estudiantes las parfes de un guion teatral. Para esto puede usar el siguien-
te diagrama:

Acotaciones

Var an e!'!

4. Permita que la actividad se desarrolle de forma dindmica y activa con la participacion
voluntaria de los estudiantes.

5. Dialogue con el grupo sobre sus apreciaciones sobre la actividad realizada.

Actividad N°3.

1. Invite a los estudiantes a hacer la lectura del guion <El caballito enano», de la autora
Dora Alonso y adaptado por la docente Nafalia Rios Hernandez del C. E. R. Jests Ani-
bal Gémez del municipio de Tarso, Anfioquia; que encontrardn en la guia del estudiante
n. ° 1 donde hay partes del texto subrayadas con colores para guiar la bisqueda de los
elementos de los guiones de teatro.

2. Pida a los estudiantes, después de realizar la lectura del texto, que completen la ficha n.
° 1 que se encuentra en guia del estudiante n. ° 1 donde aparece una tabla para clasifi-
car la informacién de acuerdo con los colores que aparecen a lo largo del guion.

Palabras de color
amarillo

Retroalimentacion

Al finalizar la guia el maestro debe propiciar el espacio para la retroa-
limentacion, hay que fener presente que este espacio se realiza a partir
de la reflexion que suscitan los mismos estudiantes acerca del trabajo

- realizado.

Referencia

Pablo Barreyra. (2014, octubre 23). los tres chanchitos Sala Verde [Archivo de
video]. Recuperado de https://www.youtube.com,/waichev=4QaF ZkHbwQ

Alonso, D. (2001). El caballito enano. Editorial Panamericana.
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TILIN, TILIN EL TEATRO ESTA AQUI

Guia del estudiante n.’1

Nombre:

I.E./C.E.R.: Grado:

Actividad N°1.

lee las siguientes preguntas y prepdrate para participar en el conversatorio que va a dirigir
fu profesor.

* 5Qué historia nos estaban contando?

# sComo nos las contaron?

# Describe el espacio en el que se conté la historia.

#* Menciona los objetos, los personaijes, los vestuarios, las palabras,
los gestos y las luces que mds te llamaron la afencién y por qué.

# sQué mensajes expresaban los personajes? 5Qué sentimientos y
emociones fe desperté esta obra de teatro?

# sTe afreverias a imitar los personajes del cuento?
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Actividad N°2.

lee defenidamente el siguiente guion teatral y presta afencién a las frases v las palabras que
aparecen con diferentes colores.

El caballito enano

Autora: Dora Alonso

Adaptacion: Natalia Rios Hernandez

Escena 1

Voz en off: En la finca Arboleda nace un caballito. Todos los caballitos se
alborotaron con la noticia.

Pdjaros: jPero qué cosa mds monal jEs preciosa esta criatural
Lechuza: No quiero dejar la visita para mas tarde. iEste nifio es tan bello como el mio!

Mamé caballo: Mi nifio se llamard Piruli, es el caballito mas lindo del mundo, negro como el
azabache, fan pequeiio como un caballito de juguete.

Escena 2
Voz en off: pasaron tres aios...

Hombre: Este caballo tan chiquitico no puede cargar cestos ni tirar del carretéon ni llevar un
jinefe. jNo sirve para nadal

Caballito: No valgo nada. Soy un caballo de trapo, (lloré por un largo rato).
Mama: sPor qué lloras, Pirulie sQué te pasa mi corazén?

Caballito: Es que un hombre dijo que yo, que yo, que yo no sirvo para nada, porque...
porque... porque soy muy chiquitico.

Mama caballo: Si, eres distinto a los demds caballos, pero eso no significa que valgas
menos. Cargar cestos no es lo Unico que puede hacerse en la vida.
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Caballito: Se burlan de mi y no me gusta que se burlen.

Mamé: Pues marchate y reclama tu lugar en otra parte. El mundo es ancho para los valientes.
Solo los cobardes lloran creyendo en la mala suerte.

Caballito: jPues yo soy un valiente! {Me iré bien lejos de aquil Adids, mamita.

Mama: Adi¢s, Piruli jQue te vaya bien! Cada dia pensaré en fi.

Escena 3

Voz en off: Llega la primavera, luego el verano, le siguié el otoio y al en-
trar el invierno... llegé... ;El circo!

Payaso: {Vengan, vengan, damas y caballeros, nifias y nifios, viejitos vy viejitas! {Vengan a
ver el mejor espectdculo del mundo! jPasen a ver a Piccolino!

Nifos: {Qué circo tan colorido! jQué trajes tan brillantes! Escuchen el rugido de los leones. ..
Escuchen al payaso... jYa saldré Piccolino!

Mama caballo: iPiccolino! Es negro como el azabache, sus crines rizadas, sus ojos son
grandes v brillantes... {Es hermoso! jEs mi hijo!

Nifos: Es chiquitico, miren cémo marcha, como baila. jPiccolino es el caballito enanol

Cabaillito: Queridos amiguitos, jel mundo es ancho para los valientes! {Que nadie llore por
ser chiquitico o grande, por ser flaco o ser gordo o por ser feo; por parecer disfinto a ofros!

Voz en off: Cada quien tiene sitio en el mundo como el caballito enano.

Sabias que...

# |as palabras que estén resaltadas con el color amarillo corres-
ponden a los personajes que dan vida a los acontecimientos.

# las polabras que estén resaltadas con el color rosado corres-
ponden a la voz de alguien que no aparece en escena.

® |as palabras aue estan resaltadas con el ecolor azul correspon-
den al momento donde intervienen los personajes.

@ las palabras de color verde corresponden a las acciones que
realizan los personajes.
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Actividad N°3.

Clasifica por colores las palabras que encontraste en el guion.

Formato N°1

Palabras de color
amarillo

L
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Guia del docente n.°3

Momento tres: modelacion

Recuerde: en este momento se presenta el procedimiento y las caracteristicas del producto
final. la modelacién incluye una actividad.

Tilin, tilin, construyamos aqui
Para realizar esta actividad necesitas los siguientes materiales:

Duracién: 2 horas.

@ Tarjetas con imdgenes (personaijes, titulo del guion, acotaciones
que se enfregardn a los estudiantes agrupados en parejas.

# Hojas de bloc.

@ Ldpiz.

# Borrador.

@ Sacapuntas.

Actividad N°1.

Para esta actividad es necesario que el maestro construya con anterioridad una serie de farje-
fas que deben incluir distintos elementos de una obra teatral como se presenta en el ejemplo.

1. Entregue a los estudiantes agrupados en parejas una farjefa.

2. Solicite a los nifios que escriban en una hoja de bloc un guion teatral a partir de la infor-
macion de las tarjetas asignadas.

Retroalimentacion

Al finalizar la guia el docente debe propiciar un espacio para la refro-
alimentacién. Debe tener presente que esfe espacio se realiza a partir
de la reflexién que suscitan los mismos estudiantes acerca del trabajo
realizado.
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Anexo 1. Ejemplo tarjeta.

Titulo

Personaje

Acotacion

L
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Guia del docente n.4

Momento cuatro: simulacion

Recuerde: en este momento se busca que el estudiante reproduzca el procedimiento dado
en la modelacién. La simulacion incluye dos actividades.

Tilin, tilin, asi lo hago aqui
Para realizar estas actividades necesitas los siguientes materiales:

Duracién: 2 horas.

: Guia del estudiante n. © 2.

@ Grabadora de voz.

: Portdtiles o grabadoras para escuchar las grabaciones.
: Hojas de bloc.

Actividad N°1.
1. Organice a los nifios en equipos de maximo cinco estudiantes por grupo.
2. Entregue a cada estudiante la guia del estudiante n. © 2.

3. Pida a los estudiantes realizar una lectura dramdtica en cada grupo, feniendo en cuenta
los siguientes aspectos:

# Redalizar diferentes movimientos y gestos con el cuerpo al momento
de hacer la lectura.

# Utilizar diferentes tonos de voz para expresar emociones de acuerdo
con lo que van leyendo.

® Tener en cuenta las pausas entre los didglogos.
@ Grabar en audio la lectura dramatizada.

#: Escuchar su propia grabacién.

4. Invite a los estudiantes a identificar cada parte de los guiones de featro feniendo en cuenta
los elementos estudiados durante el momento de enunciacion.

5. Enfregue a cada estudiante una hoja de bloc.
6. Solicite a los estudiantes escribir en la hoja de bloc un guion de teatro con los mismos
personajes de la obra jMio, mio! ;El huevo es mio!, de la aufora Violeta Monredl

y adaptado por la docente Carmen Lucia Garcia Gallego del C. E. R. Jorge Anibal
Goémez del municipio de Tarso, Anfioquia; pero cambiando la trama.
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iMio, mio! iEl huevo es mio!
Autora: Violeta Monreal.
Adaptacion: Carmen Lucia Garcia Gallego.

Personajes
# |obo # Bruja

Escena 1

Voz en off. En un bosque frondoso viven muy cerca uno del ofro, un dragén, un lobo, un rey
y una bruja, a pesar de ser vecinos, no se la llevan muy bien.

(El dragén sale de su casa y estira sus patas haciendo ejercicios).

Dragén: 1, 2, 3, respiro; 1, 2, 3, inspiro...

(La bruja sale de mal humor de su casal.

Bruja: jPero, qué mal educado eres! jEs muy temprano para fanto ruido!

Dragén: sRuido? jQué ignorante! Estoy haciendo mis ejercicios, jes muy saludable!
Bruja: Saludable seria que usted se fuera a vivir a ofra parte.

(El lobo y el rey salen al mismo tiempo de sus casas y miran con desaprobacién lo que pasal.
Lobo: jNo los aguanto mas! jMi bella nariz negra se pondré rojal

Rey: jNo me meteré en las discusiones de esta gentuzal

Bruja: Mire quién lo dice, jel rey que no tiene castillo, ni oro!

Dragén: Céllese bruja, justed no es del bosque!

Lobo: Auuuuido. .. jEstoy que los muerdo a fodos!

(De pronto empieza a llover y todos entran répido a sus casas).

Escena 2
Voz en off. Ha pasado la lluvia y aparece el Sol y un arcoiris, todos salen curiosos a verlo.
Bruja: iEs una sefiall
Rey: Si, indica el lugar de un fesoro.
Lobo: jUn tesorol
Dragén: Oro, oro, jseré ricol

(En| m)edio de empujones llegan al arcoiris y descubren un enorme huevo e inician una gran
peleal.

Rey: jMio, miol jEl huevo es miol
Dragén: No, jes mio!
Bruja: Yo lo vi primero, jes miol

Lobo: Que nadie lo toque, jes miol
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(De tanto pelear caen todos al suelo muy cansados. Ya calmados se levantan y observan con
detalle el huevo).

Dragén: No es un huevo de gallina.

Lobo: No es un huevo de tiburén.

Rey: No es un huevo de avestruz.

Bruja: No es un huevo de serpiente.

(Cada uno se acerca al huevo).

Dragén: Su cdscara es blanca (mirandolo fijamente).
Lobo: Huele a flores (olfatedndolo).

Rey: Estd calentito {tocandolo con suavidad).

Bruja: Es salado, muy salado (lamiéndolo).

LSe mi)ron entre si muy preocupados y cada uno, por unos insfantes, se acerca con carifio al
uevo).

Dragén: ;Qué vamos a hacer?
Lobo: Ya sé, thay que cuidarlol
Rey: Por primera vez estoy de acuerdo.

Bruja: Hay que cubrirlo, jpréstame tu capal (Coge la capa del rey v cubre el huevo).

Escena 3

Voz en off. Aparecen todos rodeando el huevo con mucho amor y cuidado.
Rey: No pensé que fueras una bruja maravillosa.

Bruja: Yo no crefa que fueras un rey tan gentil.

(El dragén vy el lobo se miran amistosos).

Dragén: jEstén enamorados!

Lobo: jHaremos una gran fiesta cuando se casenl

Voz en off. El huevo empieza a moverse como si fuera a romperse, fodos se alejan asustados;
el cascarén se abre y todos quedan al frente del bebé que nacié alli.

Rey: Es un bebé que fiene mi piel...

Dragén: Tiene mi lengua. ..

Bruja: Nacié con mi estrella. ..

Lobo: Tiene mi hermosa nariz...

Rey: Debemos ser su familia... {Seré su padrel
Bruja: Y yo, seré su madre.

Lobo y dragén: jNosotros sus hermanos!

Voz en off. Todos se hacen alrededor del huevo roto y abrazan al bebé.

(Fin)
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Actividad N°2.

Esta actividad estd centrada en la autoevaluacion del proceso llevado a cabor por el estu-
diante, para ello es necesario generar un espacio de reflexién en el aula donde el maestro
brinde los elementos necesarios para que los nifios pueden autoevaluarse, destacando la
importancia de dicho proceso.

# Pida a los estudiantes diligenciar la tabla de autoevaluacion que encontrarén en
la guia del estudiante n. © 2, ficha n. © 2, poniendo una X donde corresponda a su
proceso durante las distintas actividades.

Retroalimentacion

Al finalizar la guia el docente debe propiciar un espacio para la refro-
alimentacién. Debe tener presente que este espacio se realiza a partir
de la reflexiéon que suscitan los mismos estudiantes acerca del trabajo
realizado.

-
Referencia

MONREAL, V. (2003). jMio, mio! jEl huevo es mio! Editorial Everest.
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TILIN, TILIN, EL TEATRO ESTA AQUI

Guia del estudiante n.°2

Nombre:

I.E./C.E.R.: Grado:

Actividad N°1.

lee atentamente el si%Uiente guion de teatro. Presta mucha atencién a cada una de sus partes
y crea en la hoja de bloc que fe enfregard tu profesor ofra historia con los mismos personaies.

iMio, mio! i€l huevo ¢S mio!

Autora: Violeta Monreal.
Adaptacion: Carmen lucia Garcia Gallego.

Personajes
* |obo @ Bruja

Escena 1

Voz en off: en un bosque frondoso viven muy cerca uno del ofro, un dragén, un lobo, un rey
y una bruja, a pesar de ser vecinos, no se la llevan muy bien.

(El dragén sale de su casa y estira sus patas haciendo ejercicios).

Dragén: 1, 2, 3, respiro, 1, 2, 3, inspiro....

(La bruja sale de mal humor de su casa)

Bruja: jPero, qué mal educado eres! jEs muy temprano para fanto ruido!

Dragén: sRuido? jQué ignorante! Estoy haciendo mis ejercicios, jes muy saludable!
Bruja: Saludable seria que usted se fuera a vivir a ofra parte.

(El lobo y el rey salen al mismo tiempo de sus casas y miran con desaprobacién lo que pasal.
Lobo: {No los aguanto més! jMi bella nariz negra se pondré rojal

Rey: {No me meteré en las discusiones de esfa gentuzal

Bruja: Mire quién lo dice, jel rey que no tiene castillo, ni oro!

Dragén: Céllese bruja, justed no es del bosque!

///////

(De pronto empieza a llover y todos entran rapido a sus casas).
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Escena 2
Voz en off: ha pasado la lluvia y aparece el Sol y un arcoiris, todos salen curiosos a verlo.
Bruja: iEs una seriall
Rey: Si, indica el lugar de un fesoro.
Lobo: jUn tesorol
Dragén: Oro, oro, jseré ricol

(En medio de empujones llegan al arcofris y descubren un enorme huevo e inician una gran
peleal.

Rey: iMio, mio! jEl huevo es miol
Dragén: No, jes miol

Bruja: Yo lo vi primero, jes miol
Lobo: Que nadie lo toque, jes mio!

(De tanto pelear caen todos al suelo muy cansados. Ya calmados se levantan y observan con
detalle el huevo).

Dragén: No es un huevo de gallina.

Lobo: No es un huevo de tiburén.

Rey: No es un huevo de avestruz.

Bruja: No es un huevo de serpiente.

(Cada uno se acerca al huevo).

Dragén: Su cdscara es blanca (mirandolo fijamente).
Lobo: Huele a flores (olfatedndolo).

Rey: Estd calentito (focdndolo con suavidad).

Bruja: Es salado, muy salado (lamiéndolo).

(Se miran entre si muy preocupados y cada uno, por unos instantes, se acerca con carifio al
huevo).

Dragén: 3Qué vamos a hacer?@
Lobo: Ya sé, jhay que cuidarlo!
Rey: Por primera vez estoy de acuerdo.

Bruja: Hay que cubrirlo, jpréstame tu capal (Coge la capa del rey v cubre el huevo).
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Escena 3
Voz en off: aparecen todos rodeando el huevo con mucho amor y cuidado.
Rey: No pensé que fueras una bruja maravillosa.
Bruja: Yo no creia que fueras un rey tan gentil.
(El dragén vy el lobo se miran amistosos).
Dragén: jEstén enamorados!
Lobo: jHaremos una gran fiesta cuando se casen

Voz en off: el huevo empieza a moverse como si fuera a romperse, fodos se alejan asustados;
el cascarén se abre y todos quedan al frente del bebé que nacié alli.

Rey: Es un bebé que tiene mi piel...

Dragén: Tiene mi lengua. ..

Bruja: Nacié con mi estrella. ..

Lobo: Tiene mi hermosa nariz...

Rey: Debemos ser su familia... {Seré su padrel

Bruja: Y yo, seré su madre.

Lobo y dragén: jNosotros sus hermanos!

Voz en off: todos se hacen alrededor del huevo roto y abrazan al bebé.
(Fin)

Actividad N°2.

Marca con una X la respuesta que consideres acertada después de redlizar el ejercicio de la
lectura dramatizada.

5. ¢Qué deberias mejorar?

e



Guia del docente n.°5

Momento cinco: ejercitacion

Recuerda: en este momento se le propone al estudiante poner en practica de manera auté-
noma la competencia especifica. El momento de ejercitacion incluye una actividad.

Tilin, tilin, soy competente aqui

Para realizar esta actividad necesitas los siguientes materiales:

Duracién: 2 sesiones de clase.

@ Cuentos infantiles de diferentes temas.
% Hojas de bloc.

@ ldpiz.

@ Borrador.

@ Sacapuntas.

Actividad N°1.

En esta actividad se pretende que los estudiantes escriban un guion featral recreando la histo-
ria de un cuento leido, para esfo:

1. leve a los estudiantes a la biblioteca escolar o lleve al salén de clases varios cuentos
infantiles de diferentes tfemas, personajes y escenarios.

Planeacién
2. Pida a los estudiantes escoger el libro de su preferencia. ( - \

3. Invite a los nifios a leer en parejas el cuento seleccionado.
4. Enfregue o cada pareja una o varias hojas de bloc para \ J

que realicen distintas efapas del proceso ciclico de escritura.

5. Pida a los estudiantes, cuando los textos estén terminados, que hagan una lectura dro-
matizada de sus fextos.

6. Aproveche el espacio de socializacién para hacer las correcciones o las recomendacio-
nes necesarias para la escritura de los guiones o para la representacion de los mismos.

Retroalimentacion

Al finalizar la guia el docente debe propiciar un espacio para la refro-
alimentacién. Debe tener presente que este espacio se realiza a partir
de la reflexién que suscitan los mismos estudiantes acerca del trabajo

~ realizado.
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Guia del docente n.°6

Momento seis: demostracion

Recuerde: en este momento el estudiante demuestra con total autonomia el manejo de la
hablidad adquirida. La demostracién inlcuye una actividad.

Tilin, tilin, mi creacién esta aqui

Para realizar esta actividad necesitas los siguientes materiales:

Duracién: 2 sesiones de clase.

@ Cuentos infantiles.
# Hojas de bloc.

@ |apiz.

# Borrador.

@ Sacapuntas.

Actividad N°1.
1. Enfregue a sus estudiantes diferentes lecturas de cuentos y hojas de bloc.
2. Solicite a los nifios escribir de manera individual un guion de teatro.

3. Recuerde a los estudiantes realizar un proceso ciclico de escritura: planeacién, textuali-
zacion, revision y reescritura.

4. Recuerde a los estudiantes que en el guion que van a crear deben utilizar los elementos
del guion featral, For lo tanto, es importante hacer claridad en los personaijes, en las
acotaciones y en la voz en off.

5. lea el texto final de algunos estudiantes.

Retroalimentacion

Al finalizar la %Uio el docente debe propiciar un espacio para la retroali-
mentfacion. Debe tener presente que este espacio se realiza a partir de la
reflexién que suscitan los mismos estudiantes acerca del trabajo realizado
en el faller.
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CONFABULACIONES Y NARRACIONES

Secuencia 6

Martha Elena Moncada

C. E. R. José Gomez Montoya Clericd)

Grados: 4°y 5°

Ficha informativa

Competencias

1. Forfalecer los procesos de comprensién lectora de diferentes tipos de texto, diferenciando la inten-
cién comunicativa y las caracteristicas de manera que le permita a los estudiantes de los grados 4°y
5° desarrollar habilidades de pensamiento como resumir y jerarquizar.

2. Desarrollar procesos de produccion de fexios informativos como la carta y la noticia teniendo en
cuenta los aspectos gramaticales y semdnticos que faciliten las competencias comunicativas y posibili

fen la comunicacion efectiva.

3. Andlizar la informacién para fomar decisiones aserfivas partiendo de las posibilidades v las nece-
sidades de la vida cofidiana.

4. Forialecer las relaciones inferpersonales mediante la escritura de diferentes textos orales y escritos.

Indicadores

1. Diferencia los textos informativos identificando las caracteristicas de la noficia y de la carta de
amistad mediante la lectura comprensiva.

2, Produce fextos informativos utilizando un vocabulario apropiado y organiza las ideas afendiendo
a la esfructura del texto.

3. Reconoce la importancia del respeto por las producciones de los comparieros.

Presentacion de la secuencia

«Confabulaciones y narraciones» es una secuencia didéctica pensada como estrategia que
permifa a los maestros desarrollar y forfalecer en sus estudiantes habilidodes de pensamiento
como resumir y jerarquizar por medio de la produccién de fextos informativos como son en
este caso la carta y la noficia.

las diferentes actividades que se proponen estén sustentadas en la mefodologia «Aprender
haciendo» y buscan ser una opcién, ademds de pedagdgica, social para el desarrollo de
la comunicacion efectiva, fortaleciendo al mismo tiempo las relaciones interpersonales de los
estudiantes acompariados. Por otra parte, se proponen diversas actividades que le permitirén
fortalecer los procesos de escritura de sus estudiantes mediante lecturas de textos inf’%rmoﬁvos
y el desarrollo de diversos ejercicios centrados en aspectos gramaticales y semdanticos.

LENGUAIJE
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Guia del docente n.1

()

Momento uno: motivacion.

Recuerde: en este momento lo més importante es suscitar el mayor interés por el tema en el
estudiante. La motivacion incluye dos actividad.

Informo lo que veo
Para realizar estas actividades necesitas los siguientes materiales:

Duracién: 30 minutos.

# Anexo n. ° 1: imdgenes de animales.
s Anexo n. ° 2: imagenes de plantas.
¢ Hojas de bloc rayadas.

@ Llapiz.

# Borrador.

s: Sacapuntas.

# 2 pliegos de cartulina de cualquier color.
Actividad N°1.

1. Divida a los estudiantes en dos grupos.

2. Escoja un lider en cada uno de los grupos.

3. Realice con los estudiantes la dindmica «Ahi viene el correo» teniendo en cuenta las si-
guientes instrucciones para cada grupo:

Ani viene el correo

Grupo n°1

* Entregue al grupo 5 farjetas con imagenes de animales (ver anexo n.® 1).
* Enfregue un pliego de cartulina.

# Solicite a los infegrantes del grupo que en el pliego de cartulina escriban ideas
sobre lo que conocen acerca de las imégenes asignadas.

Grupo n°2
# Enfregue al grupo 5 tarjetas con un parrafo alusivo a las plantas [ver anexo  n. ° 2).

® Enfregue un pliego de cartulina al grupo de estudiantes.

# Solicite a los integrantes del grupo que en el pliego de cartulina dibujen la idea que
el texto asignado comunica.

Indicaciones generales

#* Se darén 15 minutos a cada grupo para redlizar la actividad.

* Una vez se ha socializado el trabajo de ambos grupos, estos se exponen en el to-
blero.
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Anexo 1. Imégenes de animales.
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Anexo 2. Imdégenes de plantas.
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Actividad N°2.

1. Invite a cada estudiante a escribir un texto en las hojas de bloc a partir de una de las
imégenes trabajadas por el grupo n. © 1 o por el grupo n. © 2. Segin su preferencia
puede escribir una historia o hacer un descripcion.

2. Solicite a los estudiantes realizar un escrito donde relacionen uno de los temas tratados
en las tarjefas del grupo n. ° 1 o del grupo n. © 2 con una de las experiencias persona-
les que hayan tenido con los animales o con las planfas incluidos en los formatos entre-
gados.

Retroalimentacion

Al finalizar la guia el docente debe propiciar un espacio para la refro-
alimentacién. Debe tener presente que este espacio se realiza a partir
de la reflexién que suscitan los mismos estudiantes acerca del trabajo
realizado.
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Guia del docente n.°2

)

«

Momento dos: enunciacion

Recuerde: en este momento de la secuencia es fundamental entregar al estudiante los con-
ceptos necesarios sobre el fema central. La enunciacién incluye cinco actividades.

Identifico las partes del texto narrativo

Para realizar estas actividades necesitas los siguientes materiales:

Duracién: 2 horas.

Anexo n. ° 1: imégenes partes del texto informativo.

Impresién en cortu(];ino tamano tabloide del texto «El insecto robot».
Material impreso de la actividad n. © 1.

Material impreso de la actividad n. © 2

Lépices de colores azul, naranja, verde y amarillo.

Actividad N°1.

1. leve al salén de clase una copia impresa en una cartulina famario tabloide del texto <«El
insecto robot».

2. Pegue el fexto en un lugar visible del salén de clase.

3. lea a sus estudiantes dos veces y en voz alta el texto para que ellos lo recuerden y com-
prendan qué fipo de fexto es.

4. Solicite a los estudiantes reconocer el tipo de texto leido (es posible que los nifios no
logren reconocerlo al principio, por eso es importante explicar este tipo de texto en la
proxima actividad).

El insecto robot

En 1993 un ingeniero ruso disefid un submarino
volador que tenia la habilidad de volar y de bu-
cear. Muchas personas a lo largo de la hisforia
han tratado de disefar inventos basados en las
habilidades de algunos animales, pero pocos han
fenido éxito. A pesar de esfo unos ingenieros de la
Universidad de Harvard crearon un robot llamado
RoboBee que ya ha sido probado, aunque debe
ser mejorado. El refo de estos ingenieros era crear
vehiculos mas grandes coto|ogo§os como submari-
nos voladores que funcionaran perfectamente.

Actividad N°2.

1. Explique a los estudiantes las caracteristicas del texto informativo valiéndose del cartel
con la noficia <«El insecto robot». Haga la explicacion feniendo como referente el siguien-
fe esquema:
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Actividad N°3.

1. Enfregue a cada estudiante una copia del fexto «El insecto robot».

2. Pida a los estudiantes resaltar con diferentes ldpices de colores cada una de las partes
identificadas del texto informativo explicado previamente. Se sugiere la siguiente conven-
cién de colores:

* Azul para el fitular.
* Naranja para la infroduccién.

* Verde para el desarrollo.

* Amarillo para la conclusién.




Actividad N°4.
1. Entregue o cada estudiante una copia del fexto «Muertos vivientes».
. Entregue a los estudiantes una copia del anexo n. ° 1 que contiene tarjetas para recortar.

. Invite a los estudiantes a leer detenidamente el texto «Muertos vivientes».

W N

. Pida a los estudiantes, después de realizar la lectura, que recorten cada una de las tarje-
fas, las ordenen y las peguen en la parte del texto que corresponda a cada enunciado de
las tarjetas, es decir, la tarjeta que dice introduccion debe ser pegada en la infroduccion
del texto y asi sucesivamente con el resto de las tarjetas.

Ejemplodetarjetas

Muertos vivientes: animales que fingen estirar la pata

Si tienes planes para asustar a alguien esfa Noche
de Brujas, tal vez quieras imitar el fruco de una rana
sudamericana que hace, segin unos cientificos, un
impresionante despliegue para fingir su muerte.

Hace poco se observé que la rana hojarasca misione-
ra (/scﬁnocnema henselii) del sur de Brasil se «hacia la
muerta» tendiéndose de espaldas, cerrando los ojos
y estirando brazos y piernas. Las ranas mantuvieron
su exagerada postura de muerte durante unos dos mi-
nutos, informé el equipo encabezado por el bidlogo
Vinicius Batista de la Universidad Estatal de Maringd,
Brasil, en la edicion de ofoiio de Herpetological Bulletin.

la conducta, nunca vista en esta especie, es mds eseoectocubr de lo que los cienfificos acos-
fumbran a ver en ofros animales. Sin embogo, es frecuente que las ranas fingan su muerte
de alguna manera, dice Andrew Gray, curador de herpetologia en el Museo de Manchester,
Reino Unido.

El término técnico es tanatosis y <hacerse el muerto» es una manera de engafar a los de-
predadores que observan el movimiento de presas potenciales, este comportamiento no es
exclusivo de las ranas, ofros animales que también fingen su muerte son el sapo bombina de
Asia y Europa, la zarigieya y algunas especies de arafias.

g52llanea



Actividad N°5.

1. Solicite a los estudiantes solucionar en la sopa de lefras las palabras que aparecen listo-
das en la fotocopia, puede darles para el desarrollo de esta actividad 30 minutos.

2. Después de que los estudiantes resuelvan el ejercicio reviselo con ellos.

R T

Mty O v C

Palabras
# Brujas * Sapo.
# Rana. * Bombina.
# Muerte. * Animal.
# Cientificos. * Arafa.
** Tanatosis. * Zarigleya.

Retroalimentacion

Al finalizar la %uio el docente debe propiciar un espacio para la retroali-
mentacién. Debe tener presente que este espacio se realiza a partir de la
reflexién que suscitan los mismos estudiantes acerca del trabajo realizado
en el taller.

- .
Referencia

@ Sturm, C. (2013). RoboBee, el robot volador més pequerio del mundo. Fayer VWayer.
Recuperado de hitps: //www.fayerwayer.com/2013,/05/robobee-elrobotvolador
mas-pequeno-delmundo,/

@ Owen, J. (2015). Muertos vivientes: animales que fingen estirar la pata. National
Geographic en Espariol. Recuperado de http://www.ngenespanol.com/naturaleza,/
animales/ 15/10,/22/Mveritos-ivientes-animales-que-fingen-estirarla-pata. himl
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CONFABULACIONES Y NARRACIONES

Guia del estudiante n.°2

Nombre:

I.E./C.E.R.: Grado:

Actividad N°1.
1. lee en voz alta junfo con tus compaieros el texto «El insecto robot».

2. Analiza el texto y di qué tipo de fexto es.

El insecto robot

En 1993 un ingeniero ruso disefid un submarino
volador que tenia la habilidad de volar y de bu-
cear. Muchas personas a lo largo de la historia
han tratado de disefiar inventos basados en las
habilidades de algunos animales, pero pocos han
fenido éxito. A pesar de esto unos ingenieros de la
Universidad de Harvard crearon un robot llamado
RoboBee que ya ha sido probado, aunque debe
ser mejorado. El refo de estos ingenieros era crear
vehiculos mas grandes cofologogos como submari-
nos voladores que funcionaran perfectamente.

Actividad N°2.

1. Pon afencién a la explicacion del profesor sobre los tipos de texto.

Actividad N°3.
1. Llee nuevamente el texto «El insecto robot» v resalta con los lépices de colores cada una

de las parte del texto informartivo asi: azul para el titular, naranjo para la introduccién,
verde para el desarrollo y amarillo para la conclusion.

Actividad N°4.
1. Llee el texto «<Muerfos vivientes: animales que fingen estirar la pata».
2. Recorta cada una de las figuras de la hoja con las partes del texto que te entregard tu

profesor y ubicalas donde y ubicalas donde consideren deben ir segin la estructura del
fexto informativo.

w5llanea



Si tienes planes para asustar a alguien esta
Noche de Brujas, tal vez quieras imitar el truco
de una rana sudamericana que hace, segun
unos cientificos, un impresionante despliegue
para fingir su muerte.

Hace poco se observd que la rana hojaras-
ca misionera (lschnocnema henselii] del sur de
Brasil se «hacia la muerta» tendiéndose de es-
paldas, cerrando los ojos vy estirando brazos vy
piernas. Las ranas mantuvieron su exagerada
postura de muerte durante unos dos minutos,
informé el equipo encabezado por el bidlo-
go Vinicius Batista de la Universidad Estatal
de Maringd, Brasil, en la edicién de oforio de
Herpetological Bulletin.

la conducta, nunca vista en esta especie, es
mas espectacular de lo que los cientificos acos-
tumbran a ver en ofros animales. Sin embargo,
es frecuente que las ranas fingan su muerfe de
alguna manera, dice Andrew Gray, curador
de herpetologia en el Museo de Manchester,
eino Unido.

| t#rmino técnico es tanatosis y <hacerse el
uerfo» es una manera de enganiar a los de-
oredadores que observan el movimiento de
oresas pofenciales, este comportamiento no
ss exclusivo de las ranas, ofros animales que
ambién fingen su muerte son el sapo bombina
de Asia y Europa, la zarigleya y algunas es-
becies de arafas.

Muertos vivientes: animales que fingen estirar la pata
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Actividad N°5.

Completa la siguiente sopa de lefras ubicando las palabras que aparecen en la lectura.

Palabras
# Brujas * Bombina.
% Rang. ® Animal.
# Muerte. * Arana.
@ Cientificos. *® Zarigleya.
# Tanatosis.
* Sapo.
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Guia del docente n.°3

\

Momento tres: modelacion

Recuerde: en este momento se presenta el procedimiento y las caracteristicas del producto
final. La modelacién incluye una actividad.

Escucho, observo y escribo

Para realizar esta actividad necesitas los siguientes materiales:

Duracién: 2 horas.

Guia del estudiante n. ° 3.

Video de «Simén, el bobito».

Hojas de bloc rayadas.

Lapiz

Borrador.

Sacapunfas.

Televisor.

Computador o medios necesario para la proyeccién de un video.

Actividad N°1.

Proyecte el video de la poesia «Simén, el bobito» de Rafael Pombo.
Enlace: https://www.youtube.com/watch2v=ArlkWABEO|Q

Promueva un conversatorio, una vez haya finalizado el video, siguiendo estas preguntas
orienfadoras:

# sQué tipo de fexto crees que es@

* »Cudl es la idea principal de esfe texto?

# sQué sucede con el protagonista de la
historia@

# 5Cémo suceden los hechos en este
fexto?

Pida a sus estudiantes completar la ficha n. © 1 que se encuentra en la guia del estudian-
fe n. © 3 con base en la informacion proporcionada en el video.

Recuerde a los estudiantes tener en cuenta que deben convertir el fexto poético que ven
en el video en un texto informativo. Los invita a concentrarse en una sola parte de este.

Solicite a los estudiantes, una vez hayan diligenciado la plantilla, que escriban la noticia
en una hoja de bloc, elaborando un texto con sentido completo.

Revise las producciones escritas de sus estudiantes feniendo en cuenta la orfografia, la
cohesién y la coherencia.

5,2llanea



Retroalimentacién

Al finalizar la guia el docente debe propiciar un espacio para la refro-
alimentacién. Debe tener presente que este espacio se realiza a partir

de la reflexiéon que suscitan los mismos estudiantes acerca del trabajo
realizado.

-
Referencia

% Toycantando (2010, noviembre 12). Simén el Bobito - DVD los cuentos de

Rafael Pombo [Archivo de video]. Recuperado de htips://www.youtube.com,/
watch@v=Ak WABEO|Q

ol
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CONFABULACIONES Y NARRACIONES

Guia del estudiante n.°3

Nombre:

I.E./C.E.R.: Grado:
Actividad N°1.

1. Pon atencion al video de la poesia «Simén el bobito» de Rafael Pombo.

2. De acuerdo con lo qkue viste en el video diligencia la ficha teniendo en cuenta las
parfes de un texto informativo.

3. Escribe tu noticia usando la informacién de la ficha n. © 1. Recuerde que este debe
ser un fexto complefo en donde cada parrafo contenga informacion especifica.

L



Momento cuatro: simulacion

Recuerde: en este momento se busca que el estudiante reproduzca el procedimiento dado
en la modelacién. La simulacion incluye una actividad.

Actividad N°1.

2,
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Guia del docente n.°4

Informandole a un amigo

Para realizar esta actividad necesitas los siguientes materiales:

Duracién: 2 horas.

# Gula del estudiante n. © 4

# Anexo n. ° 2: parfes de una carfa.
@ Llapiz.

# Borrador.

# Hojas de bloc rayado.

@ Colores.

Retome el video «Simon, el bobito», el objetivo es que cada estudiante escriba una carta
dirigida a Simén.

Prepare todo lo necesario para la proyeccién del video. Use el siguiente enlace:
httos:/ /www.youtube.com/watchgv=ArkVWAbEO|Q.

Explique a los estudiantes, después ver el video, las partes que conforman una carta.

Enfregue a cada estudiante la guia del estudiante n. © 4 en la que encontrarén cinco
interrogantes. Soliciteles que escojan uno v lo respondan.

Después de responder el inferrogante los estudiantes deben escribir en las hojas de bloc
una carta a partir de la respuesta dada.

Proponga a los estudiantes intercambiar su carfa con ofro compaiero, el compariero
que recibe la carta debe leerla y escribir alguna sugerencia para completarla y mejorar-
la.

Solicite a cada estudiante que tenga en cuenta las sugerencias de su compariero para
realizar el escrito final de su cartfa.

Invite a los estudiantes, después de la correcta elaboracion de la carta, a hacer una
socializacién donde comparen y compartan las respuestas dadas a cada pregunta
seleccionada.



Anexo 2. Partes de una carta

Retroalimentacion

Al finalizar el taller el docente debe propiciar un espacio para la refro-
alimentacién. Debe tener presente que este espacio se realiza a partir
de la reflexion que suscitan los mismos estudiantes acerca del trabajo
realizado.

Ciudad y fecha

b Gfeduosa)rﬂe. i
f
2\

pregunta que escogiste.

Saludo: escribe aqui tu saludo a Simén.
Despedida: dile adi

Destinatario: Simén el bobito.
Contenido: escribe la respuesta a la

‘w,alianaa



CONFABULACIONES Y NARRACIONES

Guia del estudiante n.’4

Nombre:

I.E./C.E.R.: Grado:

Actividad N°1.
Segin la poesia de «Simén, el bobito» se puede observar que el nifio Simén necesita mucha
informacion. Te invito a que escribas en la hoja de bloc que te entregard tu profesor una car-

ta en donde le expliques a Simén una de los siguientes interrogantes, no olvides que debes
escoger solo uno.

# sPor qué el pastel de nieve no se puede comer?
# sPor qué no encuentra peces en el balde?

# sPor qué debe pagarle al pastelero?

# sPor qué no se puede llevar agua en un colador?

# sPor qué no puedes aprefar la cola de una vaca para orderiarla®

Recuerda que para escribir tu carta a Simén debes fener en cuenta la siguiente infor-
macion:

Ciudad y fecha

Destinatario: Simén el bobito.

Saludo: escribe aqui tu saludo a Simén.

Contenido: escribe la respuesta a la
pregunfa que escogiste.

Despedida: dile adiés afectuosamente.

Remitente: escribe tu nombre.



Guia del docente n.°5

b

Momento cinco: ejercitacion

Recuerde: en este momento se le propone al estudiante poner en préctica de manera auté-
noma la competencia especifica. Incluye una actividad.

Viajando por las estaciones de la informacion
Para realizar esta actividad necesitas los siguientes materiales:

Duracién: 2 horas.

Cufa del estudianten. © 5.

Anexos con los textos para el juego.
Hojas de bloc.

Lapiz.

Borrador.

Sacapuntas

Colores y marcadores.

Actividad N°1.

1. Organice en cada esquina del salén cuatro estaciones del fren segun el texto al que se
hace referencia mas adelante en esta guia. En cada una de estas pegue el fexto corres-
pondiente.

Organice a fodos los estudiantes en una fila.

Pida a los estudiantes que en fila recorran, a manera de fren, las estaciones organizo-
das en las cuatro esquinas del salon.

Explique a los estudiantes que en cada estacion deberdn detenerse y solo un estudiante
leerd en voz alta el texto encontrado.

Pida a los estudiantes, una vez terminado el recorrido, que se dividan en grupos de fres.
Cada grupo deberd realizar un nuevo recorrido y volver a leer los textos, esta vez para
identificar cudl de los textos leidos pertenece a un texto informativo.

Solicite a los estudiantes escribir un texto informativo a partir de la seleccién de una de
las lecturas realizadas en cada estacion siguiendo la estructura de la ficha n. © 1 que
puede consultar en la guia del estudiante n. © 5.

Invite a los estudiantes a socializar sus escritos.
Referencia

Esopo. (620 -564 a. c.). El cerdo y los carneros. Obras clasicas de siempre. Biblioteca
Digital ILCE. Recuperado de hffp:// bibliotecadigital.ilce.edu.mx,/Colecciones/
CuentosMas,/ Esopo.pdf

Orellana Palomares, A. (2013). £l pirata escarchado. Bosque de Fantasia. Recuperado
de hito://www.bosquedefantasias.com,/recursos,/ cuenfos—in?anﬁ/es—corfos/ cuento-elpirata-
escacharrado

Anénimo. (s.f.). El aire que nos rodea. Calameo. Recuperado de htip://es.calameo.
com,/read,/ 00265235 1f4dOfOtadd”

Anénimo. [s.f.). Por qué ruge el mar. Material de evaluacion: textos informativos. Portal
Educativo de las Américas. Recuperado de htips://www.educoas.org/Portal/bdigital /
contenido/interamer,/BKkIACD/Interamer/Interamerhtml /Palacioshtml /Pal_Textinform. htm#%
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Anexo 1.

El cerdo y los carneros - estacion 1 -
(Autor: Esopo)

Habia una vez una granja con todos sus animales.
En ella estaban las vacas, los caballos, los pollitos, los cameros v los cerditos.
Un dia se metié un cerdo dentro de un rebaiio de carneros vy pastaba con ellos a diario.

Pero un dia lo capturé el pastor y el cerdo se puso a gruiiir y forcejar. Los cameros lo regaria-
ban por gritén, diciéndole:

- A nosofros fambién nos echa mano constantemente y nunca nos quejamos.

- 5Ah, si2 - replicéd el cerdo- jPero no es con el mismo finl A ustedes les echan mano por la
lana, pero a mi es por mi carne.
P P

Moraleja: Eerder lo que se puede renovar no nos debe preocupar, pero si el perder lo que
es imeparable.

Anexo 2.

El pirata escacharrado - estacion 2 -

(Autora: Almudena Orellana Palomares)
Erase una vez un pirata al que la mala suerte (sin saber por qué|, le habia venido a ver...

El Eirota fenia un ojo de palo, una pata llena de ojos v hasta una larga melena que se le
habia mudado de la cabeza a los pies. {Parecia que le hubieran vuelto del revés!

Aquel corsario destartalado ya no tenia cuchillos ni garfios ni parche en el ojo... ni cara de
malo. Pero fenia unas ufias tan largas que le servian de ancla cuando frenaba su barco para
poder hacer pie. Y es que hasta las anclas se habian alejado de él.

Descansaba el pirata siempre en islas desiertas, puesto que todo desaparecia nada mds
P P P g P

posarse en ellas. Y asf vivia asustando al miedo, con su ojo de palo, su pata llena de ojos y

sus pies llenos de pelo.

la tierra y el mar me han olvidado...— se lamentaba el escacharrado pirata— jA pesar de
haber robado cien barcos, navegado mil horas y haber sido un pirata tan malo!

No le quedaban fuerzas ya a aquel pirata para seguir infentando lo de ser un(firoto malo. Y
decidio, tras mucho pensar, abandonar sus galones (cuatro jirones mal remendados sobre la
solapa de una chaqueta vieja v tiesa) en altamar.

Y a partir de entonces la mala suerte ya no vino a visitarle nunca mas. ..

‘w,alian. cd




Anexo 3.

El aire que nos rodea - estacion 3 -

(Anénimo)
Vivimos sobre un planefa maravilloso, completamente rodeado de aire.

El qire es una mezcla de varios gases. Entre ellos estan el dioxido de carbono vy el oxigeno.
El diéxido de carbono ayuda a las plantas a crecer. El oxigeno nos permite respirar. Sin aire
no podriamos vivir; los animales y las plantas tampoco.

Sin embargo, nuestro aire es a menudo ensuciado por el humo de las fébricas y de los co-
ches que hay en las ciudades. A eso se le llama «polucién» o «confaminacién». Esto afecta
nuestra so|UJy la de las plantas v la de los arboles que nos rodean, por eso es necesario que
aprendamos a cuidarlo.

El aire pasa por todos los sitios y se apoya sobre todos los objetos. Transporta los ruidos, la
mUsica, las voces e incluso los olores y alimenta la llama de las velas y del fuego. Puede ser
seco, como en el desierto; o himedo y cargado de lluvia. Puede ser caliente o frio. También
le da al cielo ese hermoso color azul que vemos.

Y sobre todo, se mueve; enfonces le llamamos viento. Puede servir para hacer avanzar los ve-
leros y para hacer girar los molinos que producen electricidad. Pero cuando sopla muy fuerte
puede volverse peligroso y provocar fempestades que destruyen pueblos y ciujc)]des enteras.
El aire es como un mago maravilloso que esté en todos lados, aunque no lo podamos ver.

Anexo 4.

éPor qué ruge el mar? - estacion 4 -

(Anénimo)

Ana lilia se fue de vacaciones al mar, todos los dias nadaba en la playa y después se acos-
faba en la arena para descansar; entonces, al cerrar los ojos pensaba: jcudnta agua tiene
el mar y cémo suenal

De pronto abrié los ojos y vio el mar frente a ella y escuchd su rugido interminable.

Cuando regresé a clases le pregunté a su maestra: spor qué ruge el mare, esta respondié:
Imaginate una ola que se esfd formando: viene, viene, crece, crece y se rompe, casi siempre,
sobre ofra masa de agua y sobre la arena; entonces se escucha el rugido. Cuando la ola
llega a su méxima altura y se voltea (estd a punto de reventar) forma un hueco o camara de
aire iue funciona como caja de resonancia y por esto el rugido —el golpe del agua— se
escucha con mas fuerza y claridad.

El mar, Ana lilia, se mueve constantemente y sus rugidos siempre se escuchan. Todavia no
acaba de romperse una ola cuando ya viene la ofra y la que sigue v la que sigue, ya sean

pequenitas o enormes.

iEs todo un concierto de rugidos marinos!

5,8llanea



CONFABULACIONES Y NARRACIONES

Guia del estudiante n.°S

Nombre:

I.E./C.E.R.: Grado:

Actividad N°1.

Escoge uno de los textos leidos durante la actividad del tren y completa la ficha n. © 1.

F Y .




Actividad N°2

Escribe tu texto informativo completo.

166 & olianza



Guia del docente n.°6

Momento seis: demostracion

Recuerde: en este momento el estudiante demuestra con total autonomia el manejo de la
habilidad adquirida. la demostracion incluye una actividad.

Construyendo informacion

Para realizar esta actividad necesitas los siguientes materiales:

Duracién: 2 horas.

Televisor.

Computador o medios para la proyeccion de video.
Sobres para cartas de cualquier tamafio

Hojas de bloc rayadas.

Lapiz

Borrador.

Sacapuntas.

Actividad N°1.

1. Prepare todo lo necesario para la visualizacién del video <El valor de los amigos».
Enlace: https:/ /www.youtube.com/watch2v=xBMFyuDKRa4

2. Observe el video con todos los estudiantes.

3. Promueva en los estudiantes, una vez finalizado el video, un conversatorio a partir de los
interrogantes relacionados con los aspectos positivos y negativos de la amistad.

4. Solicite a los estudiantes escribir una carta de amistad a un amigo siguiendo la
estructura de la ficha n. © 1 de la guia del docente n. © 3. Saque una copia de esa ficha
y péguela en el tablero para que los nifios puedan guiarse.

5. Recuerde a los estudiantes conservar la estructura de los textos informativos.

6. Revise las producciones escritas para compartirle a cada estudiante las observaciones y
correcciones para la escritura final del texto.

7. Entregue a cada estudiante un sobre para que guarde la carta.

8. Solicite a los nifios marcar el sobre de la carta siguiendo la estructura correspondiente
frabajada en la guia del docente n. © 4, anexo n. ° 2. Saque una copia de ese anexo y
péguela en el tablero o escriba en el tablero la estructura de la carta.

9. Realice una socializacién de las cartas. Para esto pida que cada estudiante escoja una
carta al azar y responda como si fuese el destinatario original.

Retroalimentacion

Al finalizar la guia el docente debe propiciar un espacio para la refro-
alimentacion. Debe tener presente que esfe espacio se realiza a partir
de la reflexion que suscitan los mismos estudiantes acerca del trabajo
realizado.

o Referencia

. Patricio Gamonal. (2011, octubre 7). El valor de los amigos [Archivo de video].
Recuperado de hifps://www.youtube.com,/watch@v=xBMFyuDKRa4
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* AGRADECIMIENTOS

Luz Natalia Rios Hernandez
Carmen Lucia Garcia Gallego

C. E. R. Jesus Anibal Gémez
Municipio de Tarso

Nuestra secuencia didactica «Tilin, filin, el teatro estd aqui» fue un desafio que puso a prueba
los conocimientos adquiridos desde el inicio con el programa Alianza por la Educacion
con Calidad y Equidad en donde tuvimos aciertos, desaciertos vy dificultades como la
resistencia para cambiar formas de pensar y hacer en las précticas docentes, lograr evidenciar
una apertura al cambio e implementar estrategias innovadoras en la dindmica escolar.

los sondeos de conocimientos previos, el partir de los infereses de los estudiantes, el
conocimiento del contexto, la ludica y el arte como herramienta fundamental para motivar la
construccion de su propio conocimiento, el frabajo cooperativo, el desarrollo de habilidades
creativas; asf como el haber compartido a la par las experiencias, los logros, las dificultades,
los miedos, las inseguridades; el aprender y el desaprender que nos permitieron como maestras
implementar en el aula una nueva forma Je llegar al conocimiento mediante instrumentos que
de ahora en adelante nos ayudardn a ejercer mejor nuestro quehacer docente. Esta secuencia
serd una nueva herramienta que posibilitard mejorar nuestras practicas para facilitarles a
nuestros estudiantes aprender de manera secuencial y significativa; ademds, instfauramos
nuevas metodologias y formas de ensefiar para generar impacto y mofivaciéon en los nifios.

Serd ahora nuestra tarea compartir lo que hemos aprendido para que juntos jalonemos

I |
procesos e implementemos esfa nueva estrategia de ensefianza que queremos frascienda
nuestras aulas.

Queremos agradecer o Néstor Fernando Romero Villada, clcalde del municipio
de Tarso; a Edith Quintero Hurtado, rectora de la |. E. José Priefo Arango; o Fredy
Alonso Villa Vanegas, director Centro Educativo Rural Jests Anibal Gémez; a nuestras
comunidades educativas; o Jessica Paez Arias, coordinodora estrategia de lenguaje
(2015 -2016) y a Cristian Camilo Molina Galindez, profesional de apoyo estrategia
de lenguaje (2015-2016), ambos del programa Alianza por la Educacion con Calidad
y Equidad, por el acompaiiamiento, el apoyo v la asesoria incondicional brindada durante
todo esfe proceso.

Martha Elena Moncada C.
|. E. R. San Francisco de Asis - C. E. R. José Gémez Montoya
Municipio de Jericé

La participacién en los talleres de creacion de contenidos fue motivada desde la observacion de
la aplicacién de las estrategias diddacticas planteadas en las guias de lenguaje desarrolladas
por la mediadora pedagégica del progroma Alianza por la Educacién con Calidad

Equidad; desJ; ahfvi ?o necesidad de crear una secuencia didéctica e implementarla en
Yg préctica pedagogica para generar en los estudiantes la participacion propositiva en clase.
la asistencia a esfe espacio de formacion fue posible gracias al apoyo del rector de la
Institucion Educativa Rural San Francisco de Asis Guillermo Leén Correa Suarez: dl
compromiso y a la disponibilidod de Jessica Paez Arias, coordinadora pedagdgica de

LENGUAIJE
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lenguaije (2015 -2016] y de la mediadora pedagdgica de lenguaje Nancy Carolina
Suarez Moncada (2015 -2016) del programa Alianza por la Educaciéon con
Calidad y Equidad.

Valoro la importancia que tiene el disefio v la ejecucion de esta secuencia durante los talleres
de creacién de contenidos porque facilita y enriquece la labor docente.

Luz Eugenia Zapata Cruz
C. E. R. Corozal
Municipio de Tamesis

Mi razén para parficipar en la creacién de contenidos era demostrar como cualquier tema

odia transversalizarse con las demas dreas del conocimiento y, de esta manera, ampliar los
Eorizontes, fransformando pensamientos partiendo del ser, del hacer y del saber hacer
para que las clases no fueran tan tedricas, aburridas y poco motivadoras.

Permanecer en la creacion de contenidos era lo mas anhelado para mi. Me sentia motivada
y estimulada porque mis nifios se gozaban cada cosa nueva que llevaba e implementaba en
el aula. Descubrir en cada encuentro cémo guiar y darles una mejor clase a mis estudiantes
me mantenia alli, renunciar nunca pasd por mi cabeza.

la educacién de los nifios hoy nos exige dinamismo, poca teoria y aprendizajes més profundos
que se logran cuando el nifio es quien descubre la razén, la verdad o el significado de lo
que estd haciendo. El juego es algo innato en los nifios y cuando un juego les permite ser,
hacer y saber hacer alcanza significados que pueden transformar sus desempefios en su
confexto y darles motivos para adquirir nuevos aprendizajes.

En este proceso tengo que agradecer a aquellas empresas y entidades que tienen la conviccion
de que una buena formacion para el docente puede confribuir a forjar nuevas y mejores
generaciones de jovenes lectores y escritores, mas criticos y audaces, sin miedos a expresar
opiniones, a procjucir y a escribir sus suefios y llevar a ofros a sofar.

Cracias a Jessica Paez Arias, coordinadora de la estrategia de lenguaje del programa
Alianza por la Educaciéon con Calidad y Equidad (2015 -2016), por to&gos fus
correcciones; o Maria Alejandra Alvarez Usma, mediadora pedagégica de lenguaje
(2014 -2015), la mejor sonrisa para mis nifios siempre a flor de pie?; a Sara Maria
Velasquez Lopez, coordinadora de la estrategia de matemdticas (2013 -2015), por sus
maravillosos cuentos; a Yuliana Maria Otalvaro Otalvaro, mediadora pedagégica de
lenguaije (2016), por su compromiso y empefio; y a Cristian Camilo Molina Galindez,
pro?esionol de apoyo estrategia de lenguaje (2015 -2016), por su acompaiiamiento, entrega
y COMPromiso.

Ala Fundacion Dividendo por Colombia por tantas sonrisas y emociones despertadas
en mis estudiantes cada vez que tomaban un fexto de aquella biblioteca que a buena hora nos
enfregaron; a fodos los directivos del programa Alianza por Educacion con Calidad
y Equidad, nodo Suroeste, por esfa oportunidad que me dieron de crecer como persona y
convertirme en mejor maestra.
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Maria Lucelly Pineda Cardona
C. E. R. Pescadero
Municipio de Tamesis

Siempre quise disefiar guias de aprendizaje como adaptacién de los médulos del modelo
Escuela Nueva Escuela Activa, especialmente las secuencias didécticas, pero asesorada por
personas experfas vy esa oportunidad llegd con el programa Alianza por la Educacion

con Calidad y Equidad.

Me mantuve en las jornadas de creacion: primero, por superacion personal. Fue un refo

ue asumi y que no podia dejar empezado; se presentaron muchas dificultades con la
gesescolorizocién, pues al igual estaba en ofros programas, pero siempre las jornadas de
creacion Alianza fueron prioritarias y; segundo, porque la persona que nos asesord estuvo
animéndome, fue muy paciente, muy profesional y experta en el fema.

Es imporfante crear contenidos lddicos y contextualizados porque el nifio aprende en su
entorno, en su ferritorio, con lo que le es comidn; porque cada dia los nifios son mas digitales
y pierden el interés con las clases de tiza y tablero. Hay que mezclar lo ludico vy lo (i ital,
pero sin perder la sensibilidad por lo cotidiano. La esencia del maestro es buscar, en el dia
a dia, estrategias motivadoras que contribuyan al aprendizaje de los estudiantes.

Quiero ogrodecerle a Wilson Rico Galeano, coordinador de Educacion de la Fundacion
Fraternidad Medellin, por la gestién encaminada a mejorar los procesos académicos de
los centros educativos rurales del municipio de Témesis; al equipo de trabajo del Centro de
Ciencia y Tecnologia de Antioquia - CTA - por la direccion del programa Alianza por
la Educacion con Calidad y Equidad 'y el impulso a los procesos pedagégicos en el aula; a
la Secretaria de Educaciéon del municipio de Tamesis por focilitarmos los espacios
para estas formaciones; y a Jessica Paéz Arias, coordinadora pedagégica esfrategia

de |enguo‘e (2015 - 2016) del programa Alianza, por su excelente calidod humana y
profesiona

Sandra Milena Munoz Mora
C. E. R. Teodosio Correa
Municipio de Tarso

Maravilloso es el acto de aprender, nos posibilita la vida y el encuentro con la magia de
fodo lo que nos rodea, nos enfrenta ante la grandeza del universo y nos confronta ante el
ingenio ae las ideas. Aprendemos a cada segundo vy cada historia recreada en el acto de
la existencia nos permite el encuentro cotidiano con lo que somos. Descubrirnos es la tarea y
en ese proceso es necesario desaprender y cuando se logra, la safisfaccién es quizas mayor

orque se rompen paradigmas, se liberan ideas, se nutren conceptos; la mirada es mas
ﬁbre, se mira diferente el horizonte y se asume con responsabilidad el ejercicio autonomo del
aprendizaje.

Como maestros estamos convocados a actualizar nuestros saberes, a disfrutar de las
posibilidades de aprender de ofros y de ofras maneras, a buscar nuevas formas de emocionar
el aprendizaje vy si se trata de ensefiar a leer y a escribir entonces no bastan los esfuerzos; la
farea de reinventarnos debe ser permanente, por eso acudi al llamado del programa Alianza
por la Educacion con Calidad y Equidad, por eso me inquieté por aventurarme a
producir confenidos desde ofra alfernativa, a aprender una manera diferente para lograr
que los nifios aprendan con pasion a hacer uso de la palobra y a recrear con ella la
experiencia de la vida. Me mantuve en el ejercicio porque efectivamente estaba aprendiendo
y desaprendiendo.
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Si hablomos de una educaciéon pertinente, contextualizada, nacida del territorio vy sus
caracteristicas, entonces es el maestro el que debe producir los contenidos, volverlos activos,

ropositivos, dindmicos, adecuarlos a sus educandos y convertirlos en herramientas para
E)gror que la educacion cobre sentido en la vida de cog/o uno de los estudiantes.

Agradezco al equipo del programa Alianza por la Educacion con Calidad y
Equidad, en conjunto, por su decidida y comprometida tarea para frabajar con maestros
nuevas formas de movilizar el aprendizaje dentro y fuera del aula.

A las coordinadoras y mediadores de lenguaje por los aportes al proceso de creacion de
confenidos: Adriana Lozano Zapata, coordinadora estrategia de lenguaje (2015),
Jessica Paez Arias, coordinadora estrategia de lenguaje (2015 -2016) y a mi compariero
de reescritura Cristian Camilo Molina Galindez, profesional de apoyo estrategia de
lenguaje (2015 -2016).

A mis nifios con ideas frescas y con la mirada esperanzadora que me invitan cada dia a
querer visionar nuevas formas de ensefiar.

A Marlen Monsalve Orrego, lider programa Alianza (2013 -2016), por compartir
conmigo la sensibilidad del aprendizaije v la fuerza de la omistad; o Fredy Alonso Villa
Vanegas, direcfor Centro Educativo Rural Jests Anibal Gémez, por ensefiarme que aprender
duele y que solo confronténdonos podemos descubrirnos.

ayelianza )

nad
]
=g
==
1
=
sad
=53]




écnica: Aliados
FUNDACION DlVIdEI’IdD united \[/ ‘ N . Fratﬁfnidad
\Y// CELSIA porColombia eV ey Medellin



