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Introduccién

Durante el ano 2021 los docentes del programa Alianza por la Educacién con
Calidad y Equidad, pertenecientes a los componentes de las éareas basicas,
matematicas, ciencias naturales y lenguaje, asumieron el reto de disefar e
implementar guias bajo la metodologia activa ABP (Aprendizaje basado en
proyectos). Esta metodologia permite la integracién de éreas, el disefio de
actividades en las que los estudiantes, a través de tareas y desafios, responden una
pregunta orientadora, resuelven un problema y construyen un producto final en el
que evidencian los aprendizajes obtenidos. De esta manera la escuela se conecta
con la vida al plantear preguntas que respondan a una inquietud desde el contexto
de los estudiantes y su entorno cercano, asi como el interés por aprender y su

capacidad de proponer diferentes opciones a un problema dado.

Como resultado de esta intervencién por parte del programa Alianza, se presentan
a continuaciéon una serie de guias ABP pertenecientes a los docentes de los
diferentes municipios acompanados durante este afio, los cuales asumieron el reto
de pensar contenidos en los que se integren diferentes areas y se tengan en cuenta
los intereses de los estudiantes. Las guias estan conformadas por tres momentos:
en el desafio de inicio se presenta la guia a los estudiantes y se conforman grupos
colaborativos para responder la pregunta orientadora o problema planteado; en el
desafio de investigacion los estudiantes deben utilizar diferentes técnicas de
recoleccion de informaciéon para buscar la manera de responder la pregunta de la
guia, indagando en su propio contexto; para el desafio final los estudiantes disefian
el producto final en el que presenten los resultados de la indagaciéon y como dan
respuesta a la pregunta orientadora. Asimismo, en cada guia se planten estrategias
de evaluacién formativa con el propdsito de favorecer este aspecto de la ensefianza

COMO un proceso.



ESTRATEGIAS BASICAS

Agradecemos a todos los docentes que se comprometieron con la creaciéon e
implementacion de su guia ABP. Esperamos que estas guias de aprendizaje sirvan
de apoyo a la labor docente, asi como de inspiracién para disefar contenidos
utilizando metodologias activas en los que se evidencie la transversalizacion de las
areas, la pregunta por el contexto, la evaluacion formativa y el aprendizaje

autébnomo por parte de los estudiantes.

Componentes éreas basicas

Programa Alianza por la Alianza por la Educacién con Calidad y Equidad
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Ficha informativa |

Dirigida a estudiantes del grado 4°y 5°

Tema principal:

Temas complementarios:

Las fracciones

La huerta escolar

Nivel de integracion

Multidisciplinar

Area principal:

Matematicas

Areas integradas:
Ciencias  naturales, Artistica, Tecnologia,

Lenguaje.

Derecho Béasico de

Matematicas:

e Describe y justifica diferentes estrategias para representar, operar
y hacer estimaciones con nimeros naturales y nimeros racionales
(fraccionarios), expresados como fraccion o como decimal.

e Establece relaciones mayores que, menor que, igual que y
relaciones multiplicativas entre nimeros racionales en sus formas
de fraccién o decimal.

Ciencias Naturales:

e Comprende que existen distintos tipos de ecosistemas (terrestres
y acuaticos) y que sus caracteristicas fisicas (temperatura, humedad,
tipos de suelo, altitud) permiten que habiten en ellos diferentes

Aprendizaje seres vivos.
Lenguaje:

e Escribe textos a partir de informacion dispuesta en imégenes,

fotografias, manifestaciones artisticas o conversaciones cotidianas.
Avrtistica (lineamientos):

e Propone y disfruta de actividades grupales que incidan en la

calidad de su medio ambiente.
Tecnologia:

e Reconozco artefactos creados por el hombre para satisfacer sus
necesidades, los relaciono con los procesos de produccién y con
los recursos naturales involucrados.

Indicadores de Matematicas:
desempefio e Demuestra compromiso y responsabilidad para realizar los trabajos

asignados.

e Reconoce el uso de los nimeros fraccionarios en las actividades
realizadas durante la implementacién y ejecuciéon de la huerta
escolar.

&p2llanza




ESTRATEGIAS BASICAS

e Utiliza los nimeros fraccionarios en el planteamiento y solucién de
situaciones que surgen durante la implementacién y ejecucién de
la huerta escolar.

Ciencias Naturales

e Cuiday protege su entorno cercano, haciendo précticas adecuadas
y responsables en los ecosistemas.
e |dentifica los factores biéticos y abidticos que influyen en la
produccién limpia de la huerta escolar.
e Describe lainfluencia de los factores de un ecosistema con relacién
a la produccién de los cultivos en la huerta escolar.
Lenguaje

e Escucha a sus companeros, demostrando respeto y asertividad.
Identifica en una secuencia de fotografias los pasos que sigue la
implementacion y ejecuciéon de una huerta escolar.

e Crea historias a partir de la interpretacién de imégenes y preguntas
orientadoras.

Artistica:

e Valora el trabajo de los compafieros demostrandolo en sus
acciones.
e Descubre y propone formas para organizar la huerta escolar de
manera creativa.
e Elabora una maqueta de la huerta escolar en una actividad grupal.
Tecnologia:

e Tiene cuidado en el manejo de herramientas y materiales de su
entorno.

e Analiza artefactos y describe su utilidad en el entorno y el beneficio
personal que brinda.

e Diferencia productos tecnolégicos de productos naturales,
teniendo en cuenta los recursos y los procesos involucrados.

Habilidades del Comunicacion, creatividad, resolucion de problemas, trabajo colaborativo,
siglo XX pensamiento critico e innovacién.
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[ntroduccion a esta guia

Las actuales politicas del sistema educativo colombiano buscan ofrecer una educacion
inclusiva y pertinente en la que los nifos y jovenes tengan todas las oportunidades para
aprender y lograr cumplir con sus metas de vida; en este sentido, se hace necesario que
desde las instituciones educativas se implementen acciones y estrategias que permitan que
los estudiantes se acerquen al conocimiento desde sus motivaciones y necesidades, para
ello, se deben identificar los temas que generan mayor confusién en el momento de adquirir

los conceptos y aplicarlos de manera concreta a la vida cotidiana y real de cada estudiante.

En relacion con lo anterior en esta guia ABP se pretende describir el problema que
enfrentan los estudiantes en el momento de apropiarse de los conceptos fundamentales
sobre las fracciones y, sobre todo, al relacionar éstos con muchas situaciones de la vida
cotidiana, ya que el trabajo con fracciones es una preocupacion comin para los estudiantes,
por los conceptos y procesos que implica; y muchas veces para los docentes, pues
constantemente se esta pensando en la manera méas adecuada de abordar este tema tan
cotidiano, pero al mismo tiempo tan poco asociado a la realidad, de tal manera que permita

una mejor articulacién con lo practico y lo concreto.

Lo mencionado anteriormente, motiva la busqueda de estrategias que permitan tener un
acercamiento al concepto de fraccién, su representacién gréfica y las operaciones entre
ellas, de una manera didactica y en la que los estudiantes se involucren de manera activa,
en este sentido desarrollard un proyecto escolar con los estudiantes de los grados cuarto
y quinto de la Institucion Educativa Jorge Alberto Gémez Gémez, del municipio de
Granada; teniendo en cuenta una serie de actividades que les permita reconocer el vinculo
que tienen las fracciones con situaciones cotidianas, favoreciendo la integracion de éreas

como ciencias naturales, lenguaje, artistica, ética y valores, y tecnologia.

Apoyados del proyecto de la huerta escolar, los estudiantes de grado 4° y 5° crearén una
huerta en 3D. Al finalizar el proyecto, se presentaré entre los mismos estudiantes y docente,
contando las diferentes experiencias y aprendizajes que se lograron construir en el

desarrollo de la guia.

&,8llanza



ESTRATEGIAS BASICAS

Todo lo anterior se daré a partir de la siguiente pregunta orientadora:

L



DESAFIO DE INICIO

Guia del docente |

RECURSOS O
MATERIALES
RECOMENDADOS

TIEMPO
APROXIMADO

DESAFIO DE INVESTIGACION

1. Actividad: Cuéntame un cuento.
Invitar a los estudiantes a elaborar cuentos a partir de las
fotografias observadas en el desafio de inicio y a las respuestas
dadas en dicha actividad.

También se hard la socializacion de los cuentos, una vez hayan ido
inventando sus cuentos se les puede pedir que lo socialicen en
clase o mediante recursos como audios o videos.

Anexo 1:
Fotografias impresas
1. Actividad: ;Cémo se siembra? de la huerta escolar
Presentar a los estudiantes cuatro fotografias y a partir de ellas O recursos
responder algunas preguntas orientadoras en las que se indague tecnoldgicos 30 minutos
sobre los conocimientos previos frente a la implementacién de (Televisor, video —
una huerta escolar y la aplicacion de las matematicas en la misma. | beam — computador)
para proyectar las
imagenes.
2. Actividad: Mitad y tercera
Esta actividad se realizaré para conformar los equipos de trabajo.
La docente ensefara unos versos a los estudiantes e ird pidiendo
. i Versos para cantar.
en los versos que los estudiantes saquen la mitad o tercera de un : .
, . : . Espacio amplio para :
numero en particular. El Juego termina con la mitad o la tercera . SO 15 minutos
, . . . realizar la dindmica
del nimero elegido para conformar el equipo de trabajo. Por .
. . . ) con los estudiantes.
ejemplo: la mitad de 10 es 5 (se conformarian equipos de 5
personas), la tercera parte de 9 es 3 (se conformarian equipos de
3 personas).
3. Actividad: Lista de chequeo Lista de chequeo
. ) -, Durante la
Esta actividad sirve como recurso de evaluacién ya que, con ella con todas las . -
: . - . . ejecucién de la
los estudiantes irdn sefialando cémo se encuentra el avance de las | actividades de la uia
actividades que conforman la guia. guia ABP. 9

RECURSOS O
MATERIALES
RECOMENDADOS

Anexo 2 Formato
cuento.

TIEMPO
APROXIMADO

1 hora

2. Actividad: Somos periodistas

Se asignara una encuesta para que cada nifio o nifia juegue a ser
periodista en su familia y circulo cercano.

Cuando se tenga la informacién recolectada por todos, se
procederé a representarla en tablas de frecuencia.

Anexo 3 Formato
encuesta.

1 horas

3. Actividad: Relacionando ando

La docente presentaré algunas imégenes a los estudiantes,
ubiquelas en un lugar estratégico donde todos las puedan ver. A
cada nifo se le entregaré una tarjeta con enunciados (de
fracciones) que se pueden relacionar con las imagenes

Anexo 4 Fichas.
Espacio amplio.

1 horas

10




ESTRATEGIAS BASICAS

presentadas. La idea es que cada nifio relacione su enunciado con
una imagen. En este sentido, se estara trabajando la lectura,
representacion, términos, y tipos de fracciones.

4. Actividad: Somos exploradores en nuestra huerta
Momento 1: Los estudiantes visitarén la huerta escolar,
observaran los animales, bichos e insectos que la visitan y
registrarén la cantidad de estos animales en términos de
fracciones.

Tripa de pollo o
lana, hoja de

.y registro de visita a la 2 horas
Momento 2: Al regresar al aula de clase, se les pedirad que 9 .
o . . huerta. Espacio
socialicen y conceptualicen sobre los ecosistemas. .
PN . amplio.
Momento 3: Se realizara el juego de la tela del ecosistema, con el
cual se busca establecer relaciones entre los factores bidticos y
abidticos; el equilibrio y las relaciones que se da entre ellos.
Juegos de tortas
fraccionarias hechas
. en madera o en
5. Actividad: Sumemos y restemos tortas .
. : . . . cualquier otro
Utilice las tortas fraccionarias para que los estudiantes trabajen la aterial 2 horas
suma y resta de fracciones a través de situaciones problemas. :
medianamente
rigido que permita
su manipulacién.
6. Actividad: Ubicando en la recta numérica.
o . . . Dos barras de
Se realizara con los estudiantes una manualidad que simula ser la o
. A : plastilina de
recta numérica donde los palos de paleta dividiran las unidades'y :
. , o diferente color, tres
los palillos seran tantas partes como la fraccion que se desea 2 horas
. . . palos de paleta, 15
representar. Con estos materiales se hard la recta numérica y se . o
, . : s . palillos de limpiar
representaran fracciones en ella, identificando las fracciones dientes
propias e impropias. '
7. Actividad: Somos exploradores 2
Los estudiantes asumiran el rol de fotégrafos. Para ello, se les
pedird que este dia tengan en sus manos un celular o una Tablet.
Con base en las fotografias que tomen, se pueden realizar otras celular, Tablet o 2 horas
actividades con las que se profundice en el equilibrio de los camara fotogréfica.
ecosistemas, utilidad y valor para las plantas que se cultivan en la
huerta.
8. Actividad: La receta numérica
Previamente a los estudiantes se les pedird que lleven frutas de .
. D o Variedad de frutas,
acuerdo con la disponibilidad que tengan en su municipio y su i
o . utensilios para cortar
hogar. En clase se distribuirdn los estudiantes con algunas frutas
. . . y poner las frutas
para realizar la receta teniendo en cuenta la fraccién de fruta que 2 horas
G o . . cortadas, palos de
se utilizara. Esto permitira trabajar las fracciones y la
AT : chuzo. Elementos de
multiplicacién de fracciones.
aseo.
9. Actividad: Dividiendo tortas
Se trabajara con las tortas fraccionarias para explorar y explicar la | Tortas fraccionarias.
divisién de fracciones. Situaciones 2 horas
Los estudiantes comenzaran resolviendo algunas situaciones, problema.

como por ejemplo 3/9 de torta, distribuidos entre 3 nifios.

11




;Cuanto le toca a cada uno? Y asi sucesivamente de manera que
hagan relaciones con las fracciones y como se dividen estas.

. Actividad: Las herramientas Gtiles para la agricultura.
os estudiantes consultarén y responderén algunas preguntas

Tabla para
completar la

dibujos que complementaran el trabajo, donde se evidencie la
influencia de los factores bidticos y abiéticos en cada uno de los
pasos del trabajo sobre la huerta.

DESAFIO FINAL

1. Actividad: Socializacién.

En mesa redonda, en un lugar amplio, pidales a los estudiantes
que presenten la construccion de la huerta en 3D que realizaron
con sus equipos de trabajo. Ademas de ellos pueden realizar un
recuento de las diferentes actividades de manera que puedan
también, de acuerdo con sus percepciones y construcciones
responder a la pregunta orientadora de la guia ABP.

relacionadas con las herramientas que se utilizan en la . - 2 horas
. = , informacion de las
implementacién de una huerta, ademas de tomar algunas .
. herramientas.
medidas de estas.
11. Actividad: La huerta en 3D
Los estudiantes representaran la implementacién, ejecucién y = Herramienta para
produccion de una huerta en 3D. proyectar videos
Para ello, observaran un video, recibirdn unos moldes y realizarén (Televisor, video 2 horas

Beam). Moldes para
realizar la huerta en
3D

RECURSOS O
MATERIALES
RECOMENDADOS

Espacio amplio para
socializar con el
grupo el producto
final.

TIEMPO
APROXIMADO

2 horas

12
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ESTRATEGIAS BASICAS

Guia del estudiante

Querido estudiante, en el desarrollo de esta guia vamos a trabajar la importancia que tienen
conceptos matematicos como lo son las fracciones e intentaremos que se puedan rescatar
y relacionar aspectos de estas en una actividad tan cotidiana para muchas personas como
lo es la agricultura al sembrar diferentes frutos y semillas en la tierra, con esta guia

esperamos que puedas responder a la siguiente pregunta orientadora:

D

(D . Cémo podemos mejorar algunos espacios de nuestra
sede educativa cultivando, protegiendo y aplicando las
fracciones desde la siembra hasta la cosecha en la huerta
escolar?

—/

Te invitamos a seguir todas las indicaciones que se proponen en cada una de las actividades

que contiene esta guia.

Muchos éxitos.

13
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Desafio de inicio

Actividad I: 5 Como se siembra?

DURACION: 30 MINUTOS

L 4

Foto 3: Nifio sembrando unaplantula - Foto 4: Pkoq!.iéc'iond ﬂabtas R

Observa las imégenes y responde las preguntas a continuacion:
Responde las siguientes preguntas

A. ;Qué entiendes por una huerta?

B. ;Para qué se utilizan las huertas?

14
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ESTRATEGIAS BASICAS

JEn tu casa tienen huerta?, ; Qué tienen sembrado en ella?

Observa la foto 1 ;Qué caracteristicas tiene este terreno?

i Qué crees es importante hacer en un terreno antes de sembrar?

De acuerdo con la foto 2 jQué forma tiene y en cuantas partes parece estar

dividido?

Observa la foto 3, jSabes qué plantula esta sembrando el nifio (a)?

i Crees que la distancia a la que se siembra una planta de otra influye en que haya

cosecha o no?

Observa la foto 4, ;qué cuidados crees que se deben tener para que las plantas

crezcan sanas y puedan dar fruto?

15
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Actividad 2: Mitad y tercera

DURACION: 15 MINUTOS

[ndicaciones:

Este juego consiste en ir cantando los versos de una cancién mientras iremos pidiendo la

mitad o la tercera parte de un nimero.

Cada que tu profesora te dé un numero al cual debes sacarle mitad o tercera vas a buscar
de inmediato conformar con la cantidad de integrantes de acuerdo con el nimero que
queda luego de realizar la particion. Por ejemplo, si tu profe te dice la mitad de 24, sabemos
que es 12, una vez digas este nimero deberas conformar un equipo de 12 integrantes y asi

sucesivamente mientras se da el juego.

Vamos jugando, y grupos formando
mitad y tercera, todos encontrando
La mitad de 8.
La tercera parte de 9.

La mitad de 10.

La tercera parte de 15.
La mitad de 20.

>

>

>

> La tercera parte de 12.
>

>

» La mitad de 16.

Una vez finalizado este juego relnete con tu nuevo equipo de trabajo para que puedan

iniciar el desarrollo de esta guia.

16
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ESTRATEGIAS BASICAS

Actividad 3: Lista de chequeo

DURACION: Toda la guia.

En esta lista, a medida que vayas desarrollando las actividades tacha
con una x segun corresponda a:  R: Resuelta EP: En Proceso

NR: No Resuelta

Anota observaciones pertinentes que te permitan cumplir a cabalidad

con la actividad.

Actividad R | EP | NR Observaciones

Desafio de Inicio

Actividad 1: ¢§Cémo se siembra?

Actividad 2: Mitad y tercera

Actividad 3: Lista de chequeo

Desafio de Investigacion

Actividad 1: cuéntame un cuento

Actividad 2: Seamos periodistas

Actividad 3: Relacionando ando

Actividad 4: Somos exploradores en

nuestra huerta

Actividad 5: Sumemos y restemos tortas

Actividad 6: Ubicando fracciones en la recta

numeérica

Actividad 7: Somos exploradores 2

Actividad 8: La receta numérica

Actividad 9: Dividiendo tortas

Actividad 10: Las herramientas utiles para

la agricultura

Actividad 11: La huerta en 3D

Desafio de Final

Actividad 1: Socializacion

Evaluacion formativa

17
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Desafio de investigacion

Actividad [: Cuéntame un cuento

DURACION: 1 HORA

&Recuerdas lo que es un cuento?

Los cuentos son textos narrativos que relatan historias reales o ficticias que le ocurren a
alguien, en un lugar y tiempo definidos. Se caracterizan porque dentro de su desarrollo,
con un lenguaje bello y literario se narra un inicio, en el cual normalmente contamos dénde
ocurre la historia, cudndo ocurre y quiénes son los personajes principales. En el nudo,
normalmente contamos al lector qué ocurrié en la historia, cémo reaccionaron los
personajes principales y qué hicieron. Finalmente, en el desenlace contamos cémo termina
esta historia. Existen 4 clases principales de cuentos: terror, policiaco, ciencia ficcion y
maravillosos.

Una idea para crear cuentos es:

i N

iDénde sucede la historia?

iQué sucede al principio?
la

il 20| icué quiere el protagonista?
'  J

/, ldea | Titulo \
S pies due aparecen 50 3°

40

iQué hace para conseguirlo?

Describe a los personajes.

N s

Reto: ;Recuerdas las fotos de la huerta? Inventa un cuento teniendo en cuenta las fotos

observadas en la actividad anterior de la huerta, realiza también un dibujo alusivo a tu

cuento.

18
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Titulo del
cuento
Autor (a)

Desarrollo del cuento. (Recuerda que debe tener inicio, nudo, desenlace y fin)

Socializacién: Socializa en clase con tus compaferos y profesora el cuento que inventaste y

el dibujo alusivo que realizaste.

19
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Actividad 2: Seamos periodistas

DURACION: 1 HORA

Realiza la siguiente encuesta a méximo 6 personas que trabajan la tierra o que conocen de

agricultura.

Una vez hechas las encuestas sistematiza la informacién de acuerdo con las respuestas

dadas por estas personas.

Encuesta

Nombre:

Sexo:

. Cudl es su ocupacion?

iHace cuénto tiempo se desarrolla en ese oficio?
. Tiene usted conocimientos sobre cémo sembrar plantulas y diferentes cultivos?

Si No

.Sabe usted qué tipo de maleza nace cominmente en una huerta?, ; Cuéles?

. Cuénto tiempo se demora normalmente en germinar una semilla? Y ; de qué depende?

¢ Utiliza usted las mateméticas a la hora de sembrar algin tipo de cultivo?
Si No

.De qué forma?

Si se fuera a sembrar en una huerta, lechuga, tomate, cilantro y frijol ;qué

recomendaciones hay que tener en cuenta, respecto al terreno y la distribucién de este?

Normalmente a qué distancia se siembra las semillas de las siguientes plantas y jqué
cuidados hay que tener?:

Lechuga:

Tomate:

20
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10.

11.

12.

13.

ESTRATEGIAS BASICAS

Cilantro:

Frijol:

En la historia de la siembra, jsiempre se han usado quimicos?, ; por qué?

Si No

JUtiliza quimicos a la hora de sembrar o mantener las plantas que siembra?
Si No

i Por qué si o por qué no es importante hacer uso de quimicos en los cultivos?

De acuerdo con la pregunta anterior, en caso de usar quimicos ;Qué clase de quimicos

utiliza? Y s para qué sirven?

A la hora de utilizar quimicos, ;Cuél es la relaciéon entre la cantidad de quimico, agua,

cantidad de terreno, entre otros, para completar la mezcla?

. Cada cuanto se recomienda regar y podar un cultivo?

Muchas gracias por sus respuestas.

En un documento llamado ANEXO 3, encontraran el formato de encuesta anterior.

21
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Actividad 3: Relacionando ando

DURACION: 1 HORA

Momento [: Con las fichas que se han entregado por equipos de trabajo van a jugar al

“concéntrese” donde van a relacionar cada uno de los enunciados mateméaticos de las

fichas con su pareja en representacion grafica.

Momento 2: Una vez ya hayan hecho las parejas con cada una de las fichas, responderén a

las siguientes preguntas en tu cuaderno o donde te indique tu docente.

—
.

(En qué imagen se puede representar la mitad de un lulo?

N

i Cuantas partes tomaria para representar la mitad?

o

:Cuadl es la imagen donde se esté representado un octavo de terreno?

e

i Cémo se representaria tres octavos del terreno?

Si hablamos de 4/8 del terreno ja qué parte nos referimos?

o o

i Cuél es la fruta que esté representado 2/47

N

i Cuadl es la fraccién que se esta representada en el pepino?
Sabias que:

Las fracciones hacen parte del conjunto numérico de los racionales y hace

referencia a /a parte del todo. La fraccion se caracteriza por tener un

elemento al cual se le conoce como numerador el cual representa las

partes que se toman de una unidad y el denominador el cual indica la

cantidad de elementos entre los que se divide la unidad.

Por ejemplo:

Numerador ———— §

Denominador ——— 6

En la imagen anterior el numerador (nimero de arriba =5), representa las partes
sombreadas y el denominador (nimero de abajo = 6) representa el nimero de partes

iguales en las que se divide la unidad.
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Actividad 4: Somos exploradores en nuestra
huerta

DURACION: 2 HORAS
Momento [: Indicaciones:

[. Recorre la huerta de tu institucién y observa toda clase de animales e insectos que
la visitan durante tu estadia en ella.

2. Registra en tu cuaderno de ciencias naturales todos aquellos animales que observas
y anota la cantidad que ves de cada especie.

3. Realiza una descripcion de lo que observaste en la huerta, cuenta qué hacian los
animales, si eran terrestres, aéreos o acuaticos.

4. Con la informacién que tomaste de la cantidad de animales que visitaron la huerta,
represéntalos en forma de fraccién, por ejemplo, observé 5 mariposas blancas y 2

café, entonces en fraccién quedaria:

Mariposas en total 7 Fraccion
Mariposas blancas 5 5/7
Mariposas cafés 2 2/7

[ndaga: ;Coémo crees que estos animales influyen en la produccién de lo que se tiene

sembrado en la huerta?

£} Sabes qué es un ecosistema?

[ ¢
Un ecosistema esta formado por un lugar y el conjunto de seres vivos, que
\ habitan e interactian en él. El ecosistema mas grande y complejo es la tierra
en su totalidad.
Por ejemplo, un charco de un bosque donde viven, sapos, insectos, serpientes, peces, es
un ecosistema.
Multiples ecosistemas se encuentran repartidos en la tierra en funcién de los seres bidticos

y abidticos o cominmente hablando seres vivos y no vivos.
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Sereg vivos o Bidticos Seres no vivos o abidticos

Precipitaciones

BV 0“4y .E.

Momento 2: La tela de Ecosistema

Los materiales necesarios para esta actividad son un rollo de lana y hojas iris de diferentes
colores.
Indicaciones:

e Tudocente te daré un rectdngulo de hoja iris. Debes seleccionar uno de los animales
que observaste en la huerta escolar, escribe en nombre de ese animal en el papel
iris, decéralo y pégalo en tu frente.

e Unaveztengas el animal en la frente realiza una mesa redonda y comienza a lanzar
la lana a tus companieros.

e Cada que lanzas la lana debes contar el porqué de la eleccion del animal y
relacionandolo con algo de los ecosistemas.

Por ejemplo: “soy un péjaro y me relaciono con el agua del rio porque bajo a beber su

agua”, “soy una abeja y me relaciono con las flores para sacar polen”, “soy una

mariposa y me relaciono con el sol para que seque mis alas y asi poder volar”

e Cada que digas el animal que elegiste, debes quedarte con un pedacito de lana
para poder formar la telarana del ecosistema y que esta se encuentre bien tensada.

e Pararecoger de nuevo la lana se debe comenzar por el Gltimo que quedd con ella,
al devolverla, cada uno debe pensar ;qué acciones del ser humano perjudican la
existencia del animal escogido?

El resultado visual es que la tela de arafia que estaba bien tensa se va aflojando y se va

danando; ello da pie a que analicen cdmo se ven repercutidos el resto de los integrantes y
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asi se puede tratar de forma transversal los distintos impactos a los que se pueden ver

sometidos los seres vivos que nos rodean.

Socializacion: A partir de los animales que observaste en la huerta, describe los factores

abidticos de los cuales se beneficia cada uno para poder vivir, ten en cuenta la siguiente

informacion.

5 &Sabes qué son log factores abiéticos?
Lo comprende todos los fenédmenos fisicos (presion atmosférica, lluvia, aire,
\ suelo, etc.) y quimicos (componentes de las rocas, minerales, salinidad del

agua, etc.) que afectan a los organismos.

Es un factor indispensable para la vida. El agua actiia como un
Agua termorregulador del clima y de los sistemas vivientes. Esta ayuda a

mantener estable el clima del ambiente.

Contiene oxigeno, necesario para que los seres vivos puedan
A respirar, y didxido de carbono que le sirve a las plantas para
ire

obtener su alimento. También es necesario para que los seres

vivos que vuelan se sostengan en el aire.

Necesario para que las plantas terrestres se sostengan con sus
Suelo raices, las plantas también obtienen del suelo agua y sales

minerales necesarias para elaborar su alimento.

Es la fuente de energia principal de los ecosistemas y un factor
Luz indispensable para la vida. Es esencial para que las plantas realicen

fotosintesis y es una fuente de calor para la fauna y los seres vivos.

La temperatura de cualquier medio sea acuético, gaseoso o
Temperatura | terrestre, inciden en el desarrollo posible de la vida y su relacién

con los ecosistemas.
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Actividad 5: Sumemos y restemos tortag

DURACION: 2 HORAS

Por equipos utilizaremos las tortas fraccionarias para sumar y restar fracciones homogéneas.
& Sabes qué son lag fracciones homogéneas?

Las fracciones homogéneas son aquellas fracciones que tienen igual denominador, con

ellas podemos sumar o restar.

2Como se suma? 2Como se resta?

Si tuviéramos que sumar 3/4 + 2/4, Situviéramos que restar 6/8 - 2/8, hariamos

hariamos lo siguiente: lo siguiente:
1. Representamos graficamente las 1. Dibujamos graficamente la fraccion
fracciones 3/4y 2/4. 6/8

3 + 2
4 4
2. Reunimos todas las partes que 2. A estarepresentacién le quitamos 2

estdn pintadas, las cuales nos partes de las seis que tenemos

indican las partes que queremos disponibles.
sumar.
5
4
3. Al momento de dar la respuesta 3. Al momento de dar la respuesta
conservamos el mismo conservamos el mismo
denominador. En este caso 5/4 denominador. En este caso 4/8

De acuerdo con la explicaciéon anterior y la que te dard tu docente, utiliza las tortas
fraccionarias, modela la situacién y da respuesta a los problemas que se te proponen a

continuacion:
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. Tomé 1/3 detortayluego 2/3 més. ; Cuantas partes tomo de la torta?, ;Cuéntas partes
me quedaron?

2. Lucia retiré 3/5 de torta y luego retiré 1/5 més. ;Cuéntas porciones retird?, jcuantas
le quedaron?

3. Sofiatomd 2/7 de tortay luego tomé 3/7 mas. ; Cudntas partes tomé Sofia de la torta?
;Cuantas partes le quedaron?

4. Andrés le regald 6/9 de torta a Felipe y 2/9 a Luisa. ;Cuéantas partes de la torta regalé
Andrés?, jcuantas partes le quedaron?

5. De una torta, Camila tenia 3/8 y Jairo otros 4/8 de la misma, ;Cuéntas partes de la
torta tienen en total Camila y Jairo? ; Cuantas partes quedan sobrando?

6. Angel se comi6 5/12 de torta y Juliana 6/12. ;Cuéntas porciones se comieron entre
los dos?, ; Cuantas porciones quedaron?

7. Paulina tomé 2/10 de torta y Daniel 4/10. ;Cuéntas partes tomaron entre los dos?,
:Cuantas partes quedaron?, ;Quién tomd mas porciones?

8. A la fiesta de cumpleafios de Leidy asistieron 5 nifios. La torta estaba dividida en 20
partes, si cada uno tomd dos partes de la torta. ;Cuéntas partes tomaron entre
todos?, jCuantas partes quedaron?

9. José tiene 5/11 de una torta y Luz otras 3/11 de la misma torta, ; cuantas partes tienen
entre los dos?, si de esa torta, lo que sobra le toca a Leidy, j Cuantas partes le tocaria?

[0. Si tomas 4/8 de una torta y compartes 2/8 de lo que tomaste. ;Cuantas partes te
quedan?

ll. Toma 5/6 de una torta y 1/6 més. ;Cuéntas partes tomaste? ;Te quedd alguna
porcién?

[2. Retira 2/9 de una torta y luego 7/9 mas. ;Qué cantidad tomaste?, ; Cuantas porciones
te quedaron?

[3. Retira 2/7 de una torta y luego 1/7 més. ;Qué cantidad tomaste de la torta?, ; Cuantas
porciones te quedaron?

[4. Maria Fernanda tiene 7/10 de una torta y Juan el resto. Andrea en un descuido de
Maria Fernanda, le coge tres sin su autorizacion. Juan al ver esto, para que Mafe no
se ponga triste le regala 2 de las que él tiene. ; Con cuantos pedazos de la torta queda

de nuevo Mafe? jCuantos pedazos de la torta quedan a Juan?
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Actividad 6: Ubicando fracciones en la recta
numerica

DURACION: 2 HORAS

Indicaciones: Vamos a construir una recta numérica con material concreto para que
aprendamos cémo se ubican fracciones.
Materiales:

e 3 palitos de paleta

e Palillos para limpiar dientes

e Plastilina de dos colores distintos
iCémo hacer la recta numérica?
Realiza con una de las plastilinas una linea recta, con los palos de paleta marca el cero en
un palo y marca el uno en el otro palo. Con lo palitos de dientes, utiliza tantos como se
indique en el denominador de la fraccién a encontrar y luego representa el numerador con

una bolita de plastilina de otro color justo donde se marque correctamente el numerador.

Observa la imagen para que veas como queda la recta numérica sobre la cual

representaremos las fracciones propuestas.

0

i - ___H-—*."' —""-r""--rr-“-l
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Actividad:
Ubica las fracciones indicadas en la recta numérica, escribe si la fraccion es propia o
impropia.
3/4: 9/2:
8/5: 4/7:
[0/12: 15/9:
5/6: 13/8:
7/2: 4/5:
2/6: /7
Actividad 7: Somos exploradores 2
DURACION: 2 HORAS
Momento [:

Dirigete a la huerta escolar y toma fotografias de todo lo que observes en ella, identifica
factores bidticos y abidticos.

Envia las fotos a la docente, ella seleccionara las mejores fotografias, las imprimird y en la
siguiente clase entregara una a cada estudiante.

Momento 2:

De acuerdo con la fotografia recibida, en tu cuaderno pega la foto y completa una tabla
como la siguiente con el factor bidtico o abidtico segun el caso para que se dé la

interaccion entre ambos factores.

Factores Bidticos Factores Abidticos
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Escribe los nombres de cada una de las plantulas que se tienen sembradas y al frente de

cada una coloca qué factores abiéticos necesita para que dé buena produccion.

Representa cada tipo de plantula en fraccidon, considerando la totalidad de las plantulas,

con la cantidad de pléntulas de cada especie.

Momento 3:

[. Selecciona tres alimentos de los que se cultivan en la huerta (lechuga, cebolla,
repollo, tomate, cilantro, frijol), busca informacién sobre estos productos
completando la siguiente informacién por cada producto elegido:

% Nombre del vegetal.

% Forma de prepararlos para comer.

% Epoca del afio en que se cultiva.

% Forma de conservarlo.

% Cantidad que se consume en tu hogar por semana.

2. Indaga en tu comunidad por el precio de 10 vegetales, incluyendo hortalizas por
unidades y libras. Organiza la informacion y preséntala en un cuadro como el

siguiente:

Vegetal/hortaliza Precio por unidad Precio por libra

—

O O N O O A O N

o
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Responde las siguientes preguntas de acuerdo con lo que indagaste:
[. De los vegetales y hortalizas que indagaste, ;Cuél es el mas costoso de todos?
2. De los vegetales y hortalizas que indagaste, ;Cuél es el menos costoso de todos?

3. ;A qué crees que se debe la variacién de un precio con otro?

Actividad 8: La receta numérica

DURACION: 2 HORAS

@ )

PINCHO DE FRUTA

Porciones: [

[ngredientes

1/8 de platano
2/16 de manzana

- 1/6 de kiwi.
k 1 fresa
1 uva

& | o

Momento [: Se desea realizar pinchos de fruta como plato de degustacién durante un

evento. Los encargados de la preparacién conocen la receta y la cantidad de ingredientes
para una sola persona, pero no saben con exactitud cuantas personas asistiran, con lo cual
necesitan conocer los ingredientes de acuerdo con la cantidad de asistentes que lleguen;
para ello necesitan que les ayudes a llenar la siguiente tabla donde se relacionaréan la

cantidad de ingredientes de acuerdo con las personas:
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Platano Manzana Ciruela Fresa Uva

1 persona 1/8 2/16 176 1 1
2 personas
3 personas
4 personas
5 personas
6 personas

7 personas

Momento 2:
Y i Qué pasaria si a la fiesta llegan mas de 7 personas al evento?, resuelve las situaciones:
[. Siparahacer un pincho te gastas 1/8 de platano, para hacer 12, 15, 18 y 20

pinchos, j Cuanto te gastaras?

2. Sipara hacer un pincho te gastas 2/16 de manzana, para hacer 12, 15, 18 y 20

pinchos, j Cuanto te gastaras?

3. Sipara hacer 1 pincho te gastas 1/6 de ciruela, ;Cuanto te gastaras para hacer 12,

15, 18 y 20 pinchos?
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Actividad 9: Dividiendo tortas

DURACION: 2 HORAS

Utilicemos las tortas fraccionarias para resolver las siguientes Divisiones:

8 9 6 4 12

& Sabes Como se multiplican y dividen fracciones?

PSP .. 8 .
La Multiplicacion: Si tuviéramos que multiplicar 5 X7 debemos poner al nimero 7 un uno

. .8 7 )
como denominador de manera que quede asi: SX7 luego para saber cuanto da esta

multiplicacién debemos multiplicar numeradores con numeradores y denominadores con
denominadores de manera que las operaciones se expresarian asi:
8 7 8x7 56

91" w1~ 9

Normalmente multiplicamos fracciones para poder encontrar las partes de un todo, de

S 1 : 1
manera tal que, si quisiéramos saber la tercera parte (§) de un cincuenta y cuatro avos (5—4)

deberiamos hacer la siguiente operacion:
1 1x1 1

1
3%527 3x54 162

Por lo tanto, la tercera parte de un cincuenta y cuatro avos es un ciento sesenta y dos avos.
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La Divigion: Si tuviéramos que dividir fracciones, la segunda fraccién se debe escribir de

manera inversas, es decir el numerador se vuelve denominador y el denominador se vuelve
numerador y se opera como si se estuviera multiplicando fracciones.

o 17 . 7
Es decir, si fuéramos a dividir 273 lo que hacemos es cambiar el orden de la fraccion 3 para

3 L .
que quede Y luego multiplicamos de manera que la operacién resultante es:

1 3 1x3_ 3
4777 4x7" 28

Ahora que sabes como se multiplican y dividen fracciones resolvamos los siguientes

problemas:

[.  Luciana repartira 3/8 de pizza entre 2 nifios. ;Cuénto le tocara a cada uno?

2. Sirepartes 2/3 de pastel entre 5 nifios. ;Qué fraccién del papel le corresponde

a cada uno?

3. ;Cuéntas botellas de 3/4 de litro se pueden llenar con 60 litros de agua?

4. Un jardinero gasta dos tercios de litro de agua por cada planta que riega,

icuantas plantas puede regar si tiene diez litros?

5. Matias compré un queso que pesaba 3/4 de kilo. Si lo partié en porciones de 1/8

de kilo cada uno. jCuéntas porciones de queso pudo sacar?
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Actividad [O: Lag herramientas tiles parala
agricultura.

DURACION: 2 HORAS
Indaga sobre las herramientas que se usan comidnmente en la huerta con las siguientes
preguntas orientadoras y completa la tabla.

[. Pregunta a tus padres o a alguien de tu familia que trabaje en la agricultura ;Qué
herramientas utilizan para hacer sus sembrados? Escribe en tu cuaderno los
nombres y realiza un dibujo representativo de cada herramienta.

2. Consulta con tu docente, ;cudles de esas herramientas tienen en la institucién para
trabajar la huerta? Cuéntalas y representa la fraccién de cada una de ellas, con
respecto a la totalidad.

3. Mide cada una de las herramientas y determina ;Cuél es la méas larga?, ;Cuél es la

mas corta?

Herramienta Usos Medida
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Actividad l: La huerta en 3D

DURACION: 2 HORAS

Realiza una huerta en 3D haciendo uso de los conceptos que has aprendido durante el
desarrollo de esta guia en las diferentes areas integradas, para ello sigue estas

indicaciones:

1. Observa el siguiente video para que tengas una idea de lo que vas a construir:
https://www.youtube.com/results?search query=3d+butterfly+life+cycle+paper+c

raft

https://www.voutube.com/watch?v=1frPrx56Pko

2. Recorta los moldes que serén entregados por tu docente y teniendo en cuenta las
indicaciones que ella te dé.

3. Elaboraalgunos dibujos en los que puedas representar en un paso a paso el proceso
de implementacion, ejecucién y produccién de una huerta. Ten en cuenta los

factores biéticos y abidticos.

36

gpalianza




ESTRATEGIAS BASICAS

Desafio de final

Actividad: Socializacion

DURACION: 2 HORAS

1. Presenta y expone tu huerta 3D a tus compafieros y docente. Explica en ;qué
momento del proceso o en qué parte de la construccion de tu trabajo hiciste uso de
las fracciones o las pudiste identificar?

2. Respondamos a la pregunta con la que se origind esta guia:

. Cémo podemos mejorar algunos espacios de nuestra sede educativa
cultivando, protegiendo y aplicando las fracciones desde la siembra

hasta la cosecha en la huerta escolar?
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Nombre del familiar

Coevaluaci

(@ )
-

Descripcidn:

propuestas.

DESAFIO DE
INICIO
SABERES PREVIOS

comprension de los contenidos.

(1.0-2.9)

e Alto: Se le asigna al estudiante que desarrolla las actividades propuestas.

(3.0-3.9)

e Bajo: Se asigna al estudiante que no responde de manera positiva al desarrollo de las actividades

e Basico: Se le asigna al estudiante que logra lo minimo en el desarrollo de las actividades

e Superior: Se le asigna al estudiante cuando desarrolla las actividades de manera éptima, logrando la

(4.0-4.5)

Superior
(4.6-5.0)

Las actividades de inicio,
permiten  identificar  los
saberes previos del
estudiante para relacionar
sus experiencias con los
contenidos.

DESAFIO DE
INVESTIGACION
ELABORACION DE
CONCEPTOS

Las actividades de
investigacion permiten la
ejercitacién y fortalecimiento
de habilidades para adquirir
conocimientos en forma
sistematizada y aplicarlos en

diferentes contextos

DESAF{O FINAL
PRESENTACION
DE RESULTADOS

Las actividades de cierre
permiten que el estudiante
consolide los contenidos
abordados en los desafios de
inicio y de investigacién.

ap,2llanea
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Autoevaluacion [

ESTUDIANTE:

GRADO: | FECHA:

CATEGORIAS O CRITERIOS

Siempr
e
siempr
A veces

Casi

Pocas
veces

DESAFIO DE INICIO

1 Respondo las preguntas planteadas de manera
coherente, teniendo en cuenta el proceso que se debe
llevar a cabo para la implementacién de una huerta.

DESAFIO DE INVESTIGACION

2 El completo desarrollo de las actividades denota
dedicacioén, interés y comprension de los contenidos.

3 Demuestro responsabilidad y compromiso al desarrollar
las actividades propuestas.

4 Formulo preguntas para profundizar, comprender o
fortalecer mis conocimientos.

5 | Acato las sugerencias hechas por el docente cuando
debo corregir una actividad. (Saber)

6 Participo con entusiasmo en las actividades y juegos
propuestos para una mejor comprensiéon de los
contenidos.

7 Comprendo el objetivo de las actividades y lo evidencio
en su desarrollo.

DESAFIO FINAL

8 | Muestro motivacion y compromiso personal con la
transferencia de lo aprendido y lo hago de manera
creativa, con orden y gusto estético.

9 | Los trabajos evidencian un gran nimero de ideas
novedosas llamativas y eficaces
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Los
componentes
tematicos estan
basados en las
competencias
que desarrolla la
integracién
curricular como
son:
comunicativa,
cognitiva,
investigativa,
argumentativa y

propositiva.

No se observa (1)

Inconsistente (2)

Heteroevaluaci

En consolidacién (3)

n

On

Consolidado (4)

RESOLUCION DE
PROBLEMAS

El estudiante no
identifica una
problemética del

contexto.

problemética del

El estudiante

identifica una

contexto, pero
no propone
alternativas de

solucién.

El estudiante
identifica una
problemética del
contexto, propone
alternativas de
solucién, pero no
defiende su postura

con argumentos.

El estudiante
identifica una
problemética
del contexto,
propone
alternativas de
soluciony es
capaz de
defender su
postura con

argumentos.

RECOLECCION
DE
INFORMACION

El estudiante no
hace uso de
estrategias de
recoleccién de

informacion.

El estudiante
hace uso de
estrategias de
recoleccién de
informacion,
pero no son
adecuadas para

el contexto y no

El estudiante hace
uso de estrategias
de recolecciéon de
informacion
adecuadas para el
contexto, pero no

las relaciona con la

El estudiante
hace uso de
estrategias de
recoleccién de
informacion
adecuadas para

el contexto y las

relaciona con la

‘an a lj' an aa
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COGNITIVO

CREATIVIDAD

El estudiante no
reconoce ni
relaciona los

temas o
conceptos de las
diferentes éreas

integradas,
propuestas en la
guia de

aprendizaje.

El estudiante no
construye un
producto final

para darle
solucién a una
problemética

planteada

ESTRATEGIAS BASICAS

estan
relacionadas con
la problematica
planteada.

El estudiante
reconoce y
relaciona menos
de la mitad de
los temas o
conceptos de las
areas integradas,
propuestas en la
guia de

aprendizaje.

El estudiante
construye un
producto final,
pero no hace uso
de recursos de su
contexto y este

no da solucién a

41

probleméatica

planteada.

El estudiante
reconoce y relaciona
mas de la mitad de
los temas o
conceptos de las
areas integradas,
propuestas en la

guia de aprendizaje.

El estudiante
construye un
producto final,
haciendo uso de
recursos de su
contexto, pero no

da solucién a una

problemética

planteada.

El estudiante
reconoce y
relaciona todos
los temas o
conceptos de
las diferentes
areas integradas
propuestas en la
guia de
aprendizaje.
El estudiante
construye un
producto final
haciendo uso de
diferentes
herramientas o
recursos de su

contexto para



la problematica

planteada.

problematica

planteada.

darle solucién a
una
problematica

planteada.

COMUNICACION

El estudiante no
presenta el

producto final.

El estudiante
hace una
presentacién del
producto final,
pero no lo hace
de manera clara
y coherente y no
se evidencia la
resolucién de un
problema o
pregunta
planteado en la
guia de

aprendizaje.

El estudiante hace
una presentacion
del producto final
de manera clara,
pero no es
coherente con la
resolucion del
problema o
pregunta planteado
en la guia de

aprendizaje.

El estudiante
presenta de
manera claray
coherente el
producto final,
en el que
evidencia la
resolucién de un
problema o
pregunta
planteado en la
guia de

aprendizaje.

&,2llanea
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Titulo del
cuento

Autor (a)

Desarrollo del cuento. (Recuerda que debe tener inicio, nudo, desenlace y fin)
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ANEXO 3

Nombre:

Sexo:

1. i Cudl es su ocupacion?

2. iHace cuénto tiempo se desarrolla en ese oficio?

3. i Tiene usted conocimientos sobre cémo sembrar plantulas y diferentes cultivos?
Si No

4, i Sabe usted qué tipo de maleza nace cominmente en una huerta?, ;Cuéles?

5. iCuénto tiempo se demora normalmente en germinar una semilla? Y ;de qué
depende?

6. ¢ Utiliza usted las mateméticas a la hora de sembrar algin tipo de cultivo?

Si No

.De qué forma?

7.

Si se fuera a sembrar en una huerta, lechuga, tomate, cilantro y frijol jqué

recomendaciones hay que tener en cuenta, respecto al terreno y la distribucién de este?
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8. Normalmente a qué distancia se siembra las semillas de las siguientes plantas y

iqué cuidados hay que tener?:

Lechuga:

Tomate:

Cilantro:

Frijol:

9. En la historia de la siembra, jsiempre se han usado quimicos?, j por qué?
Si No

10.  ¢Utiliza quimicos a la hora de sembrar o mantener las plantas que siembra?
Si No

i Por qué si o por qué no es importante hacer uso de quimicos en los cultivos?
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11.  De acuerdo con la pregunta anterior, en caso de usar quimicos ;Qué clase de

quimicos utiliza? Y jpara qué sirven?

12. Ala hora de utilizar quimicos, ;Cuél es la relacion entre la cantidad de quimico,

agua, cantidad de terreno, entre otros, para completar la mezcla?

13.  iCada cuanto se recomienda regar y podar un cultivo?

Muchas gracias por sus respuestas.
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. 1
La mitad de >
unapina  ge yna pifia
1
Un octavo de =
imén

de limon
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1

Un cuarto de -
manzana ' do manzana
2
Dos octavos =
de pizza de pizza
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1

Un sexto de -
sandia de sandia
Quedan dos Quedan
2
octavos de =
pizza de pizza




Un octavo de

1

. 8
przza de pizza
2
Dos cuartos Z
de manzana

de manzana
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Duedo tomar |~ Puedo tomar
. 5
cinco octavos p
de gandia de candia
. 1
La mitad de >
mandarina 4, mandarina
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La mitad de un
lulo

1
2

de lulo
1
Un octavo de =
terreno

de terreno
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2

Dos cuartos -
de repoll +
erepollo de repollo
Cuatro 4
séptimos de 7
pepino de pepmo




La mitad de un

1

2
tomate de un tomate
. 1
Un tercio de >
platano de platano
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FRACCIOFICIOS

7, 8llanea

65



Ficha informativa |

Dirigida a estudiantes del grado 6°

Tema principal:
Las fracciones

Temas complementarios:
Las profesiones y oficios.

Nivel de integracion

Multidisciplinar o interdisciplinar

Area principal:
Mateméaticas

Areas integradas:
Lenguaje. Artistica. Emprendimiento.

Derecho Béasico de

Matemaéticas:

e Interpreta los nimeros enteros y racionales (en sus representaciones de
fraccion y de decimal) con sus operaciones, en diferentes contextos, al
resolver problemas de variacidén, repartos, particiones, estimaciones, etc.
Reconoce y establece diferentes relaciones (de orden y equivalencia y las
utiliza para argumentar procedimientos).

Aprendizaje - ) ) ) )

e Utiliza las propiedades de los nimeros enteros y racionales y las propiedades
de sus operaciones para proponer estrategias y procedimientos de calculo en
la solucion de problemas.

Lenguaje:

Indicadores de - Propone y justifica diferentes estrategias para resolver problemas
desempefio con numeros enteros, racionales (en sus representaciones de

fraccién) en contextos escolares y extraescolares mediante trabajo
colaborativo.

- Interpreta y justifica calculos numéricos al solucionar problemas.

- Comunica la importancia que tienen las fracciones en las
profesiones u oficios.

Habilidades del
siglo XXI

Comunicacion, creatividad, resolucion de problemas, trabajo colaborativo,
pensamiento critico e innovacién.

¥5,8lanea
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[ntroduccion a esta guia

La investigacién en matematica educativa ha detectado desde hace varias décadas la gran
dificultad que el aprendizaje y la ensefanza de las fracciones han representado para
alumnos y maestros de educacién basica. Esta situacion se manifiesta en el bajo
rendimiento observado en ambos sectores. Las fracciones es un tema tan conocido y a la
vez tan complejo en la escuela primaria, que los menores tienen que recorrer un dificil
camino que inicia con las primeras ideas intuitivas de medios y cuartos, hasta llegar a las
diferentes significados de las fracciones que en conjunto forman el constructo de nimero
racional, como lo expresa lzquierdo Castafieda (2016)" en su tesis de maestria “Las
representaciones sociales de 12 profesores de educacién primaria sobre las fracciones y su
ensenanza”.

Esta problemética no es ajena al municipio de Granada — Antioquia, donde los docentes de
las escuelas han percibido a través de examenes y talleres, la gran dificultad que representa
el aprendizaje de las fracciones por parte de los estudiantes.

Por la anterior se propone la siguiente guia ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos), la cual
contextualiza las fracciones en las profesiones u oficios que tienen los estudiantes en su
entorno, potencializando las habilidades del siglo XX| desde la transversalizacion con otras

areas del conocimiento, logrando aprendizajes significativos.

'Izquierdo, G. (2016). Las representaciones sociales de 12 profesores de educacion primaria
sobre las fracciones y su ensefanza. Tomado de:

http://200.23.113.59:8080/jspui/handle/123456789/680
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Guia del docente |

RECURSQOS O TIEMPO
DESAFIO DE INICIO MATERIALES APROXIMAD
RECOMENDADO @)

S

1.Actividad: La golosa
Construya una golosa como la del anexo 1 en el patio de la
escuela, el salén o un sitio amplio. Deje que lis estudiantes
jueguen en ella un tiempo, luego dele las indicaciones  Espacio amplio. 30 minutos
respectivas para que salten con los dos pies o alternando. La = Anexo 1. Golosa
golosa tiene unos cuadrados resaltados aproveche para
realizar las preguntas del momento dos para indagar sobre
los saberes previos que tienen de las fracciones.
2.Actividad: Conformando profesiones

Agregue las fichas sobre profesiones del anexo 2 en una
bolsa, en el salon mientras los estudiantes ingresan pidales
que tomen una ficha. Cuando la totalidad de los estudiantes

Anexo 2: fichas

para conformar
equipos, bolsa o 20 minutos.

recipiente para
agregar las fichas.

tengan soliciteles que se conformen con sus demas
companieros de acuerdo con la similitud de la profesion que
aparece en la ficha entre médicos, chefs, ingenieros o
cualquier otra que usted desee agregar.

3. Lista de chequeo

Esta actividad tiene como propésito hacer seguimiento al
avance que tienen los estudiantes en el desarrollo de cada

. . , , Todo el
una de las actividades, expliqueles que contiene la lista de | .
. , _ Lista de chequeo = desarrollo de
chequeo y soliciteles que la estén actualizando la quia
ui

constantemente de acuerdo con el progreso o avance que
tienen. Esta lista sirve como una estrategia de evaluacién
formativa.

RECURSOS O TIEMPO
MATERIALES APROXIMAD
RECOMENDADO @)
S

DESAFIO DE INVESTIGACION

1..Y qué son las fracciones?

Los estudiantes tendran la oportunidad de tener una
introduccién a las fracciones tedricamente, luego por
equipos de trabajo y de acuerdo con la lectura, invitelos a
resolver las situaciones y momentos que se proponen en la

1 horay media

guia.
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2.Juguemos al domino

Pidale a sus estudiantes que se rednan por equipos,
inféormeles las reglas del juego del domino y permita que se
reten a juagar el domino de las fracciones.

Anexo 3: Domino
de fracciones

45 minutos

3.Somos encuestadores

Invite a sus estudiantes que realicen una encuesta a varias
personas de acuerdo con la profesion u oficio que ejercen
estas y su relacidon con las matematicas t las fracciones.

Anexo 4: Encuesta

1 dia

4.Socializacién de las encuestas

De acuerdo con los hallazgos obtenidos en las encuestas,
solicites a los estudiantes que analicen la informacion y la
socialicen con orientadoras
proponen en la guia.

unas preguntas que se

1 hora

5.Concentrese con las adivinanzas

Se tienen unas fichas en el anexo 5 con unas adivinanzas y
unas profesiones y oficios, cree un momento en el salén de
clase o un lugar externo para que por equipos los
estudiantes se diviertan con las adivinanzas, luego pidales
que respondan las preguntas sobre su proyecto de vida
respecto a qué les gustaria ser en un futuro a nivel
profesional.

Anexo 5:
Adivinanzas

1 hora

6. Situaciones problema

Para el desarrollo de esta actividad propéngale a los
estudiantes unas situaciones problemas que involucra la
fracciones y las profesiones. Puede realizarse de manera
individual o grupal y socializarse en clase

DESAFIO FINAL

1.La historieta fraccionada

Propdngale a los estudiantes que elaboren la historieta
fraccionada  donde representen la utilizacion de las
fracciones en las profesiones u oficios, pidales que preparen
también una forma de presentar la historieta de manera
graciosa, ya sea personificando los personajes, haciendo
cambios en la voz, etc.

RECURSOS O
MATERIALES
RECOMENDADO
)

Pliego de papel
bond, vinilos,
marcadores, regla,

etc.

1 hora

TIEMPO
APROXIMAD
@)

1 hora

2. Socializacién

Organice el salén de manera que los estudiantes y usted
puedan acomodarse en mesa redonda para que socialicen
sus experiencias con el desarrollo de la guia, la socializacién
de la historieta y responder a la pregunta orientadora de la
guia en su relacion con las fracciones y las profesiones u

oficios.

Espacio amplio

30 minutos
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ue se desarrolla a lo largo del proceso, propéngale a Todo el
s estudiantes resolver las rubricas de evaluacion formativa desarrollo de
que se proponen al final de esta guia, como un proceso de la guia.
valoracién final de los aprendizajes.

Guia del estudiante

Querido estudiante, en el desarrollo de esta guia vamos a trabajar la importancia que tienen
conceptos mateméticos como lo son las fracciones e intentaremos que se puedan
reconocer sus usos y aplicaciones en las profesiones y oficios que desarrollan las personas
en su vida cotidiana, con esta guia esperamos que puedas responder a la siguiente

pregunta orientadora:

@ )
.De qué manera las personas hacen uso
de las fracciones para el desarrollo de
sus profesiones u oficios?

@ )

Te invitamos a seguir todas las indicaciones que se proponen en cada una de las actividades

que contiene esta guia. Muchos éxitos.
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Nlie Desgafio de inicio

. Actividad: La golosa

DURACION: 30 MINUTOS

Momento [: Jugando a la golosa
Indicaciones:

En el salon encontraras una golosa en el suelo, diviertete saltando y compitiendo con
tus compaferos, siguiendo las siguientes indiaciones:

1. Solo saltaran en los cuadrados de color verde alternando entre el pie derecho e
izquierdo.
2. Solo saltaran en los cuadros blancos, con los dos pies unidos.

El primero que complete la golosa sera el gran ganador. Asi que Atrévete.
Momento 2: Analicemos la golosa y su relacién con las fracciones.

Si lo has notado, nuestra golosa tiene unas lineas de colores que la dividian cierta cantidad
de recuadros. Responde las siguientes preguntas teniendo en cuenta tales divisiones:

Para la zona encerrada de azul, responde:

[.  ;Cuéntos cuadros entre verdes y blancos hay?
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;Cuantos cuadros estan pintados de verde?

3. ;Qué fraccién representa las partes pintadas de verde de la parte que esta
encerrada en azul?

4. ;Qué fraccién representa las partes pintadas de blanco de la parte que esta
encerrada en azul?

Para la zona encerrada de rojo, responde:

[. ;Cuéntos cuadros entre verdes y blancos hay?

2. ;Cuéntos cuadros estan pintados de verde?

3. ;Qué fraccién representa las partes pintadas en verde de la parte que esta
encerrada en rojo?

4. ;Qué fraccién representa las partes pintadas de blanco de la parte que esta
encerrada en rojo?

Para la zona encerrada de morado, responde:

[. ;Cuéntos cuadros entre verdes y blancos hay?
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2. ;Cuéntos cuadros estan pintados de verde?

3. ;Qué fraccién representa las partes pintadas en verde de la parte que esta
encerrada en morado?

4. ;Qué fraccién representa las partes pintadas de blanco de la parte que esta
encerrada en morado?

Para la golosa en general responde:

[.  ;Cuéntos cuadros entre verdes y blancos hay?

2. ;Cuantos cuadros estan pintados de verde?

3. ;Qué fraccién representa las partes pintadas en verde con respecto al total de los
cuadros?

4. ;Qué fraccién representa las partes pintadas de blanco con respecto al total de los
cuadros?
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2. Actividad: Conformando profesiones

DURACION: 20 MINUTOS

En una bolsa encontraras unas fichas alusivas a ciertas profesiones y oficios, elige una,
descifra a qué profesidn u oficio pertenece y busca a los demés comparieros que comparten
contigo dicha profesién u oficio. Quienes estén dentro de una misma profesién u oficio

seran los integrantes del equipo de trabajo.

Una vez finalizada la actividad, recuerda devolver a tu docente la ficha.
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3. Actividad: Lista de chequeo

DURACION: DURANTE EL DESARROLLO DE LA GUIA
En esta lista, a medida que vayas desarrollando las actividades tacha con una x segun
corresponda a
R: Resuelta EP: En Proceso NR: No Resuelta

Anota observaciones pertinentes que te permitan cumplir a cabalidad con la actividad.

Construir un comic o historieta de las

profesiones y su relacién con las fracciones

Actividad R|EP | NR| Observaciones
Desafio de Inicio

Producto Final

Actividad 1: La golosa
Actividad 2: Conformando profesiones
Actividad 3: Lista de chequeo

Desafio de Investigaciéon
Actividad 1: jy qué son las fracciones?
Actividad 2: Juguemos al domino
Actividad 3: Somos encuestadores
Actividad 4: Socializacién de la encuesta
Actividad 5: Concéntrese con las
adivinanzas
Actividad 6: Situaciones problema

Desafio Final

Actividad 1: La historieta fraccionada
Actividad 2: Socializando la historieta.
Evaluacién formativa
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Desafio de investigacion

. Actividad: Y qué son las fracciones?

DURACION: 1 HORA'Y MEDIA

Momento [: Sabias que

Las fracciones son expresiones numeéricas que se utilizan para representar las partes iguales
en las que se puede dividir una unidad.

2 Por ejemplo, la siguiente imagen
representa una torta que esta dividida en

8 partes iguales, de las cuales se tomara

una porcion, es decir, 1/8 de la torta.

Es importante que sepas que toda fraccién es de la forma % donde tanto a como b son

. ;. . . 7
nimeros y lo mas importante, b es un numero distinto de cero, por ejemplo 2.

Como ya lo viste, las fracciones tiene tres elementos que la conforman los cuales son:
» El numerador, representado por “a” o en el ejemplo anterior es el nimero 7. Este
siempre indica la cantidad de partes que se van a tomar de la unidad.
» El denominador, representado por la por “b"” o en el ejemplo anterior es el nimero
9. Este siempre indica la cantidad de partes en que se divide la unidad.
Nota: La linea que separa el numerador del denominador se le conoce como vinculo e

indica la division entre estos dos componentes.
Momento 2: ldentifica y resuelve.

Resuelve las siguientes situaciones:

a. Una fabrica de dulces ha sacado al mercado dulces de chocolate blanco y chocolate

tradicional como se observa en las siguientes figuras:
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¢ Qué fraccion de cada chocolate es blanco?

Dibuja las chocolatinas y representa las fracciones 4/8, 5/8, 7/8, 10/8, 13/8. De

chocolate tradicional.

Momento 3: Eseribe la fraceion que cumpla.

A. El numerador de la fraccién es la quinta parte del denominador.

B. El denominador es 7 unidades mas que el numerador.

C. El denominador es 3 unidades y la suma del numerador y el denominador es 28.

Momento 4: Dibuja la fraccion segin corresponda

4/8
4/6
7/12
7/4
36/16
25/8
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Actividad 2: Juguemos al Domind

DURACION: 45 MINUTOS

[ndicaciones:

Relnete por grupos de 4 personas y juega al domino de fracciones.

El domind esta formado por 36 fichas con 9 valores diferentes. Cada valor aparece en 8
fichas, en cuatro fichas aparece la fraccion como el ndmero, es decir numerador y
denominador de una fraccion reducida, y en cuatro fichas aparece como una
representacion gréfica de la fraccion ya sea propia o impropia. Las fracciones son

representadas de cuatro maneras diferentes: tortas, poligonos, barras, y bloques.

Reglas del juego:

e Juegan 4 jugadores en parejas, formando dos equipos.
e Sereparten 6 fichas por jugadory las colocarén boca arriba.

e Empieza el jugador mas joven. Continta el jugador que esta a su derecha. Si no
puede colocar una ficha, pierde el turno.

e Sigue el jugador de su derecha colocando su ficha en uno de los extremos de la
cadena. Siempre se debe poner una ficha al lado de otra que tenga un valor
equivalente. Si no puede colocar una ficha, pierde el turno.

e Al equipo del jugador que coloca una ficha equivocada se le penaliza con un
punto y se rectifica la jugada.

e Gana la partida el equipo en el que uno de sus jugadores consigue colocar todas
sus fichas.

El domino se encuentra en el anexo_3.
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Actividad 3: Somos encuestadores

DURACION: 1 DIA

Una encuesta consiste en aplicar un cuestionario a un grupo de personas para poder
obtener informacién sobre un tema. La informacion se difunde por medio de un reporte
que consta de: Introduccién, que explica para qué se hizo la encuesta. Desarrollo, que
representa los resultados mediante tablas y graficas. Conclusiones, que resume la

informacion obtenida.

Una encuesta se realiza haciendo una serie de preguntas. Estas pueden ser: abiertas o
cerradas, las preguntas abiertas dan la libertad de dar cualquier respuesta. Las preguntas

cerradas se contestan a partir de varias opciones.

Realiza la encuesta del anexo 4 a tres personas segun corresponda su profesion u oficio,
es decir, personas que trabajan la construccion, la ingenieria, labores de la cocina, la

farmacia o la medicina.

Actividad 4: Socializacién de las encuestas

DURACION: 1 HORA

En los grupos de trabajo y de acuerdo con los hallazgos obtenidos en las entrevistas

responder las siguientes preguntas:
[. ;Fue posible realizar las entrevistas a las personas que se les indico?

2. jlas personas a las que entrevistaron consideran importante el uso de las

matemaéticas para el desarrollo de sus profesiones u oficios?

o

i Por qué si o por qué no son importantes las matematicas?

4. ;las personas entrevistadas reconocen o hacen uso de las fracciones en las
herramientas, preparaciones o recomendaciones que dan durante el desarrollo de
sus profesiones u oficios?

5. ;Entu vida cotidiana crees que haces uso de las fracciones?
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Socializacion: Ahora que contestaste las preguntas anteriores, vamos a socializar con los

companeros de clase y el docente los hallazgos.

Actividad 5: Coneéntrese con lag adivinanzas

DURACION: 30 MINUTOS

Por equipos jugaran un concéntrese donde deberén relacionar la adivinanza con el
personaje de la profesién a la que se estan refiriendo.
Una vez hecho el concéntrese respondamos las siguientes preguntas:

[. ;Qué quieres ser cuando seas grande?

2. ;Por qué te gustaria desarrollar esa profesién u oficio?

3. Indaga si en esa profesion u oficio hacen uso de las matematicas (las fracciones) y

ide qué manera?
4. Escribele una carta a tu yo dentro de 10 o 15 afios y cuéntale todo lo que habrés

alcanzado para el 2031, a nivel personal, familiar, académico, laboral, entre otros.

Actividad 6: Situaciones problema

DURACION: 1 HORA

Resolvamos algunas situaciones problema con fracciones.

A. Un carpintero tiene un palo de pino el cual debe pulir para poder realizar un mueble.
Fl sabe que con 1/8 del palo puede realizar 2 sillas. Si el pedido que le hace un
cliente es de 6sillas, ; cudntas partes del palo necesita para cumplir con el pedido?
Explica tu proceso

B. Una enfermera debe aplicar la vacuna contra la COVID-19 a las personas que se
acercan al punto de atencién. Ella sabe que, si la vacuna a aplicar es de la marca
Pfizer, por cada frasco con el biolégico de la vacuna, 1/6 le corresponde a una
persona. Si en la sala de espera hay 48 personas esperado aplicarse la vacuna
icuantos tarros del bioldgico deberia tener a su disposicién para lograr vacunar a
todas las personas sin que le falten personas?

Explica tu proceso
C. En el restaurante escolar se preparan 20 arepas con mantequilla y quesito para el

desayuno del grado séptimo por dia, las cocineras gastan en barras de mantequilla
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7/10 por dia. Para la preparacién de las arepas en los cinco dias de la semana,
jcuanto se gastaran de mantequilla?

Explica tu proceso

Desafio de final

Actividad [: La higtorieta fraccionada

DURACION: 1 HORA

Momento [: Por equipos elaborar una historieta donde se pueda representar la utilizacién
de las fracciones en las profesiones u oficios.
Indicaciones para la historieta:
» Crea el guion o boceto de seis (6) escenas o0 mas donde cuentes la importancia y/o
utilizacion de las fracciones en el desarrollo de las profesiones u oficios.
» Plasma en un pliego de papel bond (que serd entregado por tu docente) la
historieta que construiste. Desborda tu imaginacién y utiliza los recursos a tu

disposicion para decorar y recrear a los personajes.

Momento 2: Presentacion de la historieta en clase

Indicaciones para la presentacion:
» Presenta la historieta que crearon como equipo de trabajo intentando personificar

a los personajes con voces graciosas.

Actividad 2: Socializacién

DURACION: 30 MINUTOS

En mesa redonda los estudiantes responderan los siguientes interrogantes:

. ;Quéfueloquemésle gustoy lo que méasle causo dificultad al disefiar la historieta?
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udiste observar en el desarrollo de las actividades y en la realizacién de la historieta

:De qué manera las personas hacen uso de las fracciones para el desarrollo de sus

profesiones u oficios?

Basico Superior

(3) (5)

Respeté y mantuve
Juego buena convivencia con
los companieros

Interpreté de manera
correcta la
representacion grafica
de una fraccion

Saberes previos

Realicé de forma

Formacién de creativa un montaje
grupos con los recursos

proporcionados

Utilicé y apliqué las
fracciones y las
interpreté de acuerdo
con los problemas que
en la actividad se
plantea

Taller actividades
de
conceptualizacion

Participé de manera
activa y demostré

Domino buena actitud
respetando las reglas
del juego
Entrevista Realicé las entrevistas

de manera organizada
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al nimero de personas
que se me indico.

Argumenté sobre la
ey importancia que
Socializacién ) P q
. tienen las fracciones
entrevistas .
en los diferentes

oficios y profesiones

Intenté responder
acertadamente en la
- actividad de las

Adivinanzas -
adivinanzas y los
interrogantes sobre mi
profesion del futuro.

Utilicé los
conocimientos
Situaciones aprendidos sobre
problema fracciones para dar

solucion a problemas
relacionados

llustré de manera
creativa la historieta
incluyendo el uso de
fracciones en los
oficios
Historieta

Presenta de manera
claray coherente el
producto final en el
que se evidencia la
resolucién a la
pregunta inicial

TOTAL
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Los
componentes
tematicos
estan basados

en las
competencias
que desarrolla
la integracién
curricular
como son:
comunicativa,
cognitiva,
investigativa,
argumentativa
y propositiva.

No se observa (1)

Inconsistente (2)

En consolidacién (3)

Heteroevaluacion |

Consolidado (4)

RESOLUCION
DE PROBLEMAS

El estudiante no
identifica una
problemética del
contexto.

El estudiante
identifica una
probleméatica del
contexto, pero no
propone
alternativas de
solucién.

El estudiante
identifica una
problemética del
contexto, propone
alternativas de
solucién, pero no
defiende su postura
con argumentos.

El estudiante
identifica una
problemética del
contexto, propone
alternativas de
solucién y es capaz
de defender su
postura con
argumentos.

El estudiante no

El estudiante hace
uso de estrategias
de recoleccién de
informacion, pero

El estudiante hace
uso de estrategias
de recolecciéon de

El estudiante hace
uso de estrategias
de recoleccién de

RECOLECCION hace uso de informacion informaciéon
. no son adecuadas
DE estrategias de G P adecuadas para el adecuadas para el
INFORMACION recoleccién de P . y contexto, pero no contexto y las
informacidn. . las relaciona con la relaciona con la
relacionadas con la " .
» problematica problematica
problemética
planteada. planteada.
planteada.
El estudiante no El estudiante El estudiante )
X . El estudiante
reconoce ni reconoce y reconoce y relaciona
; ) , i reconoce y
relaciona los temas relaciona menos mas de la mitad de )
o conceptos de las de la mitad de los los temas o relaciona todos los
COGNITIVO temas o conceptos

diferentes areas
integradas,
propuestas en la

guia de aprendizaje.

temas o conceptos
de las éreas
integradas,
propuestas en la

conceptos de las

dreas integradas,

propuestas en la
guia de aprendizaje.

de las diferentes
areas integradas
propuestas en la
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guia de guia de
aprendizaje. aprendizaje.
El estudiante

El estudiante no
construye un
producto final para

El estudiante
construye un
producto final,
pero no hace uso
de recursos de su

El estudiante
construye un
producto final,
haciendo uso de
recursos de su

construye un
producto final
haciendo uso de
diferentes
herramientas o

CREATIVIDAD -,
darle solucién a una
oblematica contextoy este no  contexto, pero no recursos de su
P lanteada da solucién a la dasolucién auna  contexto para darle
P problemética problematica solucion a una
planteada. planteada. problemética
planteada.
El estudiante hace :
o El estudiante
una presentacion .
del broducto final El estudiante hace presenta de
eropno lo hace dé una presentacién del manera clara'y
P manera clara producto final de coherente el
El estudiante no coherente noyse manera clara, pero producto final, en
COMUNICACIO resenta el oroducto evidenciya Ia no es coherente con | el que evidencia la
N P ﬁnallo resolucion de un la resolucién del resolucién de un
’ roblema o problema o problema o
P requnta pregunta planteado pregunta
|arF1)te§do en la en la guia de planteado en la
P quia de aprendizaje. guia de
aprendizaje. aprendizaje.
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ESTRATEGIAS BASICAS
Encuesta 1:
Importancia de las matematicas y las fracciones en las profesiones u oficios.
Objetivo: Realizar una encuesta a tres personas que trabajan o saben del oficio de la construccién, para conocer
su posicién respecto a la importancia que tiene el uso de las matematicas en su desarrollo.

Encuestador:

Rango de edad del encuestado, (sefiale con una x seguin corresponda)

15a25afios ____26a35anos___ 36ad5anos____ Masded5afos
Responda las siguientes preguntas:
1. A qué se dedica?
5. Cuando prepara una mezcla de revoque,
jcuantas cantidades de cemento, arena y
2. ;En su profesiéon u oficio hace uso de las agua utiliza para que quede consistente?

matematicas?

Si No

. Como o para qué las usa? Explique

6. ;Cdédmo vienen las presentaciones de pintura

en el mercado?, ;A qué cree usted se debe

3. ;Alguna vez ha visto fracciones en las esta manera de presentar la pintura?

herramientas o productos con los que

trabaja? (recuerde que las fracciones son

ndmeros escritos de la forma 3/4)

Si No

4. De acuerdo con la pregunta anterior ;Qué

significa esos valores en esas herramientas o

productos? De un ejemplo.
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Gracias por sus respuestas.
Encuesta 2:
Importancia de las matematicas y las fracciones en las profesiones u oficios.
Objetivo: Realizar una encuesta a tres personas que trabajan o saben del oficio de la construccién, para conocer
su posicién respecto a la importancia que tiene el uso de las matematicas en su desarrollo.

Encuestador:

Rango de edad del encuestado, (sefiale con una x seguin corresponda)

15a25anos___ 26a35anos____ 36a4d5afos___ Masded45anos
Responda las siguientes preguntas:
1. A qué se dedica?
3. Cuando prepara un arroz blanco, ;Cuél es la
relacion entre tazas de agua, tazas de arrozy
2. ;En su profesion u oficio hace uso de las cantidad de personas?

matematicas?

Si No

. Como o para qué las usa? Explique

4. Al porcionar una torta o cualquier otro

producto, ;Cree usted que se hace uso de

las fracciones?

Si__No__
3. ;Alguna vez ha visto fracciones en las iPor qué?
herramientas o productos con los que
trabaja? (recuerde que las fracciones son
ndmeros escritos de la forma 3/4)
Si No
1. ¢Alguna vez ha visto el nimero 2 en una
receta de cocina? 5. ;Considera usted que para hacer una
Si No buena receta se debe seguir al pie de la
2. De acuerdo con la pregunta anterior ;Qué letra la cantidad de ingredientes que se
significa ese valor en una receta o agregan?

preparacion?

Gracias por sus respuestas.

94



ESTRATEGIAS BASICAS

Encuesta 3:

Importancia de las matematicas y las fracciones en las profesiones u oficios.
Objetivo: Realizar una encuesta a tres personas que trabajan o saben del oficio de la construccién, para conocer
su posicién respecto a la importancia que tiene el uso de las matematicas en su desarrollo.

Encuestador:

Rango de edad del encuestado, (sefiale con una x seguin corresponda)

15a25afios _ 26a35afios__ 36ad5afios__ Masded5afios

Responda las siguientes preguntas:

1. A qué se dedica?
4. iEnmedicina es importante la relacién peso,
estatura y edad?

2. ;En su profesion u oficio hace uso de las Si No

matematicas? i Por qué es importante esta relacion?

Si No

. Como o para qué las usa? Explique

5. De acuerdo con la pregunta anterior jExiste

alguna férmula o manera de calcular esa

relacion? jcuél es?

3. ;Alguna vez ha visto fracciones en las

herramientas con las que trabaja o en los

medicamentos que les receta a las

personas? (recuerde que las fracciones son

ndmeros escritos de la forma 3/4)

Si No Gracias por sus respuestas

JEn qué casos especificamente?
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(

\_

Con madera de cerezo, de
pino o de nogal.

Hago muebles con esmero

para tu bonito hogar.

\

)

f

\-

Agita el vial, carga lajeringa,
y pasaun algoddn y de un
gran azote te pone una

inyeccion.

\

I

(

\_

Me levanto de madrugadayy
me pongo a mis tareas, dejo
limpias las calles y las

aceras.

\

/

-

N

CARPINTERO/A

-

ENFERMERO/A

\_

BARRENDERO/A
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\_

Con unos zapatos grandes, la
cara muy pintada y una roja
nariz con mis divertidas

bromas no dejaras de reir.

\

f

\-

Con ladrillos y cemento

levanto muros al momento.

\

I

(

\_

Con una manguera y mi hacha
apago el fuego en bosquesy
casas.

\

/

ESTRATEGIAS BASICAS

PAYASO/A

e

ALBANIL/A

(
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\_

Con paciencia y con tesén
recorro el barrio llevando
puntuales las cartas a tu

buzdn

\_

f

Con harina, agua y sal me
levanto muy temprano para
que note falte el pan en la

Mano

.

Visito la Luna enun gran
cohete, me doy un paseoy
vuelvo a la Tierra en un

periquete
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(
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\_

Mi lugar es la cocina de
comedores y hoteles. Piensa
un poco y Adivina quien

prepara la comida.

\

)

(

N

Tengo mis zapatos rotos de la

suelay del tacdn,

,quién me los arreglara con

laagujayel punzén?

\

I

ESTRATEGIAS BASICAS

COCINERO/A

e

ZAPATERA/O
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Guia | 3
Descubramos el misterio
de nuestra genética

Autores:

Docente de la Institucion Educativa Rural El Prodigio, en el municipio de San Luis:
Arelis Castano.
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Ficha informativa |

Dirigida a estudiantes del grado 1°

Tema principal: Temas complementarios:
Cambios de los seres vivos durante su vida. Los nUmeros, el calendario, la familia.

Nivel de integracién:
Multidisciplinar

Area principal: Areas integradas:

Ciencias naturales Matematicas — Lenguaje - Artistica

Ciencias Naturales:

e Comprende que los seres vivos (plantas y animales) tienen caracteristicas
comunes (se alimentan, respiran, tienen un ciclo de vida, responden al
entorno) y la diferencia de los objetos inertes.

Mateméticas:
e Utiliza diferentes estrategias para agrupar, representar elementos en

colecciones.
Derecho . - ) "
, . e Utiliza los meses del afio y los dias de la semana para especificar
Basico de .
L momentos en el tiempo.
Aprendizaje .
Lenguaje:
e Reconoce las teméticas presentes en los mensajes que escucha, a partir de
la diferenciacién de los sonidos que componen las palabras.
e Explica sus creaciones y organiza los eventos de una historia en la
secuencia correcta.
Artistica:
e Utiliza diferentes materiales para realizar trabajos manuales.
Indicadores e Determina la cantidad de elementos de una coleccién agrupandolos de 1
de enl1,de2en?2 de5enb.
desempefio e Comprende las teméticas tratadas en diferentes textos que ve o escucha.

e Hace uso de materiales como papel, cartdon y demas elementos
decorativos en la creacién de un album familiar.

Habilidades | Comunicacién, creatividad, resolucién de problemas, trabajo colaborativo,
del pensamiento critico e innovacion.

siglo XXI
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[ntroduccion a esta guia

Los seres vivos tienen rasgos que los caracterizan y diferencian de los demés, pues las
caracteristicas fisicas varian de acuerdo con la region en la que se encuentran las
personas, esto seguramente es algo que han notado los estudiantes entre las personas
del lugar que habitan o incluso entre sus mismos compaferos pues, aunque existen
caracteristicas fisicas que los diferencian entre ellos, de algin modo entre familias

guardan rasgos parecidos que les permite hacer comparaciones.

De acuerdo con lo anterior, dentro de la educacién primaria es importante que los nifos
desarrollen la capacidad de reconocer y diferenciar las caracteristicas de las cosas, objetos
y los seres vivos que los rodean. Por esta razén surge la idea de desarrollar un proyecto
escolar con los estudiantes de grado primero del municipio de San Luis, corregimiento El
Prodigio en donde mediante una serie de actividades cortas se les permita relacionar,
reconocer e identificar los parecidos existentes entre ellos y sus familiares, permitiendo la

integracion de areas como lo son ciencias naturales, lenguaje, mateméticas y artistica.

Para tal propésito se creard un album familiar con las fotografias de cada uno y en la
medida de lo posible de sus familias de forma cronolégica de manera tal que al finalizar el

proyecto se expondré en clase a sus deméas comparieros.

Todo lo anterior a partir de la siguiente pregunta orientadora:

¢A quién me parezco?

i Por qué algunos integrantes de
las familias se parecen tanto entre

Si7
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Guia del docente |

DESAF|O DE INICIO

1. Actividad: Saberes previos
Para esta actividad se recomienda proyectar el siguiente
video:
https://www.youtube.com/watch?v=axSh_GI5GVo
donde se habla un poco de los parecidos entre los seres,
esto debido a la genética.

Se recomienda en la medida que se proyecte el video
irlo

RECURSOS O
MATERIALES
RECOMENDADO
S

Acceso a internet,

ESTRATEGIAS BASICAS

TIEMPO
APROXIMAD
O

que ellos han notado en su familia y que pueden ser
comunes en ellos.

pausando  para realizar las  respectivas computadory en
retroalimentaciones con los estudiantes, estar muy lo posible un Entre 1y 2
pendiente de los aportes que ellos dan, se puede ir televisor o video horas.
escribiendo palabras claves de esos aportes en un lugar beam para
visible de manera que motive a otros niflos a participar proyectar.
de la actividad.
Luego de proyectado el video se observan las imégenes
y se responden las preguntas tomando como referente
las palabras claves que se habian escrito en un lugar
visible.
2. Actividad: ;A quién me parezco? : .
. . . Espacio amplio,
Los estudiantes se reuniran en meda redonda junto con ]
- puede ser el salén,
la docente donde irdn conversando respecto a unas
- la cancha o un Entre 30y 45
preguntas que se les propone sobre los rasgos fisicos .
lugar donde se minutos.

puedan reunir en
mesa redonda.

3. Actividad: lista de chequeo

En un lugar visible del aula de clase puede construir una
lista de chequeo para que los estudiantes vayan viendo
las actividades que se va a desarrollar durante toda la
guia y que al mismo tiempo puedan realizarle un
seguimiento a su progreso en el desarrollo de este.

DESAFIO DE INVESTIGACION

MATERIALES

103

Materiales para
realizar lista de
chequeo.

RECURSOS O

Durante toda
la ejecucion
de la guia

TIEMPO
APROXIMAD
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RECOMENDADO
)

1. Actividad: Los rasgos fisicos

A los estudiantes se les presentara un video,
https://www.youtube.com/watch?v=2CPTBOeyEQ4
este puede ser proyectado en clase o enviado para que
sea visto con las familias. Se recomienda verlo a trozos e
ir respondiendo a las preguntas que se proponen de
acuerdo con la informacién del video y su relacién con la
cotidianidad junto con los parecidos que encuentran
entre los integrantes de sus familias.

Acceso a internet,
computadory en
lo posible un
televisor o video
beam para
proyectar.

1 hora

2. Actividad: Diviértete observando familias, contando
y coloreando.

Los estudiantes observan las imagenes de las diferentes
familias, contaran la cantidad de integrantes que tiene
cada familia, escribirédn el nimero y la manera en qué se
escribe ese nimero (en palabras).

Una vez hagan esto colorearan teniendo en cuenta la
margen del dibujo y la manera adecuada en que se debe
tomar los colores para pintar sin romper la hoja.

Anexo de las
familias, colores.

2 horas

3. Actividad: Seleccionando imégenes.

En esta actividad se espera incentivar la observacién del
dibujo y todos los elementos que los componen,
partiendo de una historia o cuneta recreado por el

Cuento inventado
por el docente,
anexo con las

Entre 45
minutos y una

docente. Luego encierra de un mismo color los animales  imégenes de la hora.
que hacen parte de la misma familia, cuentan y escriben granja.
el numero
4. Actividad: Entrevista a la familia.
A los estudiantes se les entrega unas preguntas (pueden
ser impresa, realizando un formulario o cualquier otro Preguntas
recurso que sea Util. Se pueden enviar al acudiente) y impresas para Se realiza en
aplicaran esta encuesta a dos personas que integren su enviar a las casa.
familia. familias.
Al regreso lo socializaran en clase con sus demas
compafieros y docente.
5. Actividad: Nuestro cumpleafios
De acuerdo con el ritmo de aprendizaje de los :

. . o Calendario
estudiantes, se puede trabajar la actividad del . Entre 45

. : impreso o ;
calendario, en la cual van a determinar el mes y fecha de . minutos y una
o - . calendario grande
nacimiento de cada uno de ellos y sus familias. Ubicaran Py hora.
en el salén.

en el calendario que puede ser dado impreso o si en el
salén cuentan con uno grande.

104
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6. Actividad: Mi album familiar.

Los estudiantes se les solicitard unos materiales y fotos
de ellos y sus familias, se les daran unas indicaciones
bésicas para crear el album. Se les dejara a ellos la

. , Materiales para Una jornada
creatividad de como pueden decorar y luego se
) . crear y decorar, escolar
procederé a ordenar las fotos de manera cronoldgica. I
fotos de la familia. completa.

Si se tiene la posibilidad invitar a integrantes de la familia
para que estén con sus nifios en clase construyendo
todos juntos el album familiar y recordando historias

propias.

RECURSQOS O TIEMPO

. MATERIALES APROXIMAD
DESAFIO FINAL RECOMENDADO o
S
1. Actividad: Presentando el album familiar. Salén o espacio
Una vez los ninos y las familias hayan construido el dlbum | abierto donde se
familiar, procederan a presentarlo en clase y responderan | pueda realizar una 1 hora
a la pregunta que desencadeno la guia de aprendizaje. mesa redonda '
Si estd dentro de las posibilidades se puede realizar un
compartir.
Evaluacién formativa Todo el
proceso
105
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Guia del estudiante

Querido estudiante, en el desarrollo de esta guia vamos a trabajar un tema muy
interesante y es como cambian los seres vivos a lo largo de su vida, para tal fin
desarrollaremos una variedad de actividades donde integraremos mateméticas, lenguaje y

ciencias naturales donde intentaremos responder a la siguiente pregunta:

.
0 & A quién te pareces?

&Por qué algunos integrantes de las familias se

parecen tanto entre gi?

_/
Te invitamos a seguir todas las indicaciones que se proponen en cada una de las

actividades que contiene esta guia.

Muchos éxitos.
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Desafio de inicio

Actividad I: Saberes previos

DURACION: 2 HORAS

A. En clase o en casa veamos el siguiente video:

https://www.youtube.com/watch?v=axSh GI5GVo

B. Una vez visto el video observa las siguientes imagenes y responde:

i}
§ 3 3138 °

[. ;Las anteriores imagenes representan familias? Explica tu respuesta.

2. ;Cuéntas familias se muestran en las imégenes anteriores?

Personas:

Liebres:

Flores:

3. iPor qué crees que hay mas flores moradas que blancas?
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. iCrees que las liebres cafés son familia de las liebres blancas? Explica tu

respuesta.

Actividad 2: 4 A quién me parezeo?

DURACION: 45 MINUTOS

Piensa en las personas que hacen parte de tu familia y responde las siguientes preguntas:
[. ;A quién de los integrantes de tu familia te gustaria parecerte cuando seas

grande?

2. ;Por qué quieres parecerte a él o ella?

3. ;Te han dicho que te pareces a alguien? Explica tu respuesta.

4. ;A quién crees tu que te pareces de tu familia?, ; Por qué?
IZaN®| g P 1 g
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Actividad 3: Lista de chequeo

DURACION: TODA LA GUIA

En esta lista, a medida que vayas desarrollando las actividades tacha
con una x segun corresponda a:  R: Resuelta EP: En

Proceso NR: No Resuelta

Anota observaciones pertinentes que te permitan cumplir a

cabalidad con la actividad.

Actividad R EP | NR Observaciones

Desafio de Inicio

Actividad 1: Saberes previos

Actividad 2: ¢A quién me parezco?

Actividad 3: Lista de chequeo

Desafio de Investigacién

Actividad 1: Los rasgos fisicos

Actividad 2: Contemos familias

Actividad 3: Seleccionando familias

Actividad 4: Entrevista a la familia

Actividad 5: Nuestro cumplearfios

Actividad 6: Mi album familiar

Desafio de Final

Actividad 1: Presentando el album
familiar.

Evaluacion formativa
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Desafio de investigacion

Actividad I: Los rasgos fisicos

DURACION: 1 HORA

A. En clase o en casa veamos el siguiente video:

https://www.youtube.com/watch?v=2CPTBOeyEQ4

B. Responde las siguientes preguntas de acuerdo con lo observado en el video:

[. iDe qué color era normalmente la piel de las personas? ;A qué se deben

estos cambios?

2. ;De qué color era normalmente los ojos de las personas? ;A qué se deben

estos cambios?

3. ;Cuéles son los rasgos mas sobresalientes en el rostro humano?

Ahora responde estas preguntas teniendo en cuenta tus rasgos fisicos y los de tu
familia:
4. ;De qué color es tu piel?, ;A la de quién se parece méas (mamé, papa, tio, tia,

abuelos)?
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5. ;De qué color son tus ojos?, ;A los ojos de quién de tus familiares se parecen?

6. ;Cuéndo caminas a quien te pareces?

7. iTienes hermanos? Si no

8. En caso de tener hermanos ;Te pareces a ellos o ellas? Explica ;por qué?

9. ;Crees que todos los hermanos son iguales? Explica jpor qué?
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Actividad 2: Contemos familias

DURACION: 2 HORAS

Observa las siguientes familias, coloréalas y responde las preguntas que estéan al lado de

cada imagen.

Cuéntos caballos hay en la imagen

Escribe el nimero:

Cémo se escribe este nimero en
letras:

Cuéntas personas hay en la
imagen

Escribe el nimero:

Cémo se escribe este nimero en
letras:
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Cuéntas gallinas hay en la imagen
Escribe el nimero:

Cémo se escribe este nimero en letras:

Cuéntos pollitos hay en la imagen
Escribe el nimero:

Cémo se escribe este nimero en letras:

Cuéntos huevos hay en la imagen

Escribe el nGmero: _

Cémo se escribe este niUmero en letras:

Cuéntos gatos hay en la imagen

Escribe el nimero: Cémo se escribe este niimero en letras:
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Cuéntos perros hay en la imagen

Escribe el nimero: Cémo se escribe este nimero en letras:

Actividad 3: Seleccionando familias

DURACION: 1 HORA

En el siguiente dibujo encierra de un mismo color los animales que hacen parte de una

misma familia y escribe cuéntos integrantes tiene cada familia que encontraste.
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Actividad 4: Entrevigta a la familia

DURACION:
Realiza las siguientes preguntas a uno o dos integrantes de tu familia, puedes recolectar la

informacién de manera escrita o mediante un audio o video y enviarlo a tu profesora.

[. ;Te llamas como alguna otra persona de tu familia?

2. ;Tuviste algun apodo mientras crecias? Si es asi, ;Cuél eray por qué te

[lamaban asi?

3. ;Dénde naciste y te criaste?

4. ;Te pareces a algun familiar?, En caso de que si ;A quién?

5. ;Cuéndo eras nifio qué querias ser de mayor?
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6. ;Como eras de joven?, describete.

7. iQué eslo que méas recuerdas de tu hogar de nifio?

8. ;Tienes hermanos o hermanas? ____ ;Se parecen entre ustedes o a alguien de

la familia? ______ Explica.

9. ;Practicaste algin deporte?

(0. jHay algo que siempre has querido hacer, pero no has hecho?, jqué es?
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Actividad 5: Nuestro cumpleatios

DURACION:1 HORA

Responde las siguientes preguntas:

[.  ;Con cuéntas personas vives en tu hogar?

2. ;Cuél es el diay mes de cumpleafios tuyo y de las personas con las que vives?

3. En la imagen del calendario que te presentamos a continuacién, sefala el dia y
mes en que cumplen afos los miembros de tu familia. Y en caso de tener fechas

especiales que se celebren en familia sefalarlas también.

Calendario 2021

I Enero | | Febrero | | Marzo | | Abril |
Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do
1 2 3 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4
4 5 6 7 8 9 10 8 9 10 11 12 13 14 8 9 10 11 12 13 14 5 6 7 8 9 10 11

25 26 27 28 29 30 31 29 30 31 26 27 28 29 30
[ Mayo | Junio | Julio | | Agosto |
Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do
1 2 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 1
3 4 5 6 7 8 9 7 8 9 10 11 12 13 5 6 7 8 9 10 11 2 3 4 5 6 7 8
10 11 12 13 14 15 16 14 15 16 17 18 19 20 12 13 14 15 16 17 18 9 10 11 12 13 14 15
17 18 19 20 21 22 23 21 22 23 24 25 26 27 19 20 21 22 23 24 25 16 17 18 19 20 21 22
24 25 26 27 28 29 30 28 29 30 26 27 28 29 30 31 23 24 25 26 27 28 29

31 30 31

[ Septiembre | Octubre | Noviembre | | Diciembre |
Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do
1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12 4 5 6 7 8 9 10 8 9 10 11 12 13 14 6 7 8 9 10 11 12
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Actividad 6: Mi album familiar

DURACION: UNA CLASE

Construccion del Album familiar.

Es el momento de construir nuestro propio album familiar, después de todo lo aprendido

en esta guia, para ello necesitamos los siguientes materiales:

Carton.

Temperas o vinilos
Tijeras

Purpurina o Mirella
Cartulina de color
Cinta de tela o papel
Opcional: Papel Contac

Fotos tuyas y de tu familia, si son desde cuando eran nifios mucho mejor.

Sigue las siguientes indicaciones para realizar el dlbum de fotos familiar.

Comienza tu &lbum haciendo la portada, para este procedimiento, coge dos
pedazos de cartdén de 18 x 21 ¢cm, pinta con las temperas o vinilos los dos trozos.
Una vez esté pintada la portada, puedes decorarla un poco haciendo uso de
diferentes materiales o realizando dibujos, decéralo como mejor te parezca,
recuerda ponerle un titulo a tu dlbum, por ejemplo «Album familiar».

Para darle mayor durabilidad a la portada puedes forrarlo en papel Contac
transparente.

Utiliza la cartulina de colores recértala un poco mas pequenas al tamano de la
portada segun tu gusto.

Cuando tengas lista los pedazos de cartulina pide ayuda a tu docente o familia
para determinar la manera en que se uniran las portadas y las cartulinas para asi
poder tener ensamblado tu album familiar.

Ahora solo quedaré elegir el orden y la manera cémo vas a pegar las fotos.
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o\

(1O,

B\ Nian Desafio de final

Actividad [: Presentando el album familiar

DURACION: UNA CLASE

Ahora que has construido el dlbum familiar es momento de presentarnos tu historia de

vida y a los seres que han hecho parte de ella a tus demés companieritos.

Una vez realizado esto respondamos a las siguientes preguntas.

& A quién te pareces?

&Por qué algunos integrantes de las familias se parecen tanto entre si?
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Autoevaluacion |

RUBRICA DE AUTOEVALUACION

Descripcion

Si

No

Saber conocer

Utilicé los diferentes conceptos y temas que he
aprendido en clase para el desarrollo de las
diferentes actividades y trabajos que me
propusieron.

Saber hacer

Hice uso adecuado de los recursos en las diferentes
actividades y participe en la construccion del album
ordenandolo de manera cronoldgica.

Saber Ser

Comparti material y experiencias con mis
companieros de clase, respeté sus opiniones, segui
de manera responsable y honesta las indicaciones
que se me dieron y trabajé en equipo.

ap8llanza

120




ESTRATEGIAS BASICAS

Heteroevaluacién |

Consolidado (4)

En consolidacién (3)

No se observa (1) Inconsistente (2)
El estudiante

. identifica una
El estudiante o
problematica del

El estudiante . »
identifica una

Los . o (e
. identifica una . contexto,
componentes El estudiante no o problematica del
problematica del propone
contexto, propone
alternativas de

RESOLUCION DE identifica una
contexto, pero no

tematicos estan
alternativas de

basados en las PROBLEMAS problemética del .
propone . soluciény es
competencias contexto. ) solucién, pero no
alternativas de . capaz de
defiende su postura
defender su

que desarrolla la -
solucién.

con argumentos.
postura con

integracién
argumentos.

curricular como
El estudiante El estudiante hace El estudiante

son:
comunicativa, _
. ) hace uso de uso de estrategias hace uso de
cognitiva, El estudiante no . B .

estrategias de de recoleccion de estrategias de
recoleccion de

investigativa, RECOLECCION hace uso de
) _ recoleccion de informacién
argumentativa y DE estrategias de . . ) )
- informacién, pero  adecuadas para el informacion
propositiva. INFORMACION recoleccién de
_ ) no son contexto, pero no las = adecuadas para
informacién.

relaciona con la el contexto y las

adecuadas para

relaciona con la

el contexto y no problematica
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estan
relacionadas con
la problematica

planteada.

planteada.

problematica

planteada.

El estudiante no
reconoce ni

relaciona los

El estudiante
reconoce y

relaciona menos

El estudiante

reconoce y relaciona

El estudiante
reconoce y

relaciona todos

temas o de la mitad de los ' més de la mitad de los temas o
conceptos de las temas o los temas o conceptos de las
COGNITIVO ) ) . )
diferentes dreas | conceptos de las conceptos de las diferentes areas
integradas, areas integradas, areas integradas, integradas
propuestas enla = propuestas en la propuestas en la propuestas en la
guia de guia de guia de aprendizaje. guia de
aprendizaje. aprendizaje. aprendizaje.
) El estudiante El estudiante El estudiante
El estudiante no
construye un construye un construye un
construye un ; ; )
. producto final, producto final, producto final
producto final _ )
pero no hace uso haciendo uso de haciendo uso de
CREATIVIDAD para darle

solucién a una
problemética

planteada

de recursos de su
contexto y este
no da solucién a

la problematica

recursos de su
contexto, pero no da
solucién a una

problemética

diferentes
herramientas o
recursos de su

contexto para
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planteada.

planteada.

darle solucién a
una
problematica

planteada.

COMUNICACION

El estudiante no
presenta el

producto final.

El estudiante
hace una
presentacién del
producto final,
pero no lo hace
de manera claray
coherente y no se
evidencia la
resolucién de un
problema o
pregunta
planteado en la
guia de

aprendizaje.

El estudiante hace
una presentacién del
producto final de
manera clara, pero
no es coherente con
la resolucién del
problema o
pregunta planteado
en la guia de

aprendizaje.

El estudiante
presenta de
manera claray
coherente el
producto final,
en el que
evidencia la
resolucién de un
problema o
pregunta
planteado en la
guia de

aprendizaje.

anllanaa
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Cuéntos caballos hay en la imagen

Escribe el niimero:

Cémo se escribe este nimero en
letras:

Cuéntas personas hay en la
imagen

Escribe el nimero:

Cémo se escribe este nimero en
letras:

& alianes

A)
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Cuéntas gallinas hay en la imagen
Escribe el nimero: __

Cémo se escribe este nimero en letras:

Cuéntos pollitos hay en la imagen
Escribe el nimero:

Cémo se escribe este niimero en letras:

Cuéntos huevos hay en la imagen

Escribe el nimero:

Cémo se escribe este nimero en letras:

Cuéntos gatos hay en la imagen

Escribe el nimero: Cémo se escribe este nimero en letras:
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Cuéntos perros hay en la imagen

Escribe el niimero: Cémo se escribe este niUmero en letras:

&: alianes

A)
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Entrevista

[. ;Tellamas como alguna otra persona de tu familia?

2. ;Tuviste algun apodo mientras crecias? Si es asi, ;Cuél eray por qué te

lamaban asi?

3. ;Dénde naciste y te criaste?

4. ;Te pareces a algun familiar?, En caso de que si jA quién?

5. ;Cuéndo eras nifio qué querias ser de mayor?

6. ;Como eras de joven?, describete.

‘Q}_;alianaa 129



7. iQué es lo que més recuerdas de tu hogar de nifio?

8. ;Tienes hermanos o hermanas? ____ ;Se parecen entre ustedes o a alguien de

la familia? Explica.

9. ;Practicaste algin deporte?

[0. jHay algo que siempre has querido hacer, pero no has hecho?, jqué es?
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Calendario 2021

Enero | Febrero | I Marzo | Abril |
Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do
1 2 3 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4
4 5 6 7 8 9 10 8 9 10 11 12 13 14 8 9 10 11 12 13 14 5 6 7 8 9 10 11
11 12 13 14 15 16 17 15 16 17 18 19 20 21 15 16 17 18 19 20 21 12 13 14 15 16 17 18
18 19 20 21 22 23 24 22 23 24 25 26 27 28 22 23 24 25 26 27 28 19 20 21 22 23 24 25
25 26 27 28 29 30 31 29 30 31 26 27 28 29 30
| Mayo I Junio | I Julio Agosto
Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do
1 2 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 1
3 4 5 6 7 8 9 7 8 9 10 11 12 13 5 6 7 8 9 10 11 2 3 4 5 6 7 8
10 11 12 13 14 15 16 14 15 16 17 18 19 20 12 13 14 15 16 17 18 9 10 11 12 13 14 15
17 18 19 20 21 22 23 21 22 23 24 25 26 27 19 20 21 22 23 24 25 16 17 18 19 20 21 22
24 25 26 27 28 29 30 28 29 30 26 27 28 29 30 31 23 24 25 26 27 28 29
31 30 31
Septiembre Octubre | I Noviembre Diciembre I
Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do
1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12 4 5 6 7 8 9 10 8 9 10 11 12 13 14 6 7 8 9 10 11 12
13 14 15 16 17 18 19 11 12 13 14 15 16 17 15 16 17 18 19 20 21 13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26 18 19 20 21 22 23 24 22 23 24 25 26 27 28 20 21 22 23 24 25 26
27 28 29 30 25 26 27 28 29 30 31 29 30 27 28 29 30 31
Calendario 2021
Enero | Febrero | I Marzo ] Abril
Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do
1 2 3 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4
4 5 6 7 8 9 10 8 9 10 11 12 13 14 8 9 10 11 12 13 14 5 6 7 8 9 10 11
11 12 13 14 15 16 17 15 16 17 18 19 20 21 15 16 17 18 19 20 21 12 13 14 15 16 17 18
18 19 20 21 22 23 24 22 23 24 25 26 27 28 22 23 24 25 26 27 28 19 20 21 22 23 24 25
25 26 27 28 29 30 31 29 30 31 26 27 28 29 30
| Mayo | Junio | I Julio | Agosto
Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do
1 2 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 1
3 4 5 6 7 8 9 7 8 9 10 11 12 13 5 6 7 8 9 10 11 2 3 4 5 6 7 8
10 11 12 13 14 15 16 14 15 16 17 18 19 20 12 13 14 15 16 17 18 9 10 11 12 13 14 15
17 18 19 20 21 22 23 21 22 23 24 25 26 27 19 20 21 22 23 24 25 16 17 18 19 20 21 22
24 25 26 27 28 29 30 28 29 30 26 27 28 29 30 31 23 24 25 26 27 28 29
31 30 31
Septiembre | Octubre | I Noviembre I Diciembre I
Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do
1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12 4 5 6 7 8 9 10 8 9 10 11 12 13 14 6 7 8 9 10 11 12
13 14 15 16 17 18 19 11 12 13 14 15 16 17 15 16 17 18 19 20 21 13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26 18 19 20 21 22 23 24 22 23 24 25 26 27 28 20 21 22 23 24 25 26
27 28 29 30 25 26 27 28 29 30 31 29 30 27 28 29 30 31

A)
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Ficha informativa |

Dirigida a estudiantes del grado 6° en adelante

Tema principal: Temas complementarios:
Los nimeros fraccionarios La alimentacion

Nivel de integracién
Multidisciplinar
Area principal: Areas integradas:
Mateméaticas Lenguaje, ciencias naturales.

Mateméaticas:

e Utiliza las propiedades de los nimeros enteros y racionales y las
propiedades de sus operaciones para proponer estrategias y
procedimientos de célculo en la soluciéon de problemas.

e Utiliza diferentes relaciones, operaciones y representaciones en los
numeros racionales para argumentar y solucionar problemas en los
que aparecen cantidades desconocidas.

Ciencias Naturales:
e Relaciona la dieta de algunas comunidades humanas con los

Derecho Basico de recursos disponibles y determina si es balanceada.
Aprendizaje e Toma decisiones sobre alimentacién y préctica de ejercicio que
favorezcan su salud.
Lenguaje:

e Comprende diversos tipos de texto, a partir del analisis de sus
contenidos, caracteristicas formales e intenciones comunicativas.

e Escucha con atencidn a sus companeros en didlogos informales y
predice los contenidos de la comunicacién.

e Produce discursos orales y los adecla a las circunstancias del
contexto: el publico, la intencién comunicativa y el tema a

desarrollar.
Indicadores de e Propone y utiliza diferentes procedimientos para realizar
desempefio operaciones con nimeros enteros y racionales.

e Cumplo mifuncién cuando trabajo en grupo, respeto las funciones
de otros y contribuyo a lograr productos comunes.

e Reconoce el uso de los nimeros fraccionarios en las actividades
realizadas durante la implementacién y ejecucién de la receta.

e Participa en espacios discursivos que se dan en la cotidianidad de
la escuela con el propdsito de conocer las posturas de sus
companeros frente a diversos temas

e Expone sus puntos de vista para apoyar o contradecir las opiniones
de sus interlocutores.

Habilidades del Comunicacion, creatividad, resolucion de problemas, trabajo colaborativo,
siglo XXI pensamiento critico e innovacion.
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[ntroduccion a esta guia

Comer es una necesidad basica comun a cualquier ser vivo y en especial a las personas,
hacerlo de manera adecuada, es algo de lo que todos necesitan para garantizar estar
saludables. Aun asi, no es un secreto que muchas familias no saben qué comer o como
hacerlo, bajo qué cantidades y en qué proporciones siguiendo una receta, que permita
garantizar un buen plato y un adecuado cuadro nutricional.

Lo mencionado anteriormente, no es ajeno a las personas y mucho menos en los habitantes
del municipio de San Luis, vereda La Josefina pues existe variedad de situaciones (como la
pandemia) y condiciones que pueden o pudieron desencadenar un mal manejo de las
proporciones de alimentos y generar un desorden nutricional.

De este modo surge la idea de desarrollar un proyecto escolar con los estudiantes desde el
grado sexto en adelante, que les permita mediante una serie de actividades en diferentes
areas como lo son mateméticas, ciencias naturales, lenguaje, conocer y exponer sus ideas
respecto a las practicas alimenticias adecuadas o no, utilizando conceptos matematicos
como lo son las fracciones, generando debates con argumentos sobre las proporciones y
cantidades adecuadas al momento de realizar recetas para la alimentacion de las personas.
Para este propdsito los estudiantes crearan como producto final una maqueta de una huerta
y un recetario, los cuales expondran y compartirdn con sus comparieros en un conversatorio
donde expliquen al momento de comer o servir un plato las cantidades y proporciones

adecuadas de acuerdo con la cantidad de personas para favorecer una buena alimentacién.

Todo lo anterior a partir de la siguiente pregunta orientadora:
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Guia del docente |

RECURSOS O TIEMPO
DESAFIO DE INICIO MATERIALES APROXIMADO
RECOMENDADOS

1. Actividad: El problema
Con esta actividad se pretende mostrar a los
estudiantes el tema que se va a trabajar con la guia.
Se sugiere descargar el anexo 1 e imprimirlo, Anexo 1:
distribuirlo por el salén y pedirles a los estudiantes Historieta.
que lo organicen de manera secuencial, para
encontrar el sentido de la historia. Una vez realizado
esto, realizar la actividad 2.

2. Actividad: ;Qué sabemos sobre el tema?

Con base a lo observado en la historieta, pidales a sus
estudiantes que resuelvan los interrogantes que se
proponen en la actividad 2, los cuales estan evocando
a esos saberes previos que tienen los estudiantes
respecto a las razones y la alimentacion.

3. Actividad: El restaurante del Titanic

Esta actividad se realizard para dinamizar el grupo y 15 minutos
para conformar equipos de 4 personas cada uno.

4. Actividad: Lista de chequeo

Esta actividad permite a los estudiantes y al docente,
hacer un seguimiento al avance que se tiene con cada
una de las actividades que propone la guia. Pidales a Todo el
sus estudiantes que durante todo el proyecto, estén proyecto
actualizando su progreso en la tabla de chequeo, ya
que es un insumo que puede servir en el proceso
evaluativo.

30 minutos

30 minutos

RECURSOS O TIEMPO
DESAFIO DE INVESTIGACION MATERIALES APROXIMADO

RECOMENDADOS
1. Actividad: Todo un plato.
Esta actividad se propone desarrollarla durante una
semana ya que consta de 4 momentos.
Momento 1 aseglrese de que sus estudiantes | Anexo 2 Formato de

observen el video alojado en el siguiente enlace: Recetario.
https://www.youtube.com/watch?v=0-C07B6c3M4,
con base a dicho video pidales que extraigan palabras Frutas e 1 SEMANA

claves mencionadas, para que con ellas disefien 5| implementos para
preguntas respecto a lo observado. Finalmente | realizar una ensalada
realice una actividad de socializacion grupal. de frutas.

Momento 2: Para este momento propdngales a sus
estudiantes la lectura del texto macedonia, el otro
nombre de la ensalada de frutas. Pidales a sus

135

ap,2llanea



s que escriban lo que mas les haya llamado
encién respecto a la misma, finalmente realice un
jercicio de socializacién en clase.

Momento 3: comparta con sus estudiantes la imagen
de la receta para preparar ensaladas de frutas, la cual
contiene informacién fraccionaria respecto a
cantidades de ingredientes, informacién nutricional y
la preparacién. Luego, solicite a los estudiantes que
resuelvan las preguntas que se proponen respecto a
la lectura, lo saludable de la receta y las cantidades
utilizadas.

Momento 4: De acuerdo con lo trabajado en el
momento 3, pidales a sus estudiantes que realicen un
recetario de una ensalada de frutas con elementos
propios de la region, deberan tener en cuenta
cantidades, ingredientes, paso a paso. Finalmente, si
esté dentro de sus posibilidades pueden ejecutarla en
clase manteniendo los protocolos de aseo vy

salubridad.

2. Actividad: Siendo equivalentes

Para el desarrollo de esta actividad a los estudiantes
se les presentara la receta de tortilla de pollo la cual
contiene los ingredientes para su realizacién y la
porcién necesaria de cada uno.

Momento 1: En este primer momento los estudiantes
deberan consignar en una tabla cierta informacion
referente a la receta. Pidales que escriban la tabla o
puede darla impresa, en ella deberan consignar la
cantidad de ingredientes de acuerdo con la porcién
fraccionada que indica la receta, cuanto seria la
cantidad exacta y realizar una equivalencia.
Momento 2: En este momento los estudiantes
deberan realizar el paso a paso de la manera cémo
realizarian la preparacién de la tortilla de pollo de
acuerdo con la cantidad de ingredientes disponibles
para la realizacién de la tortilla de pollo.

Momento 3: Los estudiantes de acuerdo con la
informacién completada en la tabla del momento 1,
colorearan unas tortas fraccionarias que se
encuentran en el anexo 4 de acuerdo con la
informacién que suministraron en la tabla en cuanto a
la fraccion equivalente y la fraccién Porcionada.
Momento 4: Este juego se puede realizar en clase por
equipos, consiste en encontrar la fraccion en
representacion numérica que corresponde a la
representacion grafica. Las fichas se encuentran en el
anexo 5.

Anexo 3, anexo 5

1 SEMANA

3. Actividad: Partiendo y repartiendo el terreno
Momento 1: Este primer momento, proponga una
socializacién en clase con base a preguntas que se

Materiales para
construir maqueta

1 SEMANA
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ESTRATEGIAS BASICAS

refieren a la relacion existente entre las fracciones, la
reparticién de un terreno y algunos productos propios
de la regidn y que se encuentran en la guia.

Momento 2: Para el desarrollo de esta actividad se
pretende realizar un cultivo donde se relacione las
fracciones en la reparticién de un terreno, para ellos
solicite a los estudiantes que lleven algunos
materiales para simular un cultivo de maiz, frijol y
tomate o cualquier otro que usted como docente

proponga.
Momento 3 y 4: Socializacién en equipos de los
cultivos que construyeron los estudiantes,  luego

propéngale que respondan las preguntas de cémo
quedd la reparticién en términos de fracciones de
acuerdo con las indicaciones de la actividad.

Finalmente pidales que realicen la evaluacion del
equipo en cuanto a la ejecucién del cultivo.

RECURSOS O
DESAFIO FINAL MATERIALES
RECOMENDADOS

TIEMPO

APROXIMADO

1. Actividad: Respondamos a la pregunta

Una vez desarrolladas todas las actividades de la
guia solicite a sus estudiantes que como grupo | Espacio adecuado
socialicen e intenten dar respuesta a la pregunta para realizar la 1 HORA
generadora de la guia tomando como referente socializacion.
los aprendizajes obtenidos en las diferentes
actividades que se propusieron.

Evaluacién formativa:

Aunque se desarrolla a lo largo del proceso,
propdngale a sus estudiantes resolver las rubricas Formatos de 1 HORA
de evaluacién formativa que se proponen al final rubricas
de esta guia, como un proceso de valoracion final
de los aprendizajes.
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Guia del estudiante

A

Querido estudiante, en el desarrollo de esta guia vamos a trabajar las fracciones, un tema
de gran importancia en el proceso de aprender a pensar con las matematicas. Al mismo
tiempo intentaremos que puedas relacionar el tema y observarlo en tu vida cotidiana en
algo tan comin como lo es comer, preparar alimentos y repartirlos, esto lo lograremos

respondiendo a la siguiente pregunta orientadora:

(0
i Cémo la utilizacién de las razones y proporciones me permiten establecer

las cantidades adecuadas en un plato de comida que permita utilizar bien

los recursos y fomentar buenas précticas alimenticias?

—/

Te invitamos a seguir todas las indicaciones que se proponen en cada una de las actividades

que contiene esta guia.

Muchos éxitos.
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Degafio de inicio

(. Actividad: El problema.

DURACION: 30 MINUTOS

Distribuido por el saléon encontraras una historieta, léela y responde las preguntas que se te
proponen en la actividad nimero 2.
Historieta:

José, la receta que
vimos dice que es para
8 personas pero
nosotros somos 4,
entonces no sé cudles
son las cantidades
exactas que
necesitamos sin que
desperdiciemos
comida.

Que rico
Betty, arrocito
con pollo,
ummm... pero
dime ¢Cuél es
el problema
que tienes?

José, vamos a
preparar un
arrocito con
pollo para el
almuerzo,
pero tengo
un problema.

Hola José, muy
bien. Voy a
entrar ala
tienda para
comprar uncs
ingredientes,
para hacer una
receta.

te acompano
pero, cuéntame
¢Qué van a
preparar?

Mira, los ingredientes son: 4
pechugas. 3 cucharadas de aceite. 2
pimentones rojos. 1diente de ajo. 1
cebolla mediana. 3 tazas de arroz. 5
tazas de agua. 4 zanahorias. % libra
de alverja. 2 libra de habichuela. 1
tarro grande de maiz dulce. 1 cubo de
caldo de pollo. 1sobre de color,

¢Cémo hago para

saber la cantidad
adecuada para 4 y no

para 8 personas?

Entremos
alatienday me
cuentas cudles son los
ingredientes para 8

personas. entremos y te

cuento.

¢Cuales serian las proporciones
adecuadas en una receta de comida, que

Vamos a descubrirlo

juntos, haciendo uso de
las proporciones
matematicas,
respondiendo a la
siguiente pregunta.

permita utilizar bien los recursos de
acuerdo con la cantidad de perscnas y
que fomenten al mismo tiempo unas
buenas practicas alimenticias?
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2. Actividad: 5 Qué sabemos sobre el tema?

DURACION: 30 MINUTOS

De acuerdo con la historieta anterior y con la ayuda de tus compafieros, padres o docente

respondamos las siguientes preguntas:

L
2.
3.
4.

i Cudl es la comida que preparan en tu casa y que mas te gusta?

:Qué ingredientes tiene esa receta que tanto te gusta?

i Para cuéntas personas preparan normalmente esa receta?

:Cuanta cantidad has visto que utilizan de cada ingrediente en la preparacién de la
receta?

Si esa receta se fuera a preparar para 8 personas, jcuanto méas o cuanto menos de
los ingredientes crees que deberia contener la receta?

i Crees que para cocinar es importante usar las fracciones? ; Por qué?

Durante el tiempo de confinamiento debido a la pandemia, jcémo fueron tus
habitos alimenticios y los de tu familia?

i Qué otras preguntas te surgen respecto a este tema que vamos a trabajar?

3. Actividad: El restaurante del Titanic

DURACION:15 MINUTOS

Indicaciones:

l.

Los estudiantes se distribuirdn por el salén. El docente les explicara que ellos estéan
en el restaurante del Titanic, pero como todos saben este barco se estd hundiendo
por tanto el equipo de los chefs debera organizarse en diferentes barcas para poder
salvar sus vidas.

Una vez dicho esto el docente les dird a sus estudiantes: vamos a organizarnos en
barcas de a dos personas, de a tres, de a ocho y la cantidad de personas que deseen
y los estudiantes deberan conformar equipo en esa cantidad indicada.

En cada conformacién de equipo que el docente indique, si sobran personas se le
dird que se presente, que responda alguna pregunta de los saberes previos, un

ejercicio de mateméticas o una penitencia que lo quiera poner a hacer.
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4. El docente realizara el juego varias veces y en la Ultima ronda dice la cantidad final
de integrantes que se subirén en la lanchay que al fin y al cabo seran los integrantes

que conformarén el equipo de trabajo para la guia o para una actividad en

especifico.

4. Actividad: Lista de chequeo

DURACION: DURANTE TODO EL PROYECTO

En esta lista, a medida que vayas desarrollando las actividades tacha con una x segun
corresponda a

R: Resuelta EP: En Proceso NR: No Resuelta

Anota observaciones pertinentes que te permitan cumplir a cabalidad con la actividad.

Lista de chequeo | R|EP|NR| Observaciones
Desafio de Inicio

Actividad 1: Historieta y qué
sabemos sobre el tema
Actividad 2: Conformacion de
equipos de trabajo.

Actividad 3: Lista de chequeo

Desafio de Investigacién

Momento 1

Actividad | Momento 2
1 Momento 3
Momento 4

Momento 1

Actividad | Momento 2
2 Momento 3
Momento 4

Momento 1

Actividad | Momento 2
3 Momento 3
Momento 4

Desafio Final

Socializacién: Respondiendo a la
pregunta inicial
Evaluacion formative final
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Desafio de investigacion

. Actividad: Todo un plato

DURACION: 1 SEMANA

Momento : Aseguramiento del nivel de partida.

. Observa el video: Aprendiendo en casa - Fracciones (Enlace:

https://www.youtube.com/watch?v=0-C07Béc3M4

2. Escribe 5 palabras claves que hayas oido en el video y que te sirvan para plantear 5

preguntas orientadas respecto al uso cotidiano de las fracciones.

Palabras:

1 , 2 , 3
4 5

Preguntas:

1

2

3:

4

5:

Socializacion: Socializa con tu grupo las 5 palabras y las 5 preguntas que has construido.

.,I- v
~
s
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Momento 2: Orientacién hacia el objetivo.

iEntérate! Realiza una lectura silenciosa de la historia que te presentamos a continuacion.

Macedonia, El Otro Nombre De La Ensalada De Frutas'

iPor qué se llama asi? Claves para que te salga perfecta.

i Sabias que el nombre Macedonia (ensalada de frutas), tiene que ver con una regiéon que
estd al norte de Grecia? Si, Macedonia, la tierra de Alejandro Magno. Todo el mundo sabe
que Alejandro fue un gran guerrero que, gracias a sus falanges y talento militar, se aduend
de buena parte del mundo conocido. Pero Macedonia no sélo pasé a la historia por su
poderoso monarca.

Sucede que esta regién cuenta con una llanura fértil llamada Imathias, que como dijo
Andrea Uerle, "es similar a un gran frutero”. Es que alli, cuenta la investigadora, se da fruta
fresca y de gran calidad, al punto que se ha llegado a asociar al nombre de la regién con
esta mezcla de frutas. “La oferta es tan amplia que es casi imposible resistirse a tal
abundancia de frutas maduradas al sol, sobre todo en los dias mas calurosos del afio.

“La fruta recién recolectada desprende del &rbol y madurada sin apuro ha podido
desarrollar la plenitud de sus aromas y desprende una intensa fragancia sin necesidad de
recurrir a ningun producto quimico ni completar la maduracion con métodos artificiales”,
sostiene la autora.

Otra teoria sostiene que el nombre Macedonia viene porque en ese imperio alternaron
distintos pueblos, lenguas y culturas, otro coctel ain mas interesante que el frutal, que es
el conjunto de pueblos y culturas heterogéneas, aunque esta afirmaciéon no tiene
demasiado asidero.

Dicho esto, jcuéles son los tips que hay que tener en cuenta para hacer una buena

Macedonia o ensalada de frutas?

" Tomado de: https://www.cucinare.tv/2019/11/29/macedonia-el-otro-nombre-de-la-ensalada-de-frutas/
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as frutas: Son ideales las frutas carnosas y de carozo, pero para eso hay que esperar
atemporada de verano. Frutillas, ciruelas, cerezas, duraznos, y melones son espectaculares
y combinan muy bien entre si. Ademas, podes agregar frutas dulces y tropicales, como la
pifia o el mango. La banana es excelente, pero hay que agregarla a ltimo momento porque

se oxida rapido.

Tip #2 §Como cortarlas?: Si las frutillas son chicas conviene dejarlas enteras; ademas por lo
general la frutilla mas chica suele ser més sabrosa. Si son grandes, se pueden cortar en
laminas. En todos los casos, conviene lavarlas bien porque suelen tener bastantes
pesticidas. Las ciruelas, y duraznos se cortan en gajos, la banana en rodajas y el anana en
triangulos. Una vez troceadas conviene agregar un chorro de jugo de limén para mantener

el color original de las frutas.
Tip #3 jEndulzar?: Si las frutas estan bien maduras, no hace falta azicar afiadido. Alcanza
con un buen almibar, si no, se le puede agregar una o dos cucharadas de azicar, a gusto

del cocinero. También se le puede afnadir jugo de naranja.

%+ Escribe lo que més te haya llamado la atencién de esta lectura y jpor qué?

Socializacion: Comparte tu comentario con el resto del grupo.

..l. I
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Momento 3: Introduccién a lo nuevo.

En grupos de 4 estudiantes analizar la siguiente imagen:

Fngelada de
Frutas

Rinde 4 porciones (1/2 taza por porcion)

1/2 taza platano en rebanadas
1/2 taza manzana picada

1/2 taza papaya picada

1/2 taza uvas

1/2 taza de jugo de naranja

1. En un tazon mediano, mezcle todos los ingredientes. Sirvala.

Receta cortesia de California Lating 5 a Day Campaign. cmsu DIA

P A
Fondos provistas por el Programa de Cupones para Alimentos del "SEA ACTIVO
Departamento de Agricultura de fos Estados Unidos 2

Responder las siguientes preguntas:

[. ;Lareceta propuesta en la imagen beneficia la salud de quien la consume?,

Si No i Por qué”:

2 Tomado de: httos.//cchealth.ora/nutrition/od#/fruit salad esl.odf
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2. ;Sise aumentaran las porciones, también aumentaria la informacién nutricional?,

Si No iDe qué forma?

3. Si las porciones correspondieran a una taza por porcién, jlas cantidades de

ingredientes serian igual? Justifica tu respuesta.

4. ;Cuél seria la cantidad de frutas a utilizar si las porciones fueran el doble de las

propuestas en la receta?
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Momento 4 Fijacién de los conceptos.

iManos a la obra!

En los mismos grupos de trabajo construir su propio recetario de una ensalada de frutas

teniendo en cuenta los gustos de cada integrante y la oferta de frutas en la vereda.

Observacién: Recuerde que el recetario debe ser claro y coherente con la cantidad de
ingredientes, porciones que se deben crear y servir, debe tener un paso a paso en la
preparacién y unas recomendaciones sobre como servir el plato.

Para esto utiliza como base el ANEXO 2.

Receta | Porciones

Cantidad Ingredientes

Método de preparacién

Indicaciones de cémo servir
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2.  Actividad: Siendo equivalentes

DURACION: 1 SEMANA

Lee la siguiente informacion:

(. )

ara el fin de semana dofia Rocio recibira una visita muy especial, vendréan sus 4 sobrinos y
ella quiere preparar algo delicioso para ellos y por eso ha pensado en una tortilla de pollo.
En su alacena dofa Rocio cuenta con:
e 15 huevos.

e 2 libra de espinaca.

e 1000 gramos de pechuga.

e 3libras de tomate.

e 1 frasco de aceite de 300 ml.
e 150 gramos de sal.
Para preparar la tortilla se necesitan las siguientes cantidades:
e 1/3 gde huevos.
e 1/5gde espinacas.
e 1/6 g de pollo.
e 2% gdetomate.
e 2/6tazas pequenas aceite.

e 1/2 cucharada de sal.

. J

Momento [:

Teniendo en cuenta los ingredientes de la alacena que tiene dofia Rocio y las porciones
representadas en fracciones, use la siguiente tabla hallar la porcién exacta que se requiere

para la preparacion de la tortilla y su fraccién equivalente.

Nota:
Recuerde que una fraccién equivalente son
aquellas que expresan el mismo ndmero, aunque @ @
estas no compartan el mismo numerador vy
denominador.

2/6 =13
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INGREDIENTES PORCION PORCION FRACCION
DE LA ALACENA | FRACCIONADA EXACTA EQUIVALENTE
15 HUEVOS 1/3
2 LIBRAS DE 1/5
ESPINACA
1000 GRAMOS 1/6
DE PECHUGA
3 LIBRAS DE
TOMATE 1172
300 GRAMOS DE
ACEITE 2/6
150 GRAMOS DE 1/2
SAL
Momento 2:
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Indicaciones: Teniendo en cuenta los ingredientes de la receta de dofa Rocid para sus

sobrinos, en equipos construyan la preparaciéon paso a paso de la Tortilla De Pollo.

4 N Y N\

» »
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»
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r N N
<
\_ AN ; PAN y
r N
N Y,

El docente tiene la posibilidad de entregar por equipos de trabajo un documento llamado
ANEXO 3.

Momento 3:

Después de haber completado la informacién en la tabla anterior tenga en cuenta la
informacién encontrada para completar las siguientes graficas de fracciones en blanco y

negro.
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Indicaciones: 2

Coloree las fracciones de la PORCION FRACIONADA que hallo en la tabla, haga lo mismo
con las gréficas de la FRACCION EQUIVALENTE, indique la representaciéon numérica de

cada unay luego relaciénelas como en un apareamiento.
Observacién: Después de realizar la actividad puede verificar si estan correctas en los

siguientes enlaces: https://www.geogebra.orag/m/HWEGBuXF ,

https://www.geogebra.org/m/zsma3awéb.

Fraccion Porcionada Fraccion Equivalente

i
N

R A
PR BE

3 El docente tiene la posibilidad de entregar por equipos de trabajo un documento

[lamado ANEXO 4.
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Momento 4:

Indicaciones: Concéntrese con las fracciones.

Condiciones del juego:
e Participantes: 5 por equipo.
e Distribucion de las fichas:

Juego de Cartas Juego de graficos Juego de Fracciones

4 15 5
Descripcién del Juego:
En el tablero encontraras ubicadas las cartas con la representacién fraccionaria con las que
cada equipo jugara, cada participante tendra en sus manos tres cartas gréficas, luego se
dirige al tablero donde ubicara sus cartas debajo de la fraccion equivalente.

Ganara el equipo que forme mas equivalencias, asi que:
jAdelante! Planea tu estrategia.

Este juego se encuentra en los anexos, bajo el nombre de ANEXO 5.

3.  Aectividad: Partiendo y repartiendo el
terreno

DURACION: 1 SEMANA
Momento [:

Indagar las siguientes preguntas para socializarlas en clase

[.  ;Qué utilidad tienen las fracciones en nuestro entorno?

2. ;En qué situaciones de la vida utilizamos las fracciones?
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3. ;En qué conjuntos numéricos se encuentran las fracciones?

4. Indaga por los siguientes productos que se producen en tu municipio

Maiz:

Frijol:

Yuca:

Socializacion: Con la ayuda del docente y el grupo, comenta y debate las preguntas

anteriores y la importancia de las fracciones.
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Momento 2: Construyamos nuestro cultivo.

Construyamos una maqueta de una huerta y analicemos jcémo quedarian distribuidos los

productos que se deben sembrar?

& 8
0%* * s o

&
¢ % ¢ &

Materiales:

e Madera o carton.

e Metro.

e Clavos o alfileres.

e Martillo.

e Hilo.

e Marcadores de tres colores distintos o pedacitos de papel globo de tres colores
distintos.

e Pegamento.

e Vinilos.

e Otros que estén a tu alcance.

Procedimiento:

e Con la madera o el cartdn construir un rectangulo que tenga 20 cm de ancho por 30
cm de largo. Este pedazo representa un terreno donde vamos a cultivar 3 productos
propios de nuestra region.

e En la maqueta haremos la distribucion de los cultivos y marcamos la region del
cultivo de frijol, maiz y yuca con cada uno de los elementos que tienes para decorar.

e Cercar el terreno que corresponde a cada producto sembrado.

e Derrocha toda tu imaginacién y creatividad para obtener una excelente maqueta.

Indicaciones para distribuir el terreno:
e Enlos 2/3 del terreno se van a sembrar frijol.
e la cuarta parte del resto del terreno con maiz.

e Lo que sobra del terreno se sembrara con yuca.
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Momento 3: En equipos

Discutan con los demas equipos sobre la manera cémo quedaron distribuidos los cultivos,
encuentren diferencias y similitudes, hasta que estén seguros de que quedo la distribucion

correcta del terreno en los diferentes productos que se sembraron.

Momento 4: Socializacion.

Analicemos las siguientes preguntas.

Una vez disefada la maqueta, distribuido el terreno con los diferentes productos y
analizado con los integrantes de los equipos, respondamos las siguientes preguntas:

[. ;Cudles el cultivo que ocupo més area?

2. ;Qué fraccién del total del terreno representa el drea sembrada con yuca?

3. ;Qué fraccién del total del terreno representa el drea sembrada con frijol y maiz?

4. ;Qué fraccion del total del terreno representa el érea sembrada con yuca y maiz?

5. ;Cuél es el cultivo que representa menos area sembrada?, ; Por qué?
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6. ;Cuéleslarazén entre lo que se sembré con frijol con respecto, a lo que se sembré

con yuca y maiz?

Evaluacion de equipo:
Responde las siguientes preguntas con tu equipo de trabajo.

A. Nos dio dificultad hacer la particién del terreno de acuerdo con las indicaciones

que se nos dieron?

B. ;Tuvimos dificultades para dar respuesta a las preguntas del cuestionario anterior?,

ien qué pregunta tuvimos mas dificultad?, jPor qué crees que se te dio mas dificil?
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Desgafio final

. Actividad: Respondamos la pregunta

DURACION: 1 HORA

Para esta actividad nos reuniremos en mesa redonda en el salén y haremos un recuento de
todas las actividades que hemos realizado hasta el momento donde analizaremos la

relacién que hubo entre las actividades y las fracciones, también presentaremos la recetay

la maqueta.

Una vez hecho esto responderemos a la pregunta orientadora de la guia:

. Cémo la utilizacién de las razones y proporciones
me permiten establecer las cantidades adecuadas
en un plato de comida que permita utilizar bien los

recursos y fomentar buenas practicas alimenticias?

_I_
PN
i 2
Vi
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Autoevaluacion |

RUBRICA DE AUTOEVALUACION

NIVELES DE DESEMPENO

CRITERIOS SUPERIOR ALTO BASICO BAIO COMPETENCIA
(4.6-5.0) (4.0-4.5) (3.0-3.9) (1.0-2.9)
Realizo mis Realizo parcialmente Realizo algunas veces Casi nunca realizo
actividades con mis actividades con mis actividades con mis actividades con
RESPONSABILID motivacion, motivacion, motivacién, motivacion,
. . o . HACER
AD responsabilidad, responsabilidad, responsabilidad, responsabilidad,
conviccién y deseos conviccion y deseos conviccién y deseos conviccién y deseos
de aprender. de aprender. de aprender. de aprender.
L . Rara vez o casi
Amplio siempre mis , . , L
. Amplio casi siempre Algunas veces amplio nunca amplio mis
conocimientos h e . T o
anrovechando los mis conocimientos mis conocimientos conocimientos
AUTONOMIA Y reF;ursos Le estan aprovechando los aprovechando los aprovechando los
PROFUNDIZACI ami a?cance recursos que estan a recursos que estan a recursos que estan SABER
ON. . ) mi alcance (cartillas, mi alcance (cartillas, a mi alcance
(cartillas, videos, ) ) . )
videos, programas de | videos, programas de (cartillas, videos,
programas de tv., L Lo
o tv., radio, internet) tv., radio, internet) programas de tv.,
radio, internet) -
radio, internet)
Siempre solicito al Casi siempre solicito Algunas veces solicito Me abstengo de
docente explicacién | al docente explicacién | al docente explicacion | solicitar al docente
BUSQUEDA DE . ) ) L
cuando no entiendo cuando no entiendo cuando no entiendo explicacion cuando SABER
SOLICIONES - - - )
alguna actividad y/o alguna actividad y/o alguna actividad y/o no entiendo alguna
tema. tema. tema. actividad y/o tema.
Casi siempre expreso | Algunas veces expreso Casi nunca suelo
Expreso con h . ) ;
) . con claridad mis con claridad mis expresar con
claridad mis puntos ) ) ) .
PARTICIPACION ) puntos de vista frente | puntos de vista frente | claridad mis puntos HACER
de vista frente a una ) - - - )
. -, a una situacién o a una situacién o de vista frente a una
situacion o tema. ) o
tema. tema. situacion o tema.
Argumento o ) Casi nunca
: ) Casi siempre En algunas ocasiones
siempre sobre mis ) : argumento sobre
n argumento sobre mis | argumento sobre mis ; -
decisiones, - - mis decisiones,
osiciones, deseos decisiones, decisiones, osiciones, deseos
ARGUMENTACI P ; § Y posiciones, deseos y posiciones, deseos y P ; ! y
. sentires frente a un ) . sentires frente a un SABER
ON sentires frente a un sentires frente a un
tema o una . = . s tema o una
) - tema o una situacién, | tema o una situacion, : -
situacion, con un . . situacion, con un
; con un lenguaje claro | con un lenguaje claro )
lenguaje claroy lenguaje claroy
y respetuoso. y respetuoso.
respetuoso. respetuoso.
Escucho siempre Casi siempre escucho Algunas veces Casi nunca escucho
con atenciény con atenciény escucho con atencion con atenciény
ESCUCHA respeto al docentey | respeto al docenteya | yrespetoal docentey | respeto al docentey SER
a mis compafieros mis compafieros de a mis compafieros de a mis compafieros
de clase. clase. clase. de clase.
Siempre Entrego o E enalgunas Casi nunca entrego
PUNTUALIDAD P & Casi siempre entrego . & g
puntualmente las ocasiones entrego puntualmente las
EN LOS actividades puntualmente las untualmente las actividades HACER
COMPROMISOS . actividades asignadas. p ) ) .
asignadas actividades asignadas. asignadas.
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Trabajo en equipo _

RUBRICA DE TRABAJO EN EQUIPO. Esta es la rubrica de trabajo en equipo para ser utilizada por la

Institucion Educativa Rural La Josefina al momento de llevar a cabo un seguimiento a los estudiantes

cuando se encuentren realizando dicha actividad.

RUBRICA DE TRABAJO EN EQUIPO

NIVELES DE DESEMPERNO
SUPERIOR ALTO BAASICO BAJO
CRITERIOS (4.6-5.0) (4.0-4.5) (3.0-3.9) (1.0-2.9) COMPETENCIA
Participa activamente | Participa Participa con | Le cuesta
socializando aportes y | socializando aportes | algunos aportes y | muchisimo
ESCUCHA ASERTIVA sugereTcias con sus ysugerNenciasconsus sugererjcias a sus | participar con
compafieros, compafieros. compafieros. aportes % SER
mostrando buena sugerencias a sus
integracién en el grupo. compafieros.
Comparte sus saberes | Comparte sus | Comparte algunos | En muy pocas
de manera respetuosa | saberes de manera | saberes de manera | ocasiones
y espontdnea, ademds | respetuosa y | respetuosa y | comparte sus
valora las ideas vy | espontdnea casi | espontanea, saberes de manera
EXPERIENCIAS DE opiniones de todos los | siempre y valora las | ademds valora | respetuosa %
APRENDIZAJE integrantes del grupo. ideas y opiniones de | algunas veces las | espontdnea con SABER
todos los integrantes | ideas y opiniones | todos los
del grupo. de  todos los | integrantes del
integrantes del | grupo.
grupo.
Colabora en todas las | Colabora casi todas | Colabora en | Colabora muy poco
propuestas de trabajoy | las  propuestas de | algunas de las | en las propuestas
OBJETIVOS COMUNES realiza las actividades trapgjo y realiza las propgestas lde de trabajo' y le
propuestas. actividades trabajo y realiza | cuesta realizar las HACER
propuestas. ciertas actividades | actividades
propuestas. propuestas.
Contribuye al trabajo | Contribuye Contribuye algunas | Contribuye poco al
en equipo, | parcialmente al | veces al trabajo en | trabajo en equipo, y
demostrando trabajo en equipo, | equipo, demuestra poca
TRABAJO com.prerlwrsién y demostrarﬁf:lo demostrarjf:lo com'prerlsién %
COOPERATIVO motivacién para comlprerlwlsmn % comprerj/smn y | motivacion para
alcanzar los resultados | motivacién para | motivaciéon  para | alcanzar los HACER
de calidad. alcanzar los | alcanzar los | resultados de
resultados de | resultados de | calidad.
calidad. calidad.
Evidencia motivacion | Evidencia casi | Evidencia limitada | El estudiante
en las  actividades | siempre motivacion | motivacion en las | evidencia poca
planteadas por el | en las actividades | actividades motivacién en las
docente, planteadas por el | planteadas por el | actividades
RESPONSABILIDADY | contribuyendo de | docente, docente, planteadas por el
CUMPLIMIENTO manera adecuada vy | contribuyendo  de | contribuye algunas | docente, 'y no SER
efectiva para el | manera adecuada vy | veces al | contribuye con el
cumplimiento del | efectiva para el | cumplimiento del | cumplimiento del

trabajo en grupo.

cumplimiento  del
trabajo en grupo.

trabajo en grupo.

trabajo en grupo.
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Hola José, muy
bien. Voy a
entrar a la

tienda para
comprar unos
ingredientes,
para hacer una
receta.
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Betty
te acompano
pero, cuéntame
¢Quévana
preparar?

< 0

ESTRATEGIAS BASICAS

José, vamos a
preparar un
arrocito con
pollo para el
almuerzo,
pero tengo
un problema.
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. José, la receta que
Querico vimos dice que es para
Betty, arrocito 8 personas pero
con pollo, nosotros somos 4,

ummm... pero
dime ¢Cual es
el problema

que tienes?

entonces no sé cuéles
son las cantidades
exactas que
necesitamos sin que
desperdiciemos
comida.
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Entremos
ala tienday me

cuentas cuales son los Clarf)
ingredientes para 8 José,
personas. entremos y te
cuento.

¢ 0
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Mira, los ingredientes son: 4
pechugas. 3 cucharadas de aceite. 2
pimentones rojos. 1 diente de ajo. 1
cebolla mediana. 3 tazas de arroz. 5
tazas de agua. 4 zanahorias. 2 libra
de alverja. 2 libra de habichuela. 1
tarro grande de maiz dulce. 1 cubo de
caldo de pollo. 1sobre de color.
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José...
¢:Coémo hago para
saber la cantidad

adecuada para4y no

para 8 personas?
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Vamos a descubrirlo
juntos, haciendo uso de
las proporciones
matematicas,
respondiendo a la
siguiente pregunta.

\
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~
;Cuales serian las proporciones
adecuadas en una receta de comida, que
permita utilizar bien los recursos de
acuerdo con la cantidad de personas y
que fomenten al mismo tiempo unas
buenas practicas alimenticias?
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Porciones

Cantidad Ingredientes

Método de preparacién

Indicaciones de cdmo servir

168
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ANEXO 3

~ aVYa Y N
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ANEXO 5
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&p,2llanea

Profesionalmente Guia 5

probable

Autores
Docentes de la Institucion Educativa Rural Chaparral sede Principal y sede Piedra Gorda, en
el municipio de San Vicente Ferrer:
Sindy Cristina Castano Villa
Dora Luz Santa Henao
Wilson Vargas Ramirez
Leider Wbeimar Quintero Vergara.

Imagen: Freepik.com
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Ficha informativa |

Dirigido a estudiantes del grado 10°

Tema principal: Probabilidad Temas complementarios: Proyecto de vida

Nivel de integracién: Multidisciplinar

Area principal: Matematicas

Areas integradas: Etica, Lenguaje, Artistica,
Tecnologia.

Derechos bésicos de
aprendizaje

Mateméaticas:

e Propone y realiza experimentos aleatorios en contextos de las
ciencias naturales o sociales y predice la ocurrencia de eventos, en
caso para los cuales el espacio muestral es indeterminado.

Etica:

e |dentificay analiza las alternativas de oferta laboral y académica de
su contexto para tener criterios de eleccion para su orientacion
vocacional dentro de su proyecto de vida.

Lenguaje:
e Interpreta textos informativos, expositivos, narrativos, liricos,
argumentativos y descriptivos, y da cuenta de sus caracteristicas
formales y no formales.

Artistica:
e Integra a sus trabajos las recomendaciones de sus comparieros y
del docente con motivo de la retroalimentacion que busca mejorar
la intencidon expresiva y la calidad de sus producciones.

Tecnologia:

e Tiene en cuenta principios de funcionamiento y criterios de
selecciéon, para la utilizacion eficiente y segura de artefactos,
productos, servicios, procesos y sistemas tecnoldgicos de su
entorno.

Indicadores de
desempefio

Mateméticas:
e Hace un uso adecuado de informacion estadistica recolectada en
el aula de clase.
e Plantea o identifica una pregunta cuya solucién requiera de la
realizacidon de un experimento aleatorio del contexto.
e Resuelve problemas sencillos de probabilidad.

&5,2lanza
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e Realiza experimentos aleatorios dentro del aula e identifica la
poblacién y las variables de estudio.
Etica:
e Toma conciencia de la oferta laborar y académica de la regién para
tenerla en cuenta en su proyecto de vida.

Lenguaje:
e Respeta las preferencias de los companeros de clase en aspectos
relacionados con su proyecto de vida.
e Utiliza textos informativos para extraer informacion relevante y de
interés en su orientacion vocacional.

Artistica:
e Acepta las recomendaciones de sus companeros y docentes para
mejorar sus productos del trabajo en clase.
e Organiza estéticamente informacién, para hacerla visualmente
llamativa y comprensible.

Tecnologia:
e Hace un uso adecuado de los equipos de computo dispuestos para
el desarrollo de la clase.
e Utiliza herramientas y aplicaciones tecnoldgicas para la elaboracién
de infografias.

Habilidades del Comunicacion, trabajo colaborativo, creatividad, resolucién de problemas,
siglo XXI innovacién, pensamiento critico, razonamiento cuantitativo.

[ntroduccion a esta guia

La orientacién vocacional es una estrategia que permite acompanar a los estudiantes para
elegir una profesidn en concreto, gracias a las motivaciones, gustos, intereses, preferencias,

aptitudes y actitudes del estudiante.

La institucion cuenta con un psicorientador hace 5 afios, gracias al acompanamiento de
PAN, con la fundacién Fraternidad Medellin, lo que ha evidenciado una progresion en la
motivacién por la educacion superior en los estudiantes y egresados. Al transversalizar la
orientacion vocacional con esta guia estadistica que tienen como tema la probabilidad, se

espera aportar a que dichos procesos mejoren en nuestra institucion.
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Mediante esta guia se pretende que el estudiante identifique los niveles educativos de la

educacién superior, teniendo claridad sobre lo que desean para su futuro, generando una
reflexion y anélisis sobre las alternativas que hay en la region, despertando intereses y
ajustdndolo a las necesidades del contexto y la propia persona (Ruta para el
acompafnamiento vocacional en los espacios individuales, PAN), ademas que relacionen la

importancia de la probabilidad en cualquier campo de accion que elijan.

Todo lo anterior a partir de la pregunta orientadora:

iCoémo la estadistica y

probabilidad me permite hacer

un analisis de los gustos de

formacién vocacional de los

estudiantes de la Institucidn

Educativa Rural Chaparral?
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DESAFIO DE INICIO

1. Actividad: Ubiquémonos en el territorio

Con esta actividad se pretende que los estudiantes hagan
un anélisis de la oferta laboral de algunas empresas de la
regién. El docente entrega una noticia econémica a cada

RECURSQOS O
MATERIALES
RECOMENDADOS
Copias  de
noticias econémicas

las

de las empresas de
la regién (Anexo 1).

ESTRATEGIAS BASICAS

TIEMPO
APROXIMAD
@)

docente debe entregar una copia de la guia para el
estudiante a cada uno y dirigir la dindmica del reloj
controlando los tiempos e indicando la actividad
correspondiente a cada hora.

DESAFIO DE INVESTIGACION

1. Actividad: ;Qué tan probable es lo improbable?

Con esta actividad se busca que los estudiantes se
introduzcan en los conceptos bésicos de probabilidad y
realicen ejercicios y problemas relacionados con el tema. El
docente entrega la guia a los estudiantes para que la
desarrollen de manera auténoma.

Bolsa negra con
tantos  ping-pong
como  estudiantes

haya. Deben ser de
tres colores.
RECURSQOS O
MATERIALES
RECOMENDADQOS

Guia para el
estudiante.

. : . 1 hora
estudiante y los organiza en parejas para que
colaborativamente analicen las dos noticias asignadas y | ¢ Copia de la guia
respondan las peguntas planteadas en la guia para el para el estudiante
estudiante. para cada uno.
2. Actividad: La Cajita preguntona
Los estudiantes deben analizar un estudio de caso a cerca . ,
3 e Una caja de cartén
de la labor desempefiada por una persona en una empresa
, , o . decorada.
determinada; y a partir de este describir la actividad que .
. o : .| Recortes de las| 30 minutos
realiza la persona y clasificarla en los niveles, operario, _ _
L . . . fichas de estudio de
técnico, tecndlogo, profesional. El docente debe disponer
. . caso. (Anexo 2).
una caja decorada con los recortes de los estudios de caso
en su interior.
e Copia de la guia
o . o ara el estudiante
3. Actividad: El Reloj del conocimiento >
) , . para cada uno.
Busca poner a los estudiantes ante una serie de actividades )
. . . e Copia del anexo 3
tipo acertijos, problemas matematicos y preguntas .
. . ) . con las actividades.
relacionadas con los temas vistos en el desafio de inicio. El .
Para el docente. 30 minutos

TIEMPO
APROXIMAD
@)

4 horas
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preguntas propuestas en la guia. El docente debe poner a
disposicion de los estudiantes las gréficas arrojadas por el
formulario.

DESAFIO FINAL

1. Actividad: El libro de la sabiduria

A través de esta actividad se busca que el estudiante
elabore un portafolio como producto final que compile
todos los entregables de las diferentes activades del
proyecto.

2. Actividad: Mi posible perfil Encuesta en

Tiene como propdsito diligenciar un formulario que le formulario de

permitird al estudiante acercarse a su posible perfil Google 15 minutos
vocacional. El docente debe organizar un espacio en la sala Computador o

de sistemas o avisar previamente a los estudiantes para que smartphone

lleven sus smartphone para diligenciar el formulario. Internet

3. Actividad: Afianzamiento del conocimiento

Los estudiantes deben hacer un anélisis de las gréficas Gréficas  arrojadas

arrojadas por el formulario de la encuesta y responder las por el formulario de 1 hora

Google.
Guia del estudiante.

RECURSOS O

MATERIALES
RECOMENDADOS
Guia del estudiante
desarrollada.
Materiales que el
grupo desee para la
elaboracién del
portafolio.

TIEMPO

APROXIMAD

O

2 horas

2. Actividad: Lo aprendido hecho esté

Por medio de esta actividad se busca que los estudiantes
conozcan y construyan una infografia, como herramienta
para socializar el producto final o en general, cualquier tipo

Guia del estudiante.
Computador  con
conexioén a internet.

2 horas

instrumentos de evaluacion formativa como los son la

autoevaluacién, la coevaluacion y la heteroevaluacion. El
docente puede utilizar y adaptar las rdbricas que se
presentan en esta guia u otras que considere pertinentes
en diferentes momentos del proceso.

. - Portafolio.
de informacion.
3. Actividad: Evaluacién formativa
Busca que el docente y los estudiantes realicen una :
e " Portafolio.
evaluacion de todo el proceso del proyecto utilizando .
Infografia.

Ribricas de auto,
hetero y
coevaluacion.

Durante todo
el proceso.
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Guia del estudiante

Apreciado estudiante, se espera que mediante esta guia puedas identificar los niveles
educativos de la educacion superior y puedas tener mayor claridad sobre lo que te interesa
a futuro. Esto teniendo en cuenta la importancia que tiene la probabilidad en cualquier

campo de accién que elijas, pudiendo asi responder a la siguiente pregunta orientadora:

p
D ;. Como la estadistica y la probabilidad me permite hacer un
analisis de los gustos de formacidon vocacional de los

estudiantes de la Institucién Educativa Rural Chaparral?

—/

Te invitamos a seguir todas las indicaciones que se proponen en cada una de las actividades
que contiene esta guia.

Muchos éxitos.

Imagen: Freepik.com
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Desafio de inicio

Actividad I: Ubiauémonog en el territorio.

DURACION: 1 HORA

A continuacién se le entregaré a cada uno de ustedes una noticias econémicas acerca de
las empresas que estan asentadas en el altiplano del Valle de San Nicolas, la idea es por
grupos de trabajo colaborativo, entregar un anélisis de las dos noticias y compartir las
conclusiones a los demas companeros. Tendran 20 minutos para la realizacién de la lectura
y 40 minutos para la socializacion. Para el anélisis se deben tener encuenta los siguientes

interrogantes y escribir sus respuestas:

1. iCudl es la actividad econdmica a que se dedica la empresa?

2. ;Consideras qué es facil ingresar a trabajar a esta empresa? Explica

3. ;Qué impacto trae la empresa a la regién?

4. ;Te interesaria ingresar a estas empresas? ;Por qué?
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5. ;En qué rango te gustaria ingresar a una de estas empresas? ;Por qué?

Actividad 2: La Cajita preguntona.

DURACION: 30 MINUTOS

En una caja dispuesta en el salén por tu profesor, hay unos estudios de caso a cerca de la
descripcion de la labor desempefiada por una persona, en una determinada empresa.
Espera las indicaciones de tu profesor para que tomes un estudio de caso y resuelvas la

situacién que alli se plantea.

Actividad 3: El Reloj del conocimiento.

DURACION: 1 HORA

1. Busca 12 citas con tus compafieros y escribe el nombre de cada uno al lado de la hora
acordada en el reloj, cuentas méximo con 10 minutos para hacerlo. Debes citar solo a
un companero en cada hora.

2. Espera las indicaciones de tu profesor para iniciar con las citas, para hacer el cambio de
hora y para leer las actividades correspondientes a cada hora, las cuales debes
desarrollar con tu compariero de la cita acordada durante un tiempo maximo de 3

minutos.
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NOTA. Recuerda poner una sola cita a cada hora con un companiero diferente.
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Desafio de investigacion

Actividad [: 4 Qué tan probable es lo improbable?

DURACION: 4 HORAS

Estudia detenidamente cada uno de los conceptos que se dan a continuacion, los

ejemplos y realiza los ejercicios propuestos.

Probabilidad

Imagen: Freepik.com

El concepto de probabilidad proviene del término latino probabifitas. En primera instancia
se entiende como la posibilidad que existe de que un determinado hecho probable

realmente suceda. Ese hecho puede finalmente suceder o no suceder.

La idea de probabilidad es algo en lo que diversos pensadores han trabajado a lo largo de
la historia de la humanidad. En un principio estos términos se relacionaban
exclusivamente con los juegos de azar ya practicados hace més de cinco mil afos. El
concepto ha sufrido tales cambios y ha sido objeto de interés tan particular que hoy en dia

la probabilidad es considerada incluso como una de las ramas de las matematicas.

5,2llanea
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caso se define la probabilidad como el estudio y medicién cuantitativa de que
un determinado hecho suceda o se produzca. Para ello se determinan ciertos
presupuestos del contexto, sus posibles combinaciones y ademés se hace uso de la
disciplina de la estadistica. En este caso, las probabilidades suelen ser representadas en

numeros mayores a cero e inferiores a uno o en fracciones.

Dentro de la teoria de la probabilidad se intenta

A
] . .
@ * s determinar la cantidad de veces que puede un
L
v determinado resultado acontecer, con el fin de
p 5 , ,
conocer qué suceso es el mas probable. Algunos
= o de los elementos que se tienen en cuenta son el
P

espacio de muestras, los sucesos, los sucesos

£ [ 4 a elementales y las partes.

Imagen: Freepik.com

Pero antes, empezamos repasando algunos conceptos de probabilidad.

Espacio muestral

El espacio muestral es el conjunto de todos los posibles resultados de un experimento

aleatorio y se suele representar como E (o bien como omega, Q, del alfabeto griego).

Por ejemplo, cuando lanzamos una moneda, jcuéles son todos los posibles resultados
que podemos obtener? Que salga cara o cruz, jverdad? En total son dos posibles

resultados, por lo que el espacio muestral tiene 2 elementos.
E = {cara, cruz}

Y si lanzamos un dado, tenemos en total 6 posibles resultados que pueden salir. Por lo

tanto, el espacio muestral seria de 6 elementos.

E=1{1,2345 6}

188




ESTRATEGIAS BASICAS

Suceso

Un suceso es cualquier subconjunto del espacio muestral. Por ejemplo, “sacar
cara” en el lanzamiento de una moneda, “sacar el nimero 5” o “sacar un nimero

primo” en el lanzamiento de un dado son sucesos.

Ejercicio de probabilidad

En una bolsa hay 10 bolas numeradag del 11 al 20, idénticas, salvo en el color,
pués uhas g0h rojas Y las otras verdes.

a)Sacamos, sin mirar, una bola. jCual e< la probabilidad de obtener un numero
primo?

b)Se gabe que la probabilidad de sacar bola verde es 3/5. jCuantag bolag hay
de cada color?

Veamos cuél seria el espacio muestral en el primer apartado de nuestro ejercicio.

i Cuales son todos los posibles resultados? Nos referimos a los nimeros de las bolas,
que son los numeros del 11 al 20.

Nuestro espacio muestral tiene 10 elementos:

E=1{11,12,13,14,15,16,17,18, 19, 20}

Y el suceso por el que nos preguntan es “obtener un nimero primo”. Ahora, jcémo
calculamos la probabilidad de este suceso?

Cuando todos los sucesos elementales tienen la misma probabilidad de ocurrir, la
probabilidad de un suceso cualquiera A se define como el cociente entre el nimero

de casos favorables y el nimero de casos posibles. Esta es la Ley de Laplace.

M2 de casos favorables

PA)= M2 de casos posibles

En el ejemplo de lanzar una moneda, los sucesos elementales serian: “Sacar una cruz”
o “Sacar una cara”. Si la moneda no esté trucada, la probabilidad de que ocurra cada

suceso elemental es la misma. Por lo tanto, la probabilidad de que salga cruz es 1/2.
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olviendo a nuestro ejercicio: En una bolsa hay 10 bolas numeradas del 11 al 20, algunas

rojas y otras verdes. Sacamos sin mirar una bola, jcuél es la probabilidad de sacar un

ndmero primo?

Empezamos calculando el nUmero de casos favorables y el nimero de casos posibles.
Ndmero de casos favorables = nimero de primos = 4 son los nimeros primos dentro
de los resultados posibles (Los nimeros 11, 13, 17 y 19 son primos)

Numero de casos posibles = 10 (Todos los nimeros del 11 al 20)

La probabilidad de sacar un numero primo entre las 10 bolas, es de 4/10 que
simplificado es 2/5.

Solucién: P (ndmero primo) = 2/5
i Cuantas bolas hay de cada color?
Nos dice que la probabilidad de que salga verde es 3/5.

El nimero de casos posibles, es decir, el nimero de bolas que pueden salir, sigue
siendo 10.

El nimero de casos favorables, es decir, el nimero de bolas de color verde (nuestro
suceso) es una de las cosas que queremos calcular.

Sabemos que 3/5 es equivalente a 6/10. Por lo tanto, si aplicamos la Ley de Laplace:

N2 de casos favorables _ 6
N2 de casos posibles 10

P(sacar una bola verde) =

En total hay 6 bolas verdes en la bolsa. Asi que podemos deducir que el resto, 4, son
bolas rojas.

Solucién: Hay 6 bolas verdes y 4 bolas rojas

Puedes observar el siguiente video para una mejor comprensién

https://www.youtube.com/watch?v=xYco67hkECs

Resuelve en tu cuaderno los siguientes ejercicios y problemas:
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Hallar la probabilidad de que al lanzar al aire dos monedas, salgan:
a) Dos caras.
b) Dos sellos.

C) una caray una cruz.

Se lanzan dos dados al airey se anota la suma de los puntos obtenidos. Se
pide:
a) La probabilidad de que salga el 7.
b) La probabilidad de que el nimero obtenido sea par.
c) La probabilidad de que el nimero obtenido sea mayor que 6.
d) La probabilidad que sea multiplo de 3.
)

La probabilidad que sea mayor que 4 y menor que 8.

Busca la probabilidad de que, al lanzar un dado al aire, salga:
a) Un ndmero par.

b) Un multiplo de tres.

c) Un ndmero mayor que cuatro.

d) Un nimero entre el 2y el 4.

Una urna tiene siete bolas rojas, nueve amarillas, tres azules, diez blancas y ocho
verdes. se extrae una al azar. Calcular la probabilidad de que:

a) Searoja.

b) Sea verde.

c) Sea amarilla.

No sea roja.

No sea amarilla.

f) Searoja o verde.

g) Sea verde o blanca.

h) Sea blanca.

i)  No sea ni amarilla ni roja ni verde.
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5. Hay 52 cartas en una baraja americana normal

a) ;Cudl es la probabilidad de que la primera carta que se saque sea de

corazén?

g

i Cudl es la probabilidad de que sea una as de picas?

. Cuél es la probabilidad que sea una carta entre el 5y el 97

O
-~

i Cudl es la probabilidad de que sea un as?

e L

.Cuél es la probabilidad que sea una carta par (del 2 al 10) roja?

f) ;Cual es la probabilidad que sea una carta negra?

Actividad 2: Mi posible perfil

DURACION: 15 MINUTOS

Dirijase a la sala de sistemas para diligenciar el siguiente formulario. Puede hacerlo también
desde su celular.

Enlace encuesta de Google:
https://docs.google.com/forms/d/105uh10PeQxBlIck4FBvNgb?megtm3vMNg-
MXW6XDObo/edit
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Encuesta de orientacion vocacion

Por favor, responde las siguientes preguntas:

@ (no compartidos) Cambiar de cuenta ()

*Qbligatorio

Las siguientes son las preguntas incluidas en el formulario:

;Cuales son los campos de ciencias o artes que mas te apasionan o te llaman la
atencion? *

O Salud

Ciencias exactas

Ciencias sociales y humanas
Educacion

Derecho

Artes

Agropecuarioa

Aeronautica

Carreramilitar

OO O0OO0OO0OO0OO0O0
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;Cuales son tus mejores habilidades? *

O Habilidades emocionales (empatia, manejo de emociones y sentimientos,manejo de
tensiones y estrés)

O Habilidades sociales (comunicacion asertiva, relaciones interpersonales, maneor de
problemas y conflictos)

O Habilidades cognitivas (autoconocimiento, toma de decisiones, pensamiento creativo,
pensamiento critico)

;La persona que mas admiras, se dedica a: *

O Ama de casa
O Agricultor
O Profesional

O Independiente
O Operario
O Otro:

iTe gustaria trabajar en: *

O Una gran compafiia en un cargo importante
O Una gran compaiiia en cualquier otro cargo
O Crear tu propio emprendimiento

O En cualquier compania y cualquier cargo
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Al finalizar el colegio te proyectas...: *

O Trabajando

O Estudiando

O Ambas

O Ninguna de las anteriores

; Piensas seguir los préximos afos con tu familia actual? *

QO si
ONo

: Piensas prontamente formar tu propia familia? (1-3 afios) *

O si
ONO

Al finalizar el colegio vas a ingresar a estudios superiores como: *

Técnico
Tecnoldgico
Profesional

Artes u oficios

O OO0OO0O0

Ninguna de las anteriores
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ctividad 3: Afianzamiento del conocimiento

DURACION: 1 HORA

A partir de la encuesta realizada en la actividad 2, cada grupo de trabajo debe realizar un

andlisis con base a las gréficas que arroja la encuesta en formularios de Google.

Imagen: Freepik.com

Segun los graficos que se muestran de la encuesta, responda cada una de las siguientes

preguntas:

1. ;Qué probabilidad hay que al elegir una persona al azar (de los encuestados),

prefiera estudiar un érea de la salud?

2. ;Qué probabilidad hay que una persona admire a un profesional?
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3. La probabilidad que alguien quiera trabajar en un cargo importante en una gran

compaiiia o crear su propio emprendimiento es:

4. Laprobabilidad de continuar con estudios técnicos, tecnoldgicos y profesionales es:

5. ;Cuél consideras que es la pregunta més importante de la encuesta y por qué?

197

L
apellanze



Desafio final

Actividad I: Libro de la sabiduria

DURACION: 2 HORAS

Esta es una de las actividades méas importantes de tu proyecto porque es la compilacién de
todo lo realizado hasta el momento. A través de esta actividad sabras qué es un portafolio,
las caracteristicas que debe tener para su entrega, como elaborarlo y cdémo va a ser

evaluado.

El portafolio

El portafolio en si es un registro acumulativo que sistematiza la experiencia obtenida en un
tema o asignatura y que se puede presentar en un folder (carpeta) sea virtual o fisico (para
este caso fisico). En el mismo se incluyen materiales de busqueda bibliogréfica,
representaciones graficas del material estudiado (mapas conceptuales, aspectos
conceptuales, cuadros sinépticos, resimenes elaborados por el estudiante sobre textos
asignados por el profesor) al igual que ensayos, informes, evaluaciones y las correcciones
correspondientes o cualquiera otra produccidén intelectual. (“Evaluacidon - principales
instrumentos,” n.d.). Es una estrategia muy significativa para la evaluacién de competencias
mateméticas; ya que el mismo estudiante es participe de su proceso evaluativo. Alli
consigna sus trabajos y recursos realizados, evidenciando las anotaciones del maestro, los
avances, dudas, los trabajos faltantes. De esta manera, puede concluir en su evaluacién de
desempefio y compromiso con los aprendizajes. El almacenamiento de todos sus productos
estd compuesto por una serie de documentos propuestos en la guia que reflejan los
conceptos adquiridos durante el desarrollo del recurso, el portafolio debe tener unas
pautas claras desde el principio y puede ser estructurado con los mismos estudiantes
llegando a los acuerdos de todas las actividades que deben ir consignadas alli para llegar
a un proceso de “construccién de conocimiento”.

Cada estudiante debe contar con una carpeta que puede personalizar desde la pasta, alli
cada uno de los participantes cuenta con un espacio que se identifica con su nombre, el

objetivo es nutrir su carpeta con los trabajos realizados durante el desarrollo del curso.
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Dentro de la guia pueden encontrar todas las herramientas para la entrega del portafolio
(talleres, construcciones, fotografias, videos, autoevaluaciones), estos aspectos deben estar
consignados alli, y cada estudiante le puede dar su toque personal a las evidencias y a las
actividades desarrolladas durante el documento. El docente es el encargado de pasar toda
la informacién a los estudiantes y explicar las pautas de la guia y portafolio, de esta manera
se evidencia organizacién y se puede manifestar los aprendizajes de los estudiantes.

El portafolio matematico cuenta con unos criterios de evaluacién que permiten definir con

claridad los aportes que los estudiantes le proporcionan a los contenidos.

Tabla 1: Criterios de evaluacion del portafolio.

CRITERIO DE EVALUACION DEL PORTAFOLIO

PUNTAJE O No hay evidencia (no existe, no estéd claramente identificada o no hay una
justificacién). Ejemplo: no consigno la solucién de las distintas actividades.

Escala (0-1.9)

PUNTAJE 1 Evidencia débil (inexacta, falla en comprension, justificacion insuficiente).
Ejemplo: presenta actividades, pero estén incorrectas en su solucién. Escala

(2-2.9)

PUNTAJE 2 Evidencia suficiente (exacta y sin errores de comprension, pero la
informacién del contenido de la evidencia no presenta conceptos cruzados,
las opiniones no estan apoyadas en hechos y se presentan sin una posicién
personal del alumno). Ejemplo: presenta todas las actividades
correctamente pero no presenta un analisis u opiniones de los contenidos

trabajados. Escala (3-4.5)

PUNTAJE 3 Evidencia completa (exacta, claramente indica comprensién e integracién de
contenidos a lo largo de cierto periodo de tiempo. Las opiniones estan
claramente apoyadas en hechos referenciados). Ejemplo: consigna toda la
informacién y realiza reflexion de los contenidos y los aprendizajes. Escala
(4.6-5)

Adaptada de: Urbina (1999).

El valor de la evaluacion de este proceso radica en que muestra el esfuerzo realizado por el
estudiante durante el desarrollo de los temas propuestos, es una herramienta objetiva que
permite observar el aprendizaje conceptual, ademas de la evolucién, compromiso,

dedicacién, autonomiay grado de responsabilidad del estudiante. Lo que quiere decir, que
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ategia desarrolla habilidades genéricas importantes para el proyecto de vida de los

alumnos.
Otro aspecto a tener en cuenta en el portafolio es la autoevaluacion constante que hace el
estudiante ante su propio proceso de aprendizaje, esta debe estar consignada alli porque
es un espacio de reflexion para monitorear los objetivos propuestos al inicio del proceso,

permitiendo al

educador realizar las anotaciones pertinentes, lo que lo hace ain més interesante porque
no sélo se convierte en un instrumento de evaluacién si no de reflexién mediante la
coevaluacion utilizando la retroalimentaciéon constante como naturaleza propia del acto
educativo, por tal motivo es de vital importancia asegurarnos de mencionarlos con
frecuencia los objetivos propuestos , de esta manera podemos resaltar las bondades de Los
estudiantes con respecto a las metas planteadas. Actuar de manera inmediata, con
explicaciones oportunas en los aspectos que el educando debe mejorar; generando asi
seguridad en el estudiante y viendo el error como un acto normal de un proceso de
ensefanza aprendizaje. Por Ultimo, asegurarnos de monitorear las acciones correctivas
anteriores es de vital importancia, ya que nos permite tener una evaluacién con mayor

compromiso y éxito intelectual.

Es hora de construir tu portafolio, utiliza los materiales que te sugiera el profesor o los que

consideres haciendo uso de tu creatividad.

Actividad 2: Lo aprendido hecho esta

DURACION: 2 HORAS

Lee la siguiente informacion a cerca de las infografias y sigue las orientaciones de tu
profesor para construir una en la que muestres de manera muy sintética y visualmente

llamativa, los aspectos mas relevantes de tu producto final o del proyecto en general.

:Qué es una infografia?
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Una infografia es una interpretacién grafica de cualquier tipo de informacién, permite
visualizar datos de una forma répida y siempre tiene el propdsito de informar o ensefiar
algo.

Las infografias son piezas muy funcionales, anadiendo el factor de un disefio impactante,
imagenes, graficos y colores que suman al storytelling de los datos que se presentan y
hacen clic con tu cerebro. Usar una infografia como recurso forma parte de una estrategia

de marketing digital ganadora.

Son una forma muy efectiva de resumir informacién para que sea mas facil de entender,
esto porque las personas tienden a recordar una imagen mucho mas facilmente que un
texto largo. En algunas empresas incluso se desarrollan plantillas de infografias para cubrir

aspectos varios con variedad de fuentes de una forma éptima y contenido de calidad.
Ademas, utilizar infografias puede ser Util para:

- Captar la atencidn visual: hay personas que prefieren lo visual a lo textual, por lo que una
buena infografia les  permitird  entender mejor  cualquier  informacién.
- Incrementar tu reconocimiento de marca: por ejemplo, publicar estos contenidos en tus
redes sociales ayudarad a que la gente comparte lo que haces y quiera saber quién eres.
- Posicionarte como experto: presentar informacién de una manera sencilla y atractiva en
tu nicho te hard destacable y ayudard a diferenciarte de  otros.
- Es excelente material de marketing: un buen proyecto incluso se puede reutilizar como

ebook, carrusel para social media, entre muchos otros canales.

.Y adivina qué? La informacion que se obtiene de encuestas, censos, anélisis de big data'y

otras fuentes, sirve como combustible para construir una buena infografia.

Tipos de infografias y sus ejemplos

Las infografias pueden contener varios tipos de elementos dependiendo de su

complejidad. Los més comunes son:
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1. Infografias de mapas geogréficos

Valiéndose de patrones, guias, paleta de colores y otros elementos, permite establecer

conexiones entre informacion y su contexto.

Observa el siguiente ejemplo:

VOL.1

__ INFOGRAPHICS ELEMENTS R

R
BACKGROUND
RMER

BA RETH
INFO EHIP&E&TS
"SI

i
STATISTIES
fe s

Fuente: Deposit photos
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2. Infografias de gréficas de barras, lineas y tortas

Dentro de su proceso de disefo, se asemejan a uno de los graficos que podrias encontrar

en Excel, pero desarrollado en su concepto a un nivel superior.

Observa el ejemplo

The American Dream
A Road to Riches

B arews icome
B ot Accumusied Batt

B

AT T AT T

A e e A e
SOMERRDDNY VWARE haE LI

:
.||l||||

|
b

-

AT O

Winl, oolege s hn,
v d'n B e et

AN N :

The American Nightmare
A Decade of Debt

Fuente: Ofifacil
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. Infografias de esquemas

Similares a los mapas, son ayudas mentales que permiten organizar informacion de forma

mas limpia por medio de lineas, conectores, iconos y més relaciones de informacion.

EL C

MALO SlI...

Es soll;ble
(instantaneo)

/2

e
S

Viene en
granos o
molido

Indica su tostion:
Fuerte I

No indica nivel
de tostion

Es una mezcla

Es de una

variedad precisa

sin variedad

No indica

Ssu origen Mejor si es

Ej: Caturra

=] |

Viene de una
finca especifica

un microlote

UNA TAZA DE CAFE AYUDARA A TU

& alianes
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4.

Infograffas de texto o informativas

ESTRATEGIAS BASICAS

Aqui la informacion se presenta de forma que cuente una historia convincente. Para esto,

el proceso de recoleccion es vital, pues permite generar un flujo que hace el contenido més

atractivo y a su vez permite seguir mejorando tu proceso de creacién de infografias en el

futuro.

Pensamiento
analitico para
interpretar métricas

Vision perfecta

para detectar

tendencias

Voz firme para
representar a
toda una marca

Dedos mdgicos
para redactar
el mejor copy

| A1
2

A\

Vocabula

ANATOMIA DEL
COMMUNITY MANAGER

<

i 2999999999+

W
el ([0
@

rio Clave: ~ SEO CTR Reach ~ Ad

Consigue todas sus habilidades y fortalezas en www.platzi.com/

5. Infografias de datos numéricos o estadisticos
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Pensamiento
> creativo para hacer
contenido viral

L Oido entrenado
—> para escuchar a
W su comunidad

Corazdn
> valiente para
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servicios que te permiten crear tus propios proyectos con plantillas para infografias.

Traumatismos causados por el transito: los hechos

1,24 millones | 3«4 _

de transito.

a jias

LR

:
:
! son del sexo masculino
L]
i
H

Aqui sobresalen infografias que realizan organizaciones de salud. Debes haber visto datos

de la pandemia representados en una forma que impacta a quien la mire. Hay incluso

Los paises de ingresos medios sdlo tienen
la mitad de los vehiculos existentes en el
mundo y a pesar de eso sufren el 80% de
las muertes por accidente de transito.

4

VEHIcULOS MUERTES

La probabilidad de morir por accidente de
transito depende del lugar de residencia

h:tlg:dial de la Salud

Fuente: Informe sobre la situacion mundial de la seguridad vial 2013
www who.intfviolence_injury_prevention/road_safety_status .

Los paises de ingresos medios son
los que tienen mayores tasas de
mortalidad por accidentes de transito.

Muertes por accidentes de trénsito, por 100 000 habitantes

M Paises de
ingresos altos

[ Paises de

ingresos medios

M Paises de
ingresos bajos

de los fallecidos por
accidentes de transito
son peatones, ciclistas
y motociclistas

Fuente: OMS
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6. Infografias de fotografias

Una imagen vale més que mil palabras, y una imagen que cuente una historia acompafiada

de datos relevantes que formen un hilo argumental paso a paso, es una férmula ganadora.

Diana Uribes

Directora del podcast Dianauribe.fm
Historiadora, filosofa y escritora colombiana
Ha sido profesora de colegio y universidad

Pt

Ui
o+t

vV N N N I N\ N N G

e € |
0000 «
0000 : . }
© OO = , _ Py y
0000 . =\ _— ; y }
0000 Autora de libros

Hace pedagogia como Revoluciones,
de la historia. Movimientos que
transformaron la
historia de la
humanidad.

Sl
{

A+ttt
i
i  a
A+t
e+t

Empezo6 su trabajo de
retrospectiva de la historia
de los pueblos con la
Guerra de los Balcanes.

Analista internacional invitada
del British Council por los 20
aios de la firma del acuerdo de
paz de Irlanda del Norte.

Aprende de Inventos y las historias de sus creadores con Diana Uribe
en platzi.com/url

7. Infografias de ilustraciones
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El arte y el disefio se convierten en una herramienta para comunicar informacién seria. La

creatividad domina este tema y dispara exponencialmente la comprension del contenido.

¢ Cémo crear una infografia en 5 pasos?
1. Cuenta una historia

Usualmente vemos infografias que, a pesar de tener un componente gréafico, no terminan
de atrapar al lector. Esto sucede porque no cuentan una historia y no tienen una narrativa

ni un objetivo claro.

Cuando cuentas una historiay haces que la persona sienta empatia con lo que estés
contando es mucho més probable que la gente quiera pasar mas tiempo viendo tu
infografia, e incluso que quiera compartirla con sus amigos. Si estés explicando un tema

complejo, el lector te percibird como profesional o experto en tu area de conocimiento.
2. Ten una estructura definida

Definir un orden y una jerarquia de la informacién del contenido que vas a mostrar es muy
importante para que la infografia cumpla su objetivo final, que es explicar algo de la forma
mas clara posible. Por esto debes definir una paleta de color, una tipografia legible y una

estructura general que lleve al lector por el camino que tu definiste.

Si no tienes clara aun la estructura que planeas implementar, siempre puedes buscar
inspiracion y valerte de plantillas de infografia como un primer borrador mientras desarrollas

tu idea.

Las infografias se pueden usar en un sinnimero de tipos de contenido, como este ejemplo

de Java:
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¢COMO FUNCIONA LA MAQUINA VIRTUAL DE JAVA?

Existen lenguajes Java es un lenguaje de alto cODIGO DE JAVA
de alto y bajo nivel nivel y para comunicarse
con el hardware usa un
codigo intermediario:
el Byte Code

ALTO NIVEL

La Maquina Virtual de
Java lee el Byte Code
y lo traduce al lenguaje
maquina del Sistema
Operativo donde

estas trabajando.

Basic
Assembler
10010101

10010101
)
N4 D4

BAJO NIVEL

platzi.com/java Q Platzi

3. Aporta algo nuevo

Una buena infografia muestra un punto de vista fuera de lo comdn para destacarse entre la

gran cantidad de informacién visual que existe. Cuando creas algo inesperado aseguras
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que la imagen final sea lo suficientemente atractiva para aportar valor al contenido que
estas mostrando. Cuando afiades elementos nuevos, el disefio de infografias que realizas

se vuelve mas impactante.
4. Ten un mensaje claro

Las infografias son una buena forma de resumir, pero hay un limite de la cantidad de
informacién que puedes incluir en una sola imagen. Esto depende mucho del medio en el
que vas a publicar: en medios impresos, por ejemplo, tendrds mucho mas espacio para

explicar informacién que medios digitales, pues alli el espacio es mas reducido.

Por esto, antes de empezar a crear ten en cuenta los limites permitidos para lograr enfocar
y dejar muy clara la informacién que va a tener tu infografia. Debes poder responder a una

necesidad.
5. Ten un limite de texto

Aunque la parte gréfica es lo méas importante en una infografia, no hay que descuidar el
texto. Un copy claro y atractivo va a tener un mejor impacto y a reforzar el contenido visual.
Usa un titulo llamativo y textos cortos y precisos. Asi logrards que cualquier persona

entienda todo el contenido sin problemas.

En el texto también son muy importantes los estilos de fuente. Evita usar tipografias dificiles

de leer o que carguen demasiado tu historia.
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Para crear las imagenes que vemaos del universo,
la Nasa utiliza Photoshop para editar |as fotografias
que recopilan con camaras y telescopios especiales.

Primero, toman los
originales que vienen
en escala de grises

Ajustan el contraste
( ( para resaltar los detalles

Y luego traducen los datos

Q Platzi de luz infraroja a colores:

azul = caliente, verde/rojo = frio
photoshop

¢ Qué programas usar para hacer infografias?

En la actualidad podemos encontrar infografias en todas partes: en redes sociales,
periddicos, revistas, libros y en videos animados. Su popularidad tiene que ver con que
nuestra atencioén es cada vez més reducida, por esto es tan importante tener algin tipo
de ayuda gréfica que capture la atencién del espectadory lo lleve a ver el contenido
completo y a compartirlo. Aprender a desarrollar infografias es una habilidad que va

cobrando cada vez més fuerza.
Ademas, hay muchos programas para hacer una infografias. Los més usados son:

eCanva
e Infogram
oVisme
e Crello
e lllustrator

e Photoshop

Lo mejor es que solo con conocimientos basicos de estas herramientas puedes empezar a
disefar infografias increibles desde cero. En Platzi cuentas con dos cursos para ayudarte a

manejar estas dos Ultimas herramientas:

e Curso de lllustrator
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e Curso Bésico de Photoshop
Consejos finales

Un consejo Util es valerse de un banco de imagenes para encontrar tanto inspiracion como
material multimedia para acompafar tu proyecto. Para la edicion de imégenes puedes
utilizar software como Photoshop. Platzi tiene un Curso Bésico de Photoshop que te puede

servir de mucho en este camino.

También tenemos un Curso de lllustrator con el que podras aprender a desarrollar tu propio
estilo e incluso realizar incluso tu propia plantilla de infografia para captar la atencién de tu
comunidad o tus clientes. Tenemos muchas opciones para ti.

Ademas, si quieres ver mas ejemplos de infografias, puedes entrar a nuestras redes
en Instagram, Youtube o Facebook. Aqui siempre compartimos las que realizamos.

Cuéntanos en los comentarios cuél es tu platzigrafia favorita.

Nota: Todo el apartado de esta guia relacionado con infografias fue adaptado de:

https://platzi.com/blog/que-es-infografia-como-hacer/
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ANEXO 1 (Actividad 1 desafio de inicio)

Noticia 1

El Oriente es la subregiéon con mas empresas nuevas en Colombia

La Camara de Comercio del Oriente Antioquefio (CCOA) anuncié que el crecimiento
empresarial de la subregién durante el primer semestre del ano, la ubica como la zona que
mayor incremento presentd a nivel departamental y nacional.

Con base en el andlisis de los indicadores empresariales del Oriente (con corte al 3 de
julio), ante la Cédmara se registraron 5.373 nuevos negocios con actividad econémica en
la subregién. El informe resalta el positivo crecimiento de las cuatro zonas orientales:
Altiplano, Embalses, Paramo y Bosques.

Para Duvéan Correa, uno de los investigadores de la CCOA, “con este anélisis, los
indicadores empresariales del Oriente Antioquefio muestran signos de recuperacién en
su dindmica creciente previa a la pandemia”.

Los sectores mas destacados en el fortalecimiento son alojamiento y servicios de comida,
educacién y salud e industrias manufactureras.

Frente al crecimiento empresarial, el Oriente estd por encima del promedio nacional, pues
en Colombia la cifra se mantiene en 78% yla subregién muestra un avance del
32,4%. Esto, a pesar de que 3.255 empresas cancelaron su matricula de negocio durante
los primeros meses del afo.

Estas cifras dan cuenta de la reactivaciéon econémica en el Oriente de Antioquia. Y es que
ademés del aumento en materia de crecimiento, la CCOA también registré que la

inversion privada esté incrementando de forma importante en el territorio.

Fuente: https://mioriente.com/mi-oriente/el-oriente-es-la-subregion-con-mas-empresas-

nuevas-en-colombia.html
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ANEXO 1 (Actividad 1 desafio de inicio)

Noticia 2

De la mano con 30 ONG trabajaremos por el desarrollo sostenible del territorio

Cornare, la Gobernacién de Antioquia y Prodepaz cofinanciardan este ano a 30 ONG
ambientalistas sus proyectos de inversién para el desarrollo ambiental del territorio; asi
lo dio a conocer la Corporacion a través de la Subdireccién de Educacion y Participacion
Socioambiental.

Estas iniciativas, denominadas Proyectos Ciudadanos de Educacion Ambiental, seran
desarrolladas en lo que resta del 2021 por estas ONG que realizaron un trabajo de
planeacién ambiental para el cuidado y conservacién de sus territorios.

Para esta convocatoria se presentaron 165 Organizaciones No Gubernamentales con carta
de intencidn, de estas, 69 materializaron su deseo con presentaciéon de proyectos y al
final 30 fueron seleccionadas por parte del jurado integrado por miembros de las 3
entidades cofinanciadas.

“Esta iniciativa es muy importante porque Cornare fortalece a las organizaciones
ambientalistas de nuestra jurisdiccién, las empodera en temas de educacion ambiental y le
apuntamos a la meta nacional de siembras con cerca de 250 mil arboles”, explicd Héctor
lvdn Gonzéalez Castafo, subdirector de Educaciéon y Participaciéon Socioambiental de
Cornare.

La Fundacion Alejandro Pineda del municipio de El Santuario fue una de las seleccionadas
en esta convocatoria. “Para nosotros es muy importante poder aportar significativamente
al cambio de actitud frente al uso de los recursos naturales que son esenciales en la vida,
por eso a través de esta convocatoria implementaremos el proyecto Catedra Ambiental
Municipal en ambientes de aprendizaje virtuales, para el desarrollo sostenible del territorio
con participacion comunitaria”, dijo Nelson Restrepo Arcila, presidente de la Junta
Directiva de la Fundacion.

11 proyectos de Marinilla, El Santuario y La Unién; 15 de El Pefiol, Granada, San Rafael y San
Carlos; 2 de Alejandria y Santo Domingo, y 2 de Puerto Triunfo y San Francisco son los que
este afo serédn cofinanciados para que puedan aportar al desarrollo de la regién desde el

trabajo comunitario.
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Desde Cornare seguiremos trabajando articulados con las ONG, ya que se constituyen en

actores fundamentales para el fortalecimiento del capital social en el desarrollo sostenible

de la region.

Fuente: https://www.cornare.gov.co/noticias-corporativas/de-la-mano-con-30-ong-

trabajaremos-por-el-desarrollo-sostenible-del-territorio/
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ANEXO 1 (Actividad 1 desafio de inicio)

Noticia 3

Compafiia europea construird planta de 50 millones de ddlares en Guarne

Forbes Colombia reveld la que seguramente serad una de las més importantes incursiones
de compaiiias extranjeras en el Oriente Antioquefio. Smurfit Kappa, una empresa europea
dedicada al desarrollo de empaques de papel, construird una nueva planta en el municipio
de Guarne.

50 millones de délares sera el monto aproximado que invertird Kappa en este proyecto que,
se espera, sea el mas moderno de dicha compafiia en Colombia. Las obras iniciarén en el
primer trimestre de este afio y generaran 345 empleos directos e indirectos.

"Este proyecto se puso en marcha luego de que la multinacional cerrara la venta del lote
en donde por los Gltimos 60 afios estuvo ubicada su planta de corrugado, en la ciudad de
Medellin”, explicé Forbes.

Se espera que, en el 2023, la planta ya esté lista para operar y, de ese modo, ampliar en un
50% su capacidad de produccién, aunque estaré disefiada para escalar estos niveles a un
100%.

“Con un mercado que cada vez mas demanda empaques sostenibles, innovadores y
eficientes, invertir en Colombia continda siendo una gran apuesta para el Grupo Smurfit
Kappa, que reconoce la positiva dindmica de desarrollo del paisy el talento de nuestra
gente”, dijo Alvaro José Henao, presidente de Smurfit Kappa para Colombia, Ecuador,

Centroamérica y El Caribe.

Fuente: https://forbes.co/2021/01/05/empresas/multinacional-smurfit-kappa-invertira-us-

50-millones-en-construccion-de-planta-en-antioquia/
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ANEXO 1 (Actividad 1 desafio de inicio)

Noticia 4

Antioquia tendra el primer hotel escuela para el turismo

La Gobernacién de Antioquia, la Alcaldia de Rionegro y el SENA lanzaron el proyecto Hotel
Escuela para el Turismo en el Oriente antioquefo. Esta iniciativa pretende potencializar la
actividad turistica en esta subregion a través de la cualificacion y desarrollo de
competencias del talento humano en niveles académicos como auxiliar, técnico y
tecndlogo.

Este proyecto, que es apoyado por Comfenalco y la Red de Corporaciones Turisticas de
Antioquia, se desarrollard en tres fases. Las dos primeras se ejecutaran en el area de
influencia del Oriente y la tercera se ejecutard en diferentes municipios de las demas
subregiones del departamento. En total se beneficiaran alrededor de 270 aprendices.
Durante el lanzamiento del Hotel Escuela se firmd el convenio que compromete a los
diferentes actores a trabajar por su fortalecimiento, pensando en potencializar la
competitividad turistica en esta subregién.

El proyecto Hotel Escuela para el Turismo tendrd como sede el Hotel y Centro de
Convenciones Recinto Quirama, ubicado en el municipio de El Carmen de Viboral, y sera el

escenario ideal formar con los mas altos estandares a la poblacién en temas turisticos.

Fuente: https://entrecejayceja.co/2021/06/24/antioquia-tendra-el-primer-hotel-escuela-

para-el-turismo-y-estara-ubicado-en-el-oriente-antioqueno/
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ANEXO 1 (Actividad 1 desafio de inicio)

Noticia 5

Cornare le apuesta a sustratos alternativos para reemplazar el uso de bolsas plasticas

2 millones de éarboles sembrados entre 2020 y lo que va corrido de 2021 posicionan a
Cornare como una entidad comprometida con la restauracion del territorio, en el marco de

la estrategia del Gobierno Nacional que busca sembrar 180 millones de éarboles.

La ambiciosa meta que se propuso la Corporacion — 4 millones en 4 afios -, y la cual se
espera sobrepasar al finalizar el actual Plan de Accién, se ha logrado gracias a la articulacion
con diferentes actores como las ONG ambientalistas, administraciones municipales, sector

privado, juntas de accién comunal, Ejército y Policia Nacional.

Paralelo a estas acciones de restauracién, Cornare y Mas bosques vienen adelantando un
proceso de investigacién en la Granja Los Olivos, localizada en la vereda La Aldana (El
Santuario), para evitar que las siembras tengan repercusiones negativas en el ambiente por
el uso de bolsas plasticas.

Lo que busca la Corporacidn es utilizar una espuma fendlica biodegradable que genera un
mayor rendimiento en el desarrollo y crecimiento de las plantulas, tiene un
direccionamiento de su sistema radicular y por tanto la efectividad en la siembra es més
alta, y lo més importante es que se reemplazan las bolsas por esta técnica que tiene la

capacidad de biodegradarse en el suelo.

Es un sustrato estéril basado en resina fendlica, libre de hongos y bacterias y se utiliza
principalmente para el desarrollo de las raices de las pléntulas de alta calidad. “Queremos
en el corto plazo reemplazar el uso de las bolsas plasticas con estos biocontenedores en
aras de evitar el uso de bolsas en el proceso y ahorrar entre 2y 2.5 veces en costos asociados
al transporte y la mano de obra”, explicé Javier Parra Bedoya, director general de Cornare.
Lo que se busca es hacerlo a gran escala en el marco de las campanas de siembra en la
region y replicarlo en otros lugares del pais. Para ello, actualmente en Los Olivos se hacen
ensayos con este sustrato para dos especies promisorias (olivo de cera y singamochila), que

han demostrado ser muy
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efectivas en este proyecto piloto que desde ya espera convertirse en la alternativa para

eliminar las bolsas en las estrategias de restauracién.
Casos de éxito en la regién

En el marco del programa Huella Viva, liderado por la Fundacién Argos y Celsia, se ha
avanzado en el desarrollo de esta tecnologia en Antioquia y Valle del Cauca. En uno de los
viveros del proyecto, ubicado en la vereda Media Luna, del corregimiento Santa Elena,
Federico Alzate Zapata, un productor de la zona, es uno de los abanderados con mas

experiencia en el uso de la espuma fendlica.

Para él la espuma representa no solo un valor agregado con el que lo reconocen sus
clientes, sino una oportunidad de aportarle al medio ambiente, pues esta técnica no deja

residuos abandonados en el campo y es absorbido por el suelo.

"Es unatecnologia basada en el conocido oasis de los ramos de flores que retiene humedad
y nos proporciona enraizamiento facil a las plantas. Yo lo utilizo como sustrato para la
germinacion de las plantulas, semillas y estacas y me permite entregarle los arboles en mas

poco tiempo a mis clientes”, cuenta.

También expresa que el manejo de esta espuma es muy facil, optimiza espacios y mano de
obra. “La ventaja més grande para mi es que se ahorran recursos, porque el manejo en
campo es mas facil, se siembra directamente en la tierra, retiene humedad, no uso gallinaza,
el transporte es facil y menos delicado y se pueden sembrar tanto rescates como semillas”,

puntualiza.

Como productor estd comprometido con esta opcién amigable con el medio ambiente. “El
mensaje para los campesinos, productores y las entidades que estan sembrando es que se
arriesguen, hagan un andlisis costo beneficio y, sobre todo, nos aproximemos a tecnologias
que verdaderamente le apuesten a la conservacion del medio ambiente y asi evitemos

llenar el bosque de basura”.
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ttps://www.cornare.gov.co/noticias-corporativas/cornare-le-apuesta-a-sustratos-

alternativos-para-reemplazar-el-uso-de-bolsas-plasticas-en-la-estrategia-sembrarnosune/
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ANEXO 1 (Actividad 1 desafio de inicio)

Noticia 6

En guarne, se construye la planta mas grande y moderna de Latinoamérica de PepsiCo
PepsiCo, companiia global de alimentos y bebidas, lider de snacks salados en Colombia,
anuncia la inversién de mas de 158 millones de délares en el pais. Esta inversién permitira
fortalecer la cadena de valor de la compania en cuatro pilares: innovacion e infraestructura,

agricultura, comunidades y sostenibilidad.

En cuanto a innovacion e infraestructura, la inversion se divide en dos grandes hitos. Por un
lado, mas de US$93 millones para la construccién de una nueva planta de produccion en la
vereda Toldas, municipio de Guarne, Oriente Antioqueno. Este proyecto inicié en el mes

de agosto de 2020, con mano de obra local, y se espera que esté finalizado en el afio 2022.

Esta sera la planta mas grande de PepsiCo en el pais, tendra diferentes lineas de produccién
que incluyen marcas como Natuchips®, DeTodito® y Doritos®, y contaré con alrededor de
400 trabajadores. La inversion, que incluye tecnologias de automatizacién de empaque,
complementara el sistema de manufactura de PepsiCo en Colombia y le permitird seguir
consolidandose como una de las empresas mas importantes en el pais, como lo ha sido

desde su llegada en 1947.

Por otro lado, con una inversién cercana a los US$65 millones, la compafiia anuncia que se
encuentra desarrollando la expansiéon y renovacion de su planta en Funza, Cundinamarca,
afin de incrementar su capacidad productiva y mejorar su eficiencia. Lo anterior sera posible
a partir de la apertura de una nueva linea de produccién de papa, la ampliacién de sus
bodegas y la mejora de sus procesos logisticos, de almacenamiento y distribucién. Este

proceso, que inicié en 2018, culminara a finales del 2020.

Al incrementar su capacidad de produccion en Colombia, la inversién de mas de US$158
millones le permitird a PepsiCo tener un mayor impacto en la agricultura local. Por ejemplo,
desde que inicid la expansién de su planta en Funza, la capacidad de produccion de papa
ha aumentado en més de 140%, logrando procesar mas de 16,000 toneladas adicionales de

papa al afo, ampliando también
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ce de compra de insumos a agricultores colombianos. EI 100% del platano y de la

papa procesada por la compania es de origen nacional.

En relacién con las comunidades, PepsiCo y su Fundacién seguirédn desarrollando iniciativas
en lineas prioritarias como lo son el agua, el reciclaje, el empoderamiento de la mujer y la
agricultura sustentable. Actualmente estas suman 10 programas en 12 municipios a lo largo
del pais, nimero que se proyecta aumentar tras la inversion. Ademas, PepsiCo seguira
fortaleciendo asociaciones de pequenos agricultores y ampliando sus zonas de intervencién

en el campo colombiano.

Ambos proyectos también le permitiran a la compania seguir impulsando su agenda de
sostenibilidad en Colombia. Funza es la primera planta de PepsiCo en Latinoamérica en
tener una tecnologia de PTAR que permite recircular mas del 80% del agua usada en la
produccién. Asimismo, recientemente se realizd la instalacion de paneles solares que
reduciran las emisiones de CO2 en méas de 5.800 toneladas durante los proximos 25 afos.

La compania desarrollara procesos similares en la nueva planta de Guarne, Antioquia.

«Es un orgullo para nosotros contar esta noticia que impacta positivamente a la economia
del pais, a nuestra compafia y a toda nuestra cadena de valor, desde nuestros socios
agricultores hasta los mas de 230.000 puntos de venta que abastecemos actualmente. Hoy,
compartimos con el publico la inversién mas grande que PepsiCo ha hecho en Colombia
en toda su historia, producto del esfuerzo de las mas de 4.000 personas que forman parte
de este gran equipo», comentd Gustavo Salas, Gerente General de PepsiCo Alimentos

Colombia.

Mediante esta inversion, PepsiCo reafirma su compromiso y su presencia a largo plazo en
el pais. Este proceso es reflejo de Ganando con Propdsito, la vision de la companiia, a través
de la cual se propone acelerar su crecimiento en el mercado con los mas altos estandares
de excelencia en sus productos, integrando el propdsito de hacer alin més por el planeta'y
por las personas en todos los aspectos del negocio.

Fuente: http://diarioriente.com/altiplano/guarne-construye.html
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ANEXO 2 (Actividad 2 desafio de inicio)

Estudios de caso (Para recortar)

1 Caso 1:

\ Don Joaquin tiene una empresa de lavadoras express, prestando el

! servicio a la comunidad de alquiler de estas maquinas a las personas
que carecen de recursos para adquirir una nueva lavadora. De esta

I manera, genera ingresos y presta un servicio a las comunidades. En

: los Ultimos dias, varios clientes se han quejado porque una maquina

I presenta frecuentes fallas en el sistema.

|

I : ) : )
1 En este caso, ja donde o a quien deberia acudir don Joaquin?

1 Caso 2:
| En una empresa de produccién de alimentos, sara se encuentra
! revisando el orden del dia en la produccién.

| En este orden Sara lee la actividad y ella asigna el encargado. En uno
l de estos puntos lee que se requiere realizar la receta para la
! broduccién de salchichon. Ella tiene la duda sobre a quién asignarle
esta actividad.

. Qué podria hacer Sara en este caso?

I'Caso 3:
1 .’ .
it En una empresa de produccién de alimentos, Sara se encuentra
! revisando el orden del dia en la produccién.

| En este orden Sara lee la actividad y ella asigna el encargado. El
I primer punto que lee Sara consiste en medir las cantidades necesarias
! bara la producciéon del chorizo. Sara entra en controversia por que no
1
1 sabe a qué persona asignarle esta actividad.
|

I 7 7
1 . Qué podria hacer Sara en este caso?
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ANEXO 3 (Actividad 3 desafio de inicio)

Indicaciones para el docente:

Dé un tiempo aproximado de 10 minutos para que cada estudiante organice las citas con
sus companeros y entre 3y 5 minutos para que realicen cada una de las actividades. Tenga
en cuenta que la hora corresponde al consecutivo de la actividad y |éala una vez que cada
estudiante haya cambiado de companero segun la hora acordada. Apdyese en el tablero

para mostrar las actividades que considere necesarias.

Actividades reloj del conocimiento.
1. Cuéntale a tu companero de cita tus aspiraciones a futuro.
2. Discute con tu companero sobre los perfiles técnicos y profesionales.

3. ;Qué numero sigue en la serie?

SERIES NUMERICAS

2.,6,39 ;27 .81 2

?

4. Resuelve con tu companero: En una empresa de alimentos, hay 30 profesionales, 50
técnicos y 40 obreros. Necesitan mandar un representante de cualquier rango a un

evento ;Cuél es la probabilidad de que la persona que manden sea obrera?
5. Resuelve con tu companero: En una clase hay 10 alumnas rubias, 20 morenas, 5
alumnos rubios y 10 morenos. Un dia asisten 44 alumnos, encontrar la probabilidad

de que el alumno que falta sea rubio.

6. Cuéntale a tu companero de cita el lugar en que vives y nucleo familiar.
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7. Cuéntale un chiste a tu compariero.

8. Resuelve: Una clase consta de 10 hombres y 20 mujeres; la mitad de los hombres y
la mitad de las mujeres tienen los ojos castafios. Determinar la probabilidad de que

una persona elegida al azar sea un hombre o tenga los ojos castafios.

9. Adivina: Me ves en verano y no en invierno y estoy metido en entre las manos, ya

sea abierto o cerrado. ;Qué soy?

10. Acertijo: La sefora y el sefior Sanchez tienen 6 hijos. Cada hijo tiene una hermana.

; Cuantas personas hay en la familia Sdnchez?

Can You Solve This?

1
9—3+—+1=
3

11. Resuelve con tu compariero:

12. Agarra un ping pong de la bolsa sin observar su interior.
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Nombre del familiar

ANEXO 4 (Actividad 3 desafio final)

Coevaluacion [

Descripcion:

Novato:
Aprendiz:
Avanzado:
Experto:

RESOLUCION DE
PROBLEMAS

Identifica una problematica
planteada y  propone
alternativas  de  solucidn
defendiendo su postura.

Experto

Avanzado

Aprendiz

Novato

RECOLECCION
DE
INFORMACION

Hace uso de estrategias
adecuadas de busqueda de
informacién para el
contexto como la entrevista,
la encuesta u otras que
proponga el docente, y que
este las relacione con la
problematica planteada.

COGNITIVO

Reconoce y relaciona los
temas o conceptos de las
diferentes areas integradas
para resolver una
problemética del contexto.

&5,2lanza
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CREATIVIDAD Utiliza de manera creativa
diferentes herramientas y
recursos de su contexto para
darle solucién a una
problematica planteada.

COMUNICACION | Presenta de manera clara y
coherente el producto final,
en el que se evidencia la
resolucién de un problema o
pregunta planteado en la
guia de aprendizaje.

OBSERVACIONES:
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Los
componentes
tematicos estan
basados en las
competencias
que desarrolla la
integracién
curricular como
son:
comunicativa,
cognitiva,
investigativa,
argumentativa y
propositiva.

RESOLUCION DE

No se observa (1)

Inconsistente (2)

En consolidacién (3)

Heteroevaluacién |

Consolidado (4)

El estudiante no
identifica una

El estudiante
identifica una
probleméatica del
contexto, pero

El estudiante
identifica una
problemética del
contexto, propone

El estudiante
identifica una
problematica
del contexto,
propone
alternativas de

PROBLEMAS problematica del alternativas de -
no propone - soluciony es
contexto. . solucién, pero no
alternativas de : capaz de
., defiende su postura
solucién. defender su
con argumentos.
postura con
argumentos.
El estudiante
hace uso de . El estudiante
: El estudiante hace
estrategias de . hace uso de
. uso de estrategias :
: recoleccion de - estrategias de
El estudiante no i formacion de recoleccién de recolecdion de
RECOLECCION hace uso de ' informacion i o
. pero no son informacion
DE estrategias de adecuadas para adecuadas para el adecuadas para
INFORMACION recoleccién de P contexto, pero no P
i . el contexto y no . el contexto y las
informacion. ) las relaciona con la .
estan " relaciona con la
: problematica "
relacionadas con problematica
- planteada.
la problematica planteada.
planteada.
El estudiante no El estudiante El estudiante El estudiante
reconoce ni reconoce y reconoce y relaciona reconoce y
relaciona los relaciona menos = mas de la mitad de | relaciona todos
COGNITIVO i
temas o de la mitad de los temas o los temas o
conceptos de las los temas o conceptos de las conceptos de

diferentes areas

conceptos de las

areas integradas,

las diferentes

ap2llanea
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integradas, areas integradas, propuestas en la areas integradas
propuestas en la | propuestas enla = guia de aprendizaje. | propuestas en la
guia de guia de guia de

aprendizaje.

aprendizaje.

aprendizaje.

CREATIVIDAD

El estudiante no
construye un
producto final

para darle
solucién a una
problematica

El estudiante
construye un
producto final,
pero no hace uso
de recursos de su
contexto y este
no da solucién a

El estudiante
construye un
producto final,
haciendo uso de
recursos de su
contexto, pero no
da solucién a una

El estudiante
construye un
producto final
haciendo uso de
diferentes
herramientas o
recursos de su
contexto para
darle solucién a

planteada la problematica problematica una
planteada. planteada. "
problematica
planteada.

COMUNICACION

El estudiante no
presenta el
producto final.

El estudiante
hace una
presentaciéon del
producto final,
pero no lo hace
de manera clara
y coherente y no
se evidencia la
resolucion de un
problema o
pregunta
planteado en la
guia de
aprendizaje.

El estudiante hace
una presentacion
del producto final
de manera clara,
pero no es
coherente con la
resolucion del
problema o
pregunta planteado
en la guia de
aprendizaje.

El estudiante
presenta de
manera claray
coherente el
producto final,
en el que
evidencia la
resolucién de un
problema o
pregunta
planteado en la
guia de
aprendizaje.
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&,2llanza

2 Como seria nuestra vida Guia 6
sin el sol?

Autora
Docente de la Institucion Educativa Santo Tomas de Aquino, sede Evangelina Betancur en
el municipio de Titiribi:
Martha Lorena Montafo
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Ficha informativa |

Dirigida a estudiantes del grado 2°

Tema principal:
El sol

Temas complementarios:
Ubicacion espacial, operaciones basicas

Nivel de integracién
Multidisciplinar

Area principal:
Ciencias Sociales

Areas integradas:
Matemética - Lenguaje

Derecho Béasico de
Aprendizaje

Ciencias Sociales:

Reconoce los puntos cardinales y los usa para orientarse en el
desplazamiento de un lugar a otro.

Matematicas:

Clasifica y organiza datos, los representa utilizando tablas de
conteo, pictogramas con escalas y gréficos de puntos, comunica
los resultados obtenidos para responder preguntas sencillas.

Lenguaje:

Identifica algunos elementos constitutivos de textos literarios
COMO personajes, espacios y acciones.

Indicadores de
desempefio

Sociales:

Reconoce la interaccién entre el ser humano y el paisaje en
diferentes contextos.

Identifica en su entorno algunos objetos, herramientas, aparatos,
construcciones o documentos que brindan informaciéon para
ubicarse en el espacio.

Matematicas:

Describe de manera cualitativa situaciones de cambio y variacién
utilizando lenguaje natural, gestos, dibujos y graficas.

Construye tablas y graficos que representan los datos a partir de la
informacién dada.

Localiza objetos o personas a partir de la descripcién o
representacion de una trayectoria y construye representaciones
pictéricas para describir sus relaciones.

Habilidades del
siglo XXI

Comunicacion, creatividad, resolucién de problemas, trabajo colaborativo,
pensamiento critico e innovacioén.

5,8llanea
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[ntroduccion a esta guia

Todos los seres vivos dependen del sol como fuente de energia, alimento, luz y calor. Asi
mismo el sol es indispensable en los procesos de climaticos de ubicacion espacial y para la
generacion de energia renovable. Destacar y apropiar a los estudiantes de su importancia
en el universo y en el planeta tierra requiere que sea un proceso ludico, pedagdgico y

didactico que favorezca dicha apropiacion.

Es por esto que esta guia surge en un impulso de curiosidad manifestado por los
estudiantes de grado segundo de la Institucion Educativa Santo Tomas de Aquino del
municipio de Titiribi en su sede Evangelina Betancur, sobre la importancia del sol para la

vida.

Para dar desarrollo a la misma se proponen una serie de actividades que integraran las areas
de ciencias sociales, lenguaje y mateméticas, todas ellas encaminadas a que los estudiantes
sean auténomos, curiosos, trabajen en equipo y sean creativos. Para tal fin se propone
desarrollar como producto final, una maqueta de energia solar (ficticia) que les permita a
ellos contar su experiencia en el desarrollo de la guia y por supuesto la importancia del sol
para la vida en la tierra. Finalmente presentaran dichos productos a sus companeros y

docente mediante un conversatorio.

Todo lo anterior a partir de la siguiente pregunta orientadora:
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Guia del docente $

RECURSOS O TIEMPO
DESAFIO DE INICIO MATERIALES APROXIMADO
RECOMENDADOS

1. Actividad: ;Solecito perdié sus poderes?
En esta actividad los estudiantes (si ya manejan la
lectura) leerdn el cuento de solecito o como docente
puede leerlo en clase. Pueden reflexionar y discutirlo | Anexo 1: Cuento de
con sus estudiantes, tomando como referencia las | solecito. Espacio 1 hora
preguntas orientadoras que se encuentran luego del | adecuado para leer.
cuento. Asi mismo puede pedirles a sus estudiantes
que realicen un dibujo alusivo a la historia que se
presenta.

2. Actividad: Conformemos equipos

L - . Salén de clase o
Como docente puede disefiar una actividad recreativa

espacio adecuado

para realizar la 10 minutos
actividad de

conformar equipos

para conformar equipos o simplemente dar las
indicaciones para que se formen en equipos con una
cantidad determinada de personas.

Puede pedirles que como equipo discutan por qué
creen que importante el sol en la vida de las personas.

3. Actividad: Lista de chequeo
Como docente puede pedirles a los estudiantes que
hagan un seguimiento a las actividades que

, . : Lo que dure el
desarrollaran durante toda la guia mediante la lista de : o
. . Lista de chequeo desarrollo de la
chequeo en donde podran indicar si esta resulta, aun

guia

se esta realizando o si aln no se resuelve, ademas de
unas observaciones que permitan dar claridad sobre el
estado de dicha actividad. tener una lista de chequeo.

RECURSQOS O TIEMPO
DESAFIO DE INVESTIGACION MATERIALES APROXIMADO
RECOMENDADOS
Observacion para el
1. Actividad: Juguemos a ubicarnos docente: el tesoro 1 Semana

final puede ser que
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Esta actividad se compone de dos momentos y un
momento final de socializacién.

compartan unas
galletas, un dulce,
una fruta, un
sandwich o algo
parecido

2. Actividad: Hablemos de orientacién

Momento 1: Para este momento, lea con los
estudiantes el texto que se propone en la guia sobre la
ubicacion espacial y luego discuta con ellos las
preguntas que se proponen respecto a los puntos
cardinales y como orientarse.

Momento 2: Pidale a los estudiantes que ubiquen en la
sopa de letras las palabras referentes a la orientacion
espacial, que se le proponen en la actividad.
Momento 3: saque suficiente cantidad de copias del
amanecer para que los estudiantes coloreen y ubiquen
los puntos cardinales de acuerdo con la ubicacion del
sol.

Lectura sobre la
orientacién espacial,
Anexo 2: sopa de
letras, anexo 3:
amanecer

1 semana

3. Actividad: Somos cientificos

Lea con sus estudiantes el parrafo sobre la bridjula y
luego invitelos a desarrollar los momentos de las
actividades.

Momento 1: Construccién de la brijula, solicitele a los
estudiantes que consigan los materiales para la
construccion de la brijula, luego proceda a la
construccién con ellos en clase.

Una vez desarrollada, deje que sus estudiantes jueguen
y exploren con ella un tiempo para que hagan sus
propias conjeturas y explicaciones sobre su utilidad y
funcionamiento; luego pase a desarrollar el momento
2.

Momento 2: Propdngale a los estudiantes preguntas
sobre el funcionamiento de la guia, su importancia,
utilidad y cémo se ubicarian con ella, puede realizarlo
en medio de un conversatorio, un juego o cualquier
otra estrategia que permita conocer las explicaciones
de los estudiantes.

-Corcho de 5mm a
10mm o una tapa
plastica.

-Una aguja

-Un iman

-Plato con agua
-Formato de rosa de
los vientos.

1 semana

4. Actividad: Ubicando coordenadas

Esta actividad consta de tres momentos donde se le
pide a los estudiantes que ubiquen objetos en tablas y
planos coordenados, se recomienda antes del
desarrollo realizar una actividad previa paso a paso con
ellos de manera que puedan ver desde el ejemplo la
ubicacion espacial.

Anexo 4:
coordenadas

1 semana
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5. Actividad: Analizando informacién
En esta actividad se propone una situacién problema
donde los estudiantes extraerdn la informacion, la
organizaran en tablas y luego gréficamente

1 semana

. Actividad: Hagamos cuentas

En esta actividad se propone una situacién problema
donde los estudiantes extraerdn la informacion vy
responderdn unas preguntas de compresién lectora y
matematica.

1 semana

7. Actividad: Resolviendo problemas

En esta actividad se proponen dos situaciones
problemas donde los estudiantes extraerdn la
informacién y responderdn unas preguntas de
compresion lectora y matematica

1 semana

8. Actividad: Geométricamente hablando

En esta actividad comparta con los estudiantes las
definiciones y caracteristicas sobre el circulo y la
circunferencia, luego realicen construcciones con
compas y regla que involucran el circulo y la
circunferencia.

Ademas se les propone un reto sobre cémo
construirian su propio sol y de qué color si
necesariamente no fuera redondo.

Regla, compas,
colores.

1 semana

9. Actividad: Seamos ingenieros

Esta actividad se propone de dos momentos, en un
primer momento se le pedird a los estudiantes que
inventen un final diferente al cuento inicial de “solecito
perdid sus poderes”, se recomienda realizar algunas
preguntas que evoquen a la recordacién del cuento,
luego puede leer de nuevo el cuento con los
estudiantes para volverlos a contextualizar.

Como segundo momento se les pide a los estudiantes
que usen toda su creatividad para construir una
maqueta de un panel solar donde con ella puedan

hacer uso de material reciclable.

DESAFIO FINAL

Materiales
reciclables

RECURSOS O
MATERIALES

1 semana

TIEMPO
APROXIMADO

1. Actividad: Respondamos a la pregunta

Una vez construida la maqueta, realizar un
conversatorio en clase donde los estudiantes cuenten
sobre sus maquetas, la importancia del sol y puedan
responder a la pregunta: ; Cémo seria nuestra vida sin

el sol?

RECOMENDADOS

Espacio amplio
para socializar
maquetas y
conversar

2 horas
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Evaluacién formativa: Aunque se realiza durante todo

el  proceso, se recomienda realizar una Formaros de Durante

retroalimentacién final desde la autoevaluacion y la evaluacion todo el

coevaluacion formativa proyecto
239 N
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Guia del estudiante
v

Querido estudiante, en el desarrollo de esta guia vamos a trabajar la importancia que tiene
el sol para las personas y los seres vivos. Lo lograremos integrando las areas de ciencias
sociales, matematicas y lenguaje, donde abordaremos lecturas, situaciones problemas,
juegos y muchas mas actividades con las cuales nos divertiremos desarrollando este tema

tan importante. Esto lo lograremos con la siguiente pregunta orientadora:

. Cémo seria nuestra vida sin el sol?

Te invitamos a seguir todas las indicaciones que se proponen en cada una de las actividades

que contiene esta guia.

Muchos éxitos.

240

ap,2llanea



ESTRATEGIAS BASICAS

Desafio de inicio

. Actividad: & Solecito perdi6 sus poderes?

DURACION: 1 HORA

Leamos el siguiente cuento:

& Solecito perdi6 sus poderes?

Cierto dia pregunto Julidn a sus amigos: -- jpor qué el sol

QQ Q Qp esta triste? -- y todos se miraron -- jJulidn por qué dices

Q & eso? con cara de asombro respondio el nifio: -- Mira, jno ha
@ @ querido salirl -- en ese momento pasd una linda mariposa

&= N < que lloraba desconsolada: -- jpor qué lloras? preguntd
7 Q Julidn, -- no te das cuenta -- dijo la mariposa -- hoy nada es
dd B% bello, el sol no quiere salir, esta bravo y yo me debo ir --

6 Julidn y sus amigos asombrados empezaron a llamar al sol

diciendo: -- sol, solecito sal un poquito, alegra nuestro dia y caliéntanos un poquito -- pero
el sol nada que salia, entonces ,salié un hermoso pajarito el cual pregunto: -- ;Por qué
gritan? me ensordecen — Los nifios respondieron todos: -- ; no te das cuenta?, no ha querido
salir el sol — El pajarito contesto: -- si, por eso no habia salido yo — una flor que estaba por

ahi, pregunto: -- jqué hacemos? ;Sera que se enfermdé?, y si es asi, no tendré buen alimento

para mis hojas oh jque terrible!

De nuevo los nifos, los animales y las plantas todos juntos empezaron a gritar: -- Sol,
solecito alimbrame un poquito -- pero el sol estaba tan dormido muy adentro de las nubes
haciendo pereza y se hacia el sordo a las suplicas de todos. -- jPor lo que quieras! -- Dijeron
todos los nifos, animales y las plantas, -- que salga ligero, que se deje ver, que todos,
toditos queremos un poquito de él -- Pero el sol arrogante no quiso salir, comprenden,
quiso darle una leccién al hombre por no cuidar el planeta y quiso esperar para mirar como

resolvieran la vida sin su presencia.

De acuerdo con la lectura del cuento y lo que tu consideras responde las siguientes

preguntas:
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es el sol para ti?

2. ;Qué ves en el cielo cuando es de dia?

3. ;Crees que el sol es importante para la vida en la tierra?

4. ;Por qué crees que el sol no quiso salir? ;Cuél es la leccién que quiere darle al

hombre?

5. ;Qué crees que son los puntos cardinales?
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6. Haz un dibujo de la parte del cuento que mas te gusto.

2. Actividad: Conformemos equipos

DURACION: 10 MINUTOS

Nos vamos a organizarnos en equipos de trabajo para el desarrollo de esta guia, de acuerdo
con las indicaciones de tu docente.

Una vez estes con tu equipo conversa sobre |la importancia del sol en la vida de las personas.
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con una x segu

R: Resuelta

cabalidad con |

3. Aectividad: Lista de chequeo

DURACION: DURANTE TODO EL PROYECTO

n corresponda a

EP: En Proceso

a actividad.

En esta lista, a medida que vayas desarrollando las actividades tacha

NR: No Resuelta

Anota observaciones pertinentes que te permitan cumplir a

Lista de chequeo

| R[EP|NR]

Observaciones

Desafio de Inicio

Actividad 1: ;Solecito perdid sus
poderes?

Actividad 2: Conformacion de
equipos de trabajo.

Actividad 3: Lista de chequeo

Desafio de Investigacién

Juego 1

Actividad 1 Juego 2

Juego 3

Momento 1

Actividad 2 Momento 2

Momento 3

Actividad 3 Momento 1

Momento 2

Momento 1

Actividad 4 Momento 2

Momento 3

Actividad 5: Analizando informacién

Actividad 6 Momento 1

Momento 2

Actividad 7: Resolviendo problemas

Actividad 8: geométricamente
hablando

Actividad 9: Seamos ingenieros del
sol

Desafio Final

Socializacién: Respondiendo a la
pregunta

§5,8llanea

244




ESTRATEGIAS BASICAS

Desafio de investigacion

“El sol te saluda desde el Este, se levanta temprano para alumbrar cada

dia, si quieres saludarlo, levanta tu brazo derecho. Si quieres una gran

aventura, sigue adelante para ir directo al norte, si quieres encontrar la

ubicacion correcta, siempre busca el norte.

Sibuscas un nuevo rumbo, puedes ir al sur y quizas lleques al fin del

mundo, solo debes sequir los pasos hacia atras de tu espalda y regresar por estos para
volver a casa antes del atardecer, donde deberas despediirte del sol, ya que se va a dormir

a tu izquierda, por el oeste, para poder descansar y traer una nueva aventura manana”"

. Actividad: Juguemos a ubicarnos

DURACION: 1 SEMANA

Momento [: Indaga

A. ;cuéles son los puntos cardinales?

B. jcémo hacemos para ubicarnos con ellos?

Momento 2: Vamos a jugar.

En clase realizaremos los siguientes juegos, sigue las indicaciones de tu docente:

+ Juego [: UbicAndome con el cuerpo

Indicaciones:
[.  Ubicarte en el patio del colegio o en un lugar abierto.
2. Con tu mano derecha ubica la direccién en la que se encuentra el sol.
3. Una vez hayas ubicado el sol, extiende los brazos de lado a lado. Ten en cuenta

que tu mano, la izquierda representa el occidente o como le dicen en otras partes

" Tomado de: https://www.guiainfantil.com/educacion/juegos/actividades-ingeniosas-para-ensenar-
los-puntos-cardinales-a-los-ninos/
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oeste, la mano derecha el oriente o de otro modo el este, tu frente es el norte y

hacia la espalda queda el sur.
Es hora de que ubiques el sol y respondas las siguientes preguntas:

A. ;Qué punto cardinal es el que estas orientando con tu mano derecha?

B. ;Qué objeto tienes hacia el norte de tu ubicacién?

C. ;Coémo se llama el punto cardinal que esta hacia tu izquierda?

D. ;Cuél es el punto cardinal indica tu espalda? Y ;qué objeto est4 ubicado en élI?

+ Juego 2: Simén dice

Indlicaciones:

Por el salén encontraras distribuidos diferentes objetos y debes ubicar el objeto que se
encuentra al norte, sur, este u oeste de tu ubicacidon, de acuerdo con la indicacién que te

dé tu docente.

Por ejemplo. La docente te dird: Simén dice que ubiques el objeto que se encuentra al
norte. Simén dice que digas qué objeto se encuentra al occidente. Simén dice que

corramos hacia el sur y asi sucesivamente se ira desarrollando el juego.

jA divertirtel
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Juego 3: Buscando un tesoro
Hay varios objetos escondidos por el patio de la escuela. Sigue las indicaciones de tu

docente para encontrar los objetos perdidos.
Indicaciones:

e Ubicate en el centro del patio. Comienza tu recorrido dando 10 pasos hacia el
occidente, recoge la pista.

e Luego da 5 saltos enormes hacia el norte y recoge de nuevo la otra pista.

e Da 15 pasos hacia el oriente y recoge la pista que se encuentra alli.

e Desviate un poco hacia el sur dando 8 saltos y disfruta del tesoro escondido con tus

companeros.

Narte

Sur

e

Socializacion: Discute con tus compafieros sobre las diferentes actividades y ;cémo influye

Occidente

el sol para poder ubicarnos?




2.  Aectividad: Hablemos de orientacion

DURACION: 1 SEMANA

Momento [: Lee (o escucha) con atencién el siguiente texto.

&Qué eg la Orientacion Espacial?
Es una habilidad natural en los seres vivos que permite conocer y determinar la posicion del
propio cuerpo con relacién al espacio. Esto nos permite movernos con libertad por el
mundo vy realizar actividades como escribir o movernos por una ciudad. También puede
describirse como el acto por el cual nos ubicamos, en el horizonte de nuestra localidad, los
cuatro puntos cardinales son: Norte, sur, este (oriente) y oeste (occidente). 2
La orientacién con el Sol
Para poder orientarse en un lugar, hay que localizar al menos
uno de los puntos cardinales. El Sol nos ayuda a saber dénde
estan, ya que siempre sale por el este(oriente) y se oculta al
anochecer por el oeste(occidente). Es muy sencillo hacerlo, en
las mafianas, nos podemos orientar ubicando con precisién el
punto del horizonte por donde veo el Sol. Este punto se llama “Este u Oriente”. Sefialando
con la mano derecha al Este; es decir, el punto por donde sale el Sol, tendremos a nuestra
izquierda el “Oeste u Occidente” al frente estara el Norte y a nuestra espalda el Sur.
Responder las siguientes preguntas:

. Escribe el nombre de los puntos cardinales

2. ;Por dénde sale el sol?

3. ;iPor dénde se esconde el sol?

2 Tomado de: https://stimuluspro.com/blog/la-orientacion-

espacial/#:~:text=La%200rientaci%C3%B3n%20espacial%20es%20una,0%20movernos%20por%20u
na%20ciudad.
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4. ;Coémo te orientarias si no hubiese sol?

ESTRATEGIAS BASICAS

Momento 2: La sopa de letras

Ubica en la sopa de letras las siguientes palabras:

-@®
°

Amanecer Atardecer

Brujula Cardinales
° )

Frente lzquierda
Oeste Derecha
Puntos Sol

Brazos
Este
Norte
Espalda
Sur

P

o
™~
[
T
)
m
0
m
o]
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s D
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mento 3: Vamos a colorear

Colorea el siguiente amanecer y ubica los puntos cardinales en los espacios indicados.

NN\ /7
ot

/--___-..----

3. Actividad: Somos cientificos

DURACION: 1 SEMANA

&Qué esla brijula?

Es un aparato que se usa para orientarse en un recorrido mediante
un plano o mapa y haciendo uso de los puntos cardinales. Fue
creada en China aproximadamente en el siglo IX, con el fin de

determinar las direcciones en mar abierto, e inicialmente consistia

en una aguja imantada flotando en una vasija llena de agua. En la
brijula podemos encontrar cuatro puntos cardinales principales (norte, sur, este y oeste) y
la aguja siempre marca hacia el norte.
Algunos datos curiosos respecto a la brdjula son:

e No funcionan ni en el polo sur ni en el polo norte.

e Cualquier objeto metalico que este demasiado cerca altera su funcionamiento.

o Los aparatos electrénicos también alteran el funcionamiento de la brijula.
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Momento [: Construyendo nuestra brdjula.

Materiales:

X3

¢

X3

A

X3

S

X3

S

Pasos:

®,
0’0

Un corcho de 5mm a 10mm o una tapa pléstica.
Una aguja

Un iman

Plato con agua

Paso 1: Corte un circulo de corcho de unos 5mm a 10mm de espesor. También
puede usar una tapa de botella plastica.

Paso 2: Frote la aguja unas 50 veces con la parte norte del iméan. Si el iman no
tiene marcado el norte, escoja un lado y use sdlo ese. Separe el iman de la aguja
tras cada frotada para reducir la probabilidad de que se desmagnetice.

Paso 3: Pegue la aguja magnetizada en el corcho y péngalo cuidadosamente en el
plato con agua.

Paso 4: El agua provee una superficie casi sin friccién que le permite al corcho
girar hasta que el polo norte de la aguja (el agujero) apunte hacia el polo norte
magnético (como se ve en la brdjula comprada). Si se frota la aguja con el iman en
la otra direccion, serd la punta la que sefale el norte.
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Momento 2: Resuelve los siguientes cuestionamientos luego de haber construido la

brajula:

[. ;Cémo te sentiste realizando la brgjula?

2. ;Cémo te ubicas con una brujula? Haz el ensayo, juega un rato a ubicarte con tus
amiguitos.

3. jPor qué crees que es importante utilizar y manejar una brujula?

4. Site encuentras en un bosque y no sabes como ubicarte, ya sabes cémo construir
una brujula, pero no cuentas con todos los materiales, ;qué otra idea y materiales
utilizarias para ubicarte?

5. En caso de que el sol no saliera ; Sera posible ubicarnos con la brigjula?

252

gpalianca



ESTRATEGIAS BASICAS

4 .Actividad: Ubicando coordenadas

DURACION: 1 SEMANA

Momento [: Ubicando en el plano cartesiano

Indicacién:

Para esta actividad vamos a ubicar coordenadas, por ejemplo, si tuviéramos que ubicar el
punto (4,5), comenzamos ubicando el nimero 4 que se refiere a los nimeros horizontales,
una vez ubicados en este punto, subimos de manera vertical hasta que encontremos el
numero 5y justo en el lugar que coincide la pareja (4,5) colocamos la letra que corresponde

en este caso A y este mismo proceso se sigue con cada pareja de nimeros.

Ahora intenta ubicar los demas puntos coordenados.

A

7
A (4,5)
B (3,7)

6 C (2,0
D (9,7)

5 E (2,5)
F (1,3)

. G (4,4)
H (7,7)

3

2

1

o] 1 2 3 4 5 6 7 8 -]
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coordina en la que se encuentran, por ejemplo, la manzana tiene coordenadas C,|

ento 2: Encontrando coordenadas

De acuerdo con el siguiente gréfico, ubica las figuras que estan en la cuadricula e indica la

W

gpalianca

Coordenada

¢,
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Momento 3: Repasemos lo aprendido

Encontremos las coordenadas de las figuras que se presentan en el plano, ubicando

primero el eje vertical y luego el eje horizontal

#
7

ESTRATEGIAS BASICAS

¥

7~

Objeto

Coordenada

Avidn

Familia

Martillo

Ambulancia

Payaso

Amaneser
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5.Actividad: Analizando informacién

DURACION: 1 SEMANA

Leer con atencién la siguiente informacién y completa la tabla.

En la escuela Evangelina Betancur se realizé una encuesta en el grado 2-2 sobre los alumnos
que tenian mascotas y disfrutaban con ellas en los dias que no habia sol. Estos fueron los
resultados:

% Cinco estudiantes dijeron que tenian caballos.
% Doce dijeron que tenian perros.
% Tres dijeron que tenian loros.

®,

% Diez dijeron que tenian gatos.

Parte [: Completa la siguiente tabla de datos:

Animales Cantidad
Caballos 5

Parte 2: Luego de haber organizado los datos en la tabla, construye un gréfico de barras,

como se muestra en el ejemplo; asegurate de colorear con diferente color cada barra.

Caballos Perros Loros Gatos
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6.Actividad: Hagamos cuentag

DURACION: 1 SEMANA

Momento [: Lee el siguiente apartado:

El sol cansado de iluminar decidié ir de vacaciones a dar un descanso por varios dias.

Durante los dias de vacaciones ocurrié lo siguiente:

e Ellunes no quiso salir por completo, solo lo hizo 6 horas en la mafana.

e Elmartes los nifos aclamaban que saliera para poder ir a jugar, pero este se quedd
acostado en las nubes haciendo pereza, decidié salir solo por 9 horas, para que los
nifios pudieran jugar un rato.

e Elmiércoles un poco mas perezoso solo salié 4 horas en todo el dia.

e Eljueves estaba tan dormido que solo salié por 3 horas.

e El viernes estaba tan feliz que salié durante 8 horas para que la gente aprovechara
su luzy calor.

e Elsabado hizo mucho frio, razén por la cual solo salié una hora.

e Eldomingo sorprendié a todos, pues salié durante 10 horas, lo hizo para compensar
a los ninos y personas por las veces de la semana que casi no quiso salir.

Responde en tu cuaderno las siguientes preguntas de acuerdo con la lectura anterior:

[.  Segun lalectura, ;jcuéntos dias tiene la semana?

2. jcuéntos dias de la semana hubo sol?

3. ;Cuéntos dias de la semana no salié el sol?

4. ;cuél fue el dia en que mas horas salié el sol?
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Momento 2: Realiza la suma correspondiente de las horas que salié el sol de acuerdo con Ia
indicacion.

A. ;Cuéntas horas en total salié el sol el lunes y el viernes?

B. ;Cuéntas horas en total sali6 el sol el martes y el jueves?

(. ;Cuéntas horas en total salié el sol el miércoles y el domingo?

D. ;Cuéntas horas en total sali6 el sol durante toda la semana?
Reto Es Hora De Jugar:

Es hora de contary jugar a las escondidas con tus amiguitos:

. Cuenta de 4 en 4 hasta llegar a 52 mientras todos se esconden
2. Elsiguiente deberéa contar de 3 en 3 hasta llegar a 39
3. El ultimo deberé hacerlo contando de 5 en 5 hasta llegar 40

jve a esconderte!
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7.Actividad: Resolviendo problemas

DURACION: 1 SEMANA

Asi como las personas necesitamos del sol para obtener las vitaminas necesarias y sobre
vivir, los animales y las plantas también necesitan del sol.

Situacion [: Sara la gallina mas linda del gallinero, tuvo 84 huevos y los empezé a calentar
para sacar sus crias. Un dia su madre se enfermé y no pudo calentarlos mas, entonces muy
inteligente organizé su nido y puso sus huevos en un lugar que le diera todo el tiempo el
sol, rogando que no llegara el invierno, para poder tener su cria.

Responde:

[.  ;Qué operacién debo hacer para saber cuéntos huevos quedaron calentando si
primero nacieron 20 pollitos? Realiza la operacion.

2. ;Cuantos pollitos quedan si salen de nuevo 15 pollitos? Realiza la operacién.

3. ;Cuéntos huevos quedarian si sumamos los 20y los 15 pollitos que nacieron?
Realiza la operacion.

4. ;Cuéntos huevos quedarian si el gavilan, se lleva 20 huevos més? Realiza la
operacion.
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Situacion 2: Problemas

[. Catalina tiene un corral con 30 gallinas, ;Cuéantas gallinas 6 hay en 3 corrales?

Resuelve la operacién:

30+30+30-=

2. Enun arbol hay 7 gusanos ;cudntos gusanos ;‘ % hay en 2 arboles?

Resuelve la operacion:

7+7=

N

r
3. Maria sabe que en cada estanque de agua hay 4 caballitos de mar. ; Cuéntos f
caballitos habra en 5 estanques?

Resuelve la operacion:

5+5+5+5+5=
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8.Actividad: Geométricamente hablando

DURACION: 1 SEMANA

La circunferencia

El circulo

Es el borde o contorno del
circulo, algunos ejemplos
son un anillo y una rueda

Es la superficie del interior
de la  circunferencia.
Algunos ejemplos son las
monedas y las pizzas

Elementos del eirculo

Existen tres elementos importantes para el circulo y la circunferencia

Radio

Centro \lé _/‘\l
./

Diametro

Segun lo observado

%+ ;Como defines una circunferencia?

% ;Como defines un circulo?

% ;Con cudl de los dos harias unsol? Y ;por qué?
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zando lareglay el compas

A. Realiza una circunferencia de radio 1 centimetro.

B. Realiza una circunferencia de radio 2 centimetros.

C. Realiza una circunferencia y traza un didmetro de un valor cualquiera.
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Reto:

Si fueras un cientifico y hubieses descubierto que el sol no es redondo.

%+ ;Como te lo imaginarias?

%+ ;De qué color lo pintarias?

Represéntalo mediante un dibujo.
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9.Actividad: Seamos ingenieros del ol

DURACION: 1 SEMANA

Momento I:

Recuerdas el cuento de “solecito perdié sus poderes”

Propone un final diferente para este cuento.

Momento 2: actividad para construir en clase

Imagina un mundo donde el sol ya no quiere salir, imagina tu preocupacién y la de tu familia
ante esta situacion.

Con la ayuda de tu docente y los compafieros de clase, realiza una maqueta donde
muestres la importancia del sol para la ubicacion y vida de los seres vivos y animales, en
esta maqueta también debes mostrar su importancia en la generacién de otros tipos de

energia construyendo un panel solar.

[mportante: has uso de material reciclable y del que tu docente te va a proporcionar.
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. Desafio final

. Actividad: Respondamos la pregunta

DURACION: 2 HORA

Ya que hiciste la maqueta,

En clase realizaran un conversatorio donde con tus companeros y docente den respuesta a
las siguientes dos preguntas:

v ;Por qué el sol es importante para la vida de los seres
vivos?
v ;Cémo seria nuestra vida sin el sol?
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Heteroevaluacion |

Descripcion:
Bajo (1 a 2,99):
Bésico (3 a 3,5):
Alto (3,6 a 4,5)
Superior (4,6 a 5):

Bajo Basico Alto Superior

El estudiante resuelve cada una de las
RESOLUCION DE | actividades propuestas en la guia, por las
ACTIIVDADES semanas que se indican.

El estudiante utiliza de manera creativa
diferentes herramientas y recursos de su
contexto y que le proporciona el
docente para darle solucién a una
problematica planteada.

CREATIVIDAD

Presenta de manera clara y coherente los
productos de las diferentes actividades
propuestas en la guia de aprendizaje.
Trabaja colaborativamente con sus
compaferos, es puntual al entregar los
trabajos, manifiesta interés en cada una
de las actividades siendo puntual de
acuerdo con los tiempos establecidos.

COMUNICACION

TRABAJO EN
CLASE

Presenta de manera clara y coherente el
producto final, en el que se evidencia la
COMUNICACION resolucién de un problema o pregunta
planteado en la guia de aprendizaje.

OBSERVACIONES:
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ANEXO 1

¢&Solecito perdié sus poderes?

Cierto dia pregunto Julidn a sus amigos: -- jpor
qué el sol estd triste? -- y todos se miraron --
;Julidn por qué dices eso? con cara de asombro
respondié el nifio: -- Mira, jno ha querido salir! --
en ese momento pasd una linda mariposa que
lloraba desconsolada: -- jpor qué lloras?
preguntd Julidn, -- no te das cuenta -- dijo la
mariposa -- hoy nada es bello, el sol no quiere
salir, esta bravo y yo me debo ir -- Julidn y sus

amigos asombrados empezaron a llamar al sol

diciendo: -- sol, solecito sal un poquito, alegra
nuestro dia y caliéntanos un poquito -- pero el sol nada que salia, entonces ,salié un
hermoso pajarito el cual pregunto: -- ;Por qué gritan? me ensordecen — Los nifios
respondieron todos: -- jno te das cuenta?, no ha querido salir el sol — El pajarito contesto:
-- si, por eso no habia salido yo — una flor que estaba por ahi, pregunto: -- jqué hacemos?

iSera que se enfermd?, y si es asi, no tendré buen alimento para mis hojas oh jque terrible!

De nuevo los nifos, los animales y las plantas todos juntos empezaron a gritar: -- Sol,
solecito alimbrame un poquito -- pero el sol estaba tan dormido muy adentro de las nubes
haciendo pereza y se hacia el sordo a las suplicas de todos. -- jPor lo que quieras! -- Dijeron
todos los nifos, animales y las plantas, -- que salga ligero, que se deje ver, que todos,
toditos queremos un poquito de él -- Pero el sol arrogante no quiso salir, comprenden,
quiso darle una leccién al hombre por no cuidar el planeta y quiso esperar para mirar como

resolvieran la vida sin su presencia.
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ANEXO 2

a en la sopa de letras las siguientes palabras:

Amanecer Atardecer
Brujula Cardinales
Frente lzquierda
Oeste Derecha
Puntos Sol

O
T
A
m
=
—
m

b s M T C F A
R I AT A R D
I Z Q U I E R
s O H D 5 I cC M L

Brazos
Este
Norte
Espalda
Sur
G K
A A
F S
N A
T F
L B
R Y
O L
Y C
S D
R X
N X
L A
Ay I
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ANEXO 3

Colorea el siguiente amanecer y ubica los puntos cardinales en los espacios indicados.
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ANEXO 4

apellanca
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TETMMOe®D>

(4,5)
(3,7)
(2,0
(9,7)
(2,5)
(1,3)
(4.4)
(7,7)
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Dlﬂa’rn

Coordenads

Paloma

Dersona

Casa

Elefante

Delfin

Reloj

Telarafia

¢,
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Payaso

Amanecer
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5,3lanza

Guia 7/
Mediciones por lo alto ‘

Autores
Docentes de la Institucién Educativa San Rafael, en el municipio de San Rafael:

Silvia Roman Suaza
Omer Antonio Ramos Negrete.

Imagen: Canva.com
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Ficha informativa |

Dirigido a estudiantes del grado 10°

. . o Temas complementarios: Instrumentos de
Tema principal: Las razones trigonométricas medida

Nivel de integracién: Interdisciplinar

Area principal: Matematicas Areas integradas: Lenguaje y Tecnologia

Mateméticas:
e Comprendey utiliza funciones para modelar fenémenos periédicos
y justifica las soluciones.

Lenguaje:
Derechos basicos de e Planea la produccién de textos audiovisuales en los que articula
aprendizaje elementos verbales y no verbales de la comunicacién para
desarrollar un tema o una historia.
Tecnologia:

e Tiene en cuenta principios de funcionamiento y criterios de
seleccion, para la utilizacion eficiente y segura de artefactos,
productos, servicios, procesos y sistemas tecnoldgicos de mi
entorno.

Matematicas:

e Reconozco el significado de las razones trigonométricas en un
triangulo rectdngulo para angulos agudos, en particular, seno,
coseno y tangente.

e Calculo algunos valores de las razones seno y coseno para angulos
no agudos, auxiliandome de édngulos de referencia inscritos en el
circulo unitario.

e Reflexiono sobre mi experiencia general en el desarrollo de una
secuencia de actividades.

Indicadores de Lenguaje:
desempeno e Elaboro guiones para la produccién de textos audiovisuales, como
cortos o peliculas, en los que integro recursos no verbales.
Tecnologia:

e Utilizo e interpreto manuales, instrucciones, diagramas vy
esquemas, para el montaje de algunos artefactos, dispositivos y
sistemas tecnoldgicos.

e Utilizo adecuadamente herramientas informaticas de uso comun
para la blsqueda y procesamiento de la informacién y la
comunicacién de ideas.

Habilidades del Comunicacion, trabajo colaborativo, creatividad, resolucién de problemas,
siglo XXI innovacién, pensamiento critico, razonamiento cuantitativo.
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[ntroduccion a esta guia

En nuestra experiencia docente hemos constatado que al explicar el tema de problemas
que se resuelven por medio de funciones trigonométricas parece ser entendido por los
estudiantes, sin embargo, al aplicarlo en otros contextos mas cotidianos no parecen tener

la misma habilidad.

Por tal motivo se busca que, por medio de un enfoque diferente, el educador logre su
objetivo méximo que es ofrecer, a través del diseno una situacién, un encuentro con el
sujeto para qué surja el conocimiento. Es alli donde el aprendizaje basado en proyectos
cobra relevancia como el medio utilizado para llegar al estudiante y que este logre

aprendizajes significativos.

Todo lo anterior a partir de la pregunta orientadora:

:Como pueden los estudiantes de grado

10 de la institucién educativa San Rafael

aplicar las razones trigonométricas a

través de la utilizacién de un teodolito

casero?
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Guia del docente |

DESAFIO DE INICIO

1. Actividad: El sistema egipcio ;qué sabemos?
Con esta actividad, se busca que los estudiantes pongan en
evidencia sus saberes previos y se introduzcan en algunas

RECURSOS O
MATERIALES

RECOMENDADOS

Copia de la guia

ESTRATEGIAS BASICAS

TIEMPO
APROXIMAD
@)

que le permitird a los estudiantes poner en préactica las

razones trigonométricas en situaciones de medida reales y
de su contexto.

. : ) ; . ara el estudiante. 30 minutos
situaciones de tridngulos rectangulos relacionadas con el P
" . 3 metros de cuerda.
teorema de Pitdgoras, partir de la lectura de un texto
histérico sobre los egipcios.
2. Actividad: Afianzando saberes previos Cooia de la quia
Busca que los estudiantes afiancen sus saberes previos, arz ol estudiantge 30 minutos
haciendo una variante de la actividad anterior y establezcan P '
. o 3 metros de cuerda.
relaciones entre ambas actividades.
3. Actividad: Definamos el producto final
Mediante esta actividad, se busca establecer la Conia de | ,
- . ' opia de la guia
construccion de un teodolito casero como producto final P 9 _
para el estudiante. 5 minutos

RECURSOS O TIEMPO
DESAFIO DE INVESTIGACION MATERIALES APROXIMAD
RECOMENDADOS O

1. Actividad: ;qué necesitamos saber? )
Con esta actividad se busca que el estudiante indague y Guia para el
analice la informacién necesaria acerca de las razones estudiante. 1 hora
trigonométricas teniendo en cuenta conceptos, ejemplosy Calculadora y lapiz.
ejercicios préacticos de uso de la calculadora.

Guia para el

estudiante. 2 horas

2. Actividad: Construyamos el clinémetro

Video explicativo.
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Se dan los pasos y las indicaciones necesarias para la
construccion de un clinémetro casero y como utilizarlo. Es

Materiales para la
construccién del

muy importante indicarles a los estudiantes que se apoyen clinémetro.
en el video explicativo para facilitar la comprensién de
dichos procesos.
3. Actividad: Midamos por lo alto Guia oara ol
Tiene como propédsito que los estudiantes pongan en estudiante
practica los conocimientos adquiridos a través de la o, '
Clinémetro. 2 horas

utilizacién del clinébmetro o teodolito casero construido
para medir alturas en sitios especificos del colegio o del
municipio.

DESAFIO FINAL

1. Actividad: Mostremos resultados

Busca que los estudiantes pongan en préctica sus
habilidades comunicativas a través de la elaboracion de un

Calculadora, papel,
l&piz y cinta métrica.

RECURSOS O
MATERIALES

RECOMENDADOS

Guia para el
estudiante.
Celular u otro

TIEMPO

APROXIMAD

O

2 horas
trabajo escrito con los resultados de las mediciones y de un dispositivo para la
video donde se evidencie la utilizacién del clinémetro y la grabacion del
explicacion de los resultados. Video.
2. Actividad: Ejercitémonos )
L . . Guia para el
El objetivo de esta actividad es que los estudiantes se ,
. e . o estudiante. 2 horas
ejerciten en la utilizacién de las razones trigonométricas
para la resoluciéon de problemas.
3. Actividad: Evaluacién formativa
Busca que el docente y los estudiantes realicen una
evaluacién de todo el proceso del proyecto utilizando o
> PRy Rubricas de

instrumentos de evaluacién formativa como los son la
autoevaluacién, la coevaluacion y la heteroevaluacion. El
docente puede utilizar y adaptar las rdbricas que se
presentan en esta guia u otras que considere pertinentes
en diferentes momentos del proceso.

autoevaluacién vy
heteroevaluacion.

Durante todo

el proceso
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Guia del estudiante |

Apreciado estudiante, se espera que mediante esta guia puedas conocer y aplicar las
razones trigonométricas en situaciones reales del contexto de la institucién educativa y del
municipio al que perteneces. Para lograrlo, te invito a pensar en torno a la siguiente
pregunta orientadora, la cual, permite ademas integrar areas del conocimiento como
matematicas, lenguaje y tecnologia en las diferentes actividades que te propondremos para

llegar a su solucién.

p
0 .Como pueden los estudiantes de grado décimo de la Institucidn
Educativa San Rafael, aplicar las razones trigonométricas a través

de la utilizacidon de un teodolito casero?

—/

Te invitamos a seguir todas las indicaciones que se proponen en cada una de las actividades

que contiene esta guia.

Muchos éxitos.

Imagen: Canva.com
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Desafio de inicio

(. Actividad: El sistema egipcio ¢,qué sabemos?

DURACION: 30 MINUTOS

El sistema egipcio
La civilizacién egipcia sufria periddicas inundaciones del Nilo que borraban los lindes de
separacién de latierray era preciso construir angulos rectos para dibujarlas. 2500 afios antes
de Cristo lograron trazar perpendiculares, con segmentos que forman un angulo recto (90
grados), por aquella época el transportador de angulos no existia. La palabra Geometria en
Egipto alude a “medir la tierra”. La geometria egipcia junto a la babilénica fue la precursora

de la potente geometria griega.

Los egipcios dominaban perfectamente los tridngulos gracias a los anudadores. Los
anudadores egipcios hacian nudos igualmente espaciados que servian para medir; fueron
los primeros en observar que, uniendo con forma de tridngulo, cuerdas de ciertas
longitudes se obtiene un angulo recto, también conseguian mediante estos nudos
triangulos rectangulos. Pitdgoras recogié toda esta experiencia geométrica para su
teorema. Es decir, los egipcios ya conocian la relacion entre la hipotenusa y los catetos en
un tridngulo rectédngulo. Utilizaban el que mas tarde se conocié como Teorema de
Pitdgoras, pero de forma préactica, no sabian demostrarlo.

La palabra Geometria en Egipto alude a “medir la tierra”

Para las construcciones utilizaban cuerdas con nudos situados a la misma distancia. Para
hacer tridngulos rectangulos contaban 12 nudos. Luego hacian un tridngulo cuyos lados
fuesen 3,4y 5, en total 12, tal y como vemos en el dibujo. Pues bien, el angulo que forman

los lados 3y 4 es recto siempre.
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Pero también observaron que se podian duplicar, triplicar, y seguia siendo rectangulo. (6-

8-10).

Los egipcios manejaban numeros del orden de
ciento de millar unos 3500 a. C.

Los primeros libros egipcios, escritos hacia el afio
1800 a.C., muestran un sistema de numeracién

3442 =5
decimal con distintos simbolos para las sucesivas

6 +8°=10"

potencias de 10 (1, 10, 100...), similar al sistema

utilizado por los romanos.

Adaptada de: http://wordpress.colegio-arcangel.com/matematicas/2-egipto-3/

Después de la lectura se propone recrear el 3,4 ,5y sus multiplos, utilizados por los egipcios
con cabuya, pita o cualquier tipo de cuerda en la cual realizarén nudos a igual distancia de

longitud equivalente al de la baldosa del aula de clase.

Indicaciones:

1. Dirfjase a un espacio que tenga baldosas (El saldon, aula multiple, corredores, casa,
etc)

2. Tome una cuerda de 4 metros de longitud y haga 12 nudos, cada uno de longitud
equivalente al de una baldosa teniendo cuidado de que la longitud entre nudos sea
exacta a la longitud de la baldosa, no corte la cuerda.

3. Forme un tridngulo rectangulo de lados 3 nudos, 4 nudos y 5 nudos, en las que las
dos primeras medidas las haga coincidir con las lineas de las baldosas. Haga un

dibujo del tridngulo formado

4. ;Qué se puede concluir de la actividad? Justifique.
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5. Compruebe que esas medidas se verifican para el teorema de Pitagoras.

2.  Actividad: Afiancemos saberes previos

DURACION: 30 MINUTOS

Siga las siguientes indicaciones

1. Agregue 12 nudos més a la cuerda utilizada en el punto anterior teniendo cuidado
de que la longitud entre nudos sea exacta a la longitud de la baldosa.

2. Forme un tridngulo rectdngulo de lados 6 nudos, 8 nudos y 10 nudos, en el que las
dos primeras medidas las haga coincidir con las lineas de las baldosas. Haga un

dibujo del tridangulo formado.

3. ;Cdémo son estas medidas con respecto a la actividad 17

4. ;Qué se puede concluir de la actividad? Justifique

| 282
apellanza



ESTRATEGIAS BASICAS

5. Compruebe que esas medidas se verifican para el teorema de Pitagoras.

3.  Aectividad: Definamos el producto final

DURACION: 5 MINUTOS

Como producto final se propone la
construccion y utilizaciéon de un clindmetro
o también llamado teodolito casero para la
puesta en practica de las razones

trigonométricas.

El clinébmetro es un instrumento de facil
elaboracién con el que podremos medir
angulos de elevacién y depresiéon es decir
nos sirve para medir de manera indirecta la
altura de postes, arboles, construcciones,
etc., aplicando las razones trigonométricas.
Un aparato similar utilizaban los marinos

para orientarse.

Continle con el siguiente desafio en el cual aprenderd acerca de las razones

trigonométricas, a construir y a utilizar el teodolito casero.
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de un tridangulo rectangulo.

a

Azb

Desafio de investigacion

(. Actividad: 5,qué necesitamos saber?

DURACION: 1 HORA

Lea atentamente la informacidn que se presenta a continuacién y siga las indicaciones.

Razones trigonométricas

Una razdn trigonométrica es un cociente entre las medidas de las longitudes de dos lados

» Para < A:larazdn % entre el cateto opuesto al angulo Ay
la hipotenusa, se llama seno de Ay se indica Sen A =§

. b ,
> La razén - entre el cateto adyacente al angulo A y la

hipotenusa al &ngulo, se llama coseno de Ay se indica Cos A
b

c
» Larazén % entre el cateto opuesto al angulo Ay el cateto

adyacente al angulo A, se llama tangente de Ay se indica Tan

Las razones seno, coseno y tangente se consideran las razones fundamentales para un

angulo porque a partir de ellas se obtienen otras: cosecante, secante y cotangente.

cateto opuesto
hipotenusa

hipotenusa

Cosecantea = —
cateto opuesto

b
Cosecante a = p

Seno a =
s c
enoa = —
b
Coseno a =

a
Coseno a = 3

cateto adyacente __
hipotenusa

hipotenusa

Secantea = ————— =
cateto adyacente

b
Secante a = -

§5,8llanea
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tangente a

tangente a = —
9 a

cateto opuesto

cotangente a
cateto adycente

4 cotangente a

cateto adycente
cateto opuesto

Angulo de elevacién y angulo de depresién

Observador

Linea de vision arriba del
observador

Angulo de elevacion

Horizontal

ESTRATEGIAS BASICAS

Angulo de Elevacion (a)
Es un angulo vertical

que estd

formado por una linea que pasa por el

Angulo de depresion

Linea de vision abajo del
observador.

https://sites.google.com/site/latrigonometriaenlarealidad/4-angulos-de-inclinacion

Ejercicios:

ojo del observador y su visual por
encima de esta.

Angulo de Depresion ()
Es un angulo vertical que esta

formado

por
horizontal que pasa por el ojo
del observador y su linea visual

una linea

por debaio de esta. -

Manejo de calculadora

Razones trigonométricas

[ ——— CsSC
N —
[re— —
cos | ) coC
-~ | S
—— _ Ty
tan s | cot
S S

Utilice la calculadora y siga la secuencia de botones que se indican a continuacién:
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1)sen20°= _sin J_20 J(°’” | = J( 0.342]

2)Tan 21°=_tan J 21 J(°’” J( =) 0.384 ]

3) Cos 35°40'12"=( cos

4)Csc25°30'=| sin

5)Sec70°12'=| cos

(35 (=" a0 J(°"”) 12 | *’” | = )[0.812
[ 25 J[e77 30 | °'”| = | x| = | 2.322
(70 J(er7 12 '] = Jux ] = | 2.952

6) Cot 130°=| tan ][ 13:}][ “"][ =

J a/x]J(_= ) -0.839 ]

Funciones inversas

3)Csc B=2.322820497 ==

secuencia de botones para realizar los ejemplos que se dan a continuacién:

Las funciones inversas se utilizan para hallar los angulos de un tridangulo rectangulo. Siga la

1)SenA=0.7 — A=sin~" (0.7) =( sHIFT ] sin J (0.7) )( = J(44.43°]

2) Cos A=0.85 — A= cos™* (0.85) = SHIFT J(_cos ] (0.85) | = ](31.79° ]

B = csc™1(2.322820497) = SHIFT | sin

[ (2.322820497) |(

1/x

= | 25.5°

A continuacién, se muestran algunos ejemplos de aplicacién de las razones trigonométricas.

Utilice la calculadora para verificar los resultados.

[. Calcule la altura de la torre de acuerdo con la siguiente grafica.

5,8llanea
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co
sen43° = —
hp

h
sen43° = 2 /
105 430 |

(105)(sin43°) =h

h=71.60m

Rta/ La altura de latorrees 71.61T m

. Desde un globo el dangulo de depresiéon de un observador es de 11°. Calcule la

distancia que hay desde el observador que esté en el piso al lugar de despegue del

" globo.
tan11° = % tan11° = 300
11" (d) (tan11°) = 300
300 m — 300
able—1011 tan11°
d ! d =1543,36m

3. El edificio de New York Empire State tiene 1250 pies de altura. Encuentre el &ngulo

de elevacién de su ultimo piso desde un punto en la calle que estéd a 5280 pies desde

la base del edificio.

tanf = 2

T ca
1250

tan B - 5280

_11250

1250 p =
B tan 5280

B=13.32°

Rta/ El 4ngulo de elevacidon de elevacion es
de 13.32°
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na escalera se encuentra apoyada contra un muro, de manera que la distancia

entre el pie de la escalera y el muro es de 1.2 metros. ;A qué altura del suelo se

apoya la escalera y cuél es su largo si entre la escalera y el piso se forma un angulo
de 70°?

tan70° = <

ca

h
tan70° = —
1,2

(1,2) (tan70°) = h
h= 3.30m

Rta/ La altura a la que esta apoyada la escalera es de 3,30

m

https://ganda.ai/es/solutions/ey9QvExVE4

o — @
Cos70° = Py
Cos70° = = (L) (Cos 70°) = 1,2
= CO:.LS"'270° L= 351Tm Rta/ El largo de la escalera es de 3.51
m.

2.  Actividad: Construyamos el elindmetro

DURACION: 2 HORAS

Materiales:
e Transportador
e Cinta adhesiva

e Hilo cordel de 30 cm. Aproximadamente
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Tubo de plastico delgado
Laser (opcional)

Tuerca

Observa el video que se encuentra en el siguiente enlace:

https://www.voutube.com/watch?v=zjrBHS0ssUE

Pasos para construir el clinémetro

Realice un orificio pequefo en el centro del transportador y suspenda de él un hilo,
este haré las veces de guia para marcar el angulo de inclinacién con respecto a la
horizontal.

Al final del hilo amarre o pegue un peso, que en este caso puede ser una tuerca.
Pegue el transportador al tubo pléstico de modo que el tubo coincida con 0°y 180°
y que al pegarlo no interfiera con el libre movimiento del hilo.

Como opcidén para mediciones en lugares oscuros o cuando esté de noche, en lugar

del tubo pegue un laser.

¢{Como utilizar el clinémetro?

Para medir pendientes debes hacer lo siguiente:

1.
2.
3.

Elige una construccion o un objeto de altura superior a la tuya.

En la parte superior de dicha construccion u objeto elige un punto de referencia.
Observe a lo largo del tubo con un solo ojo el punto que se tomé de referencia
(incline el clinébmetro hasta observar el punto).

Otra persona debe observar la medida del angulo marcado por el hilo en el

transportador, el cual seré Util para poder calcular la altura del objeto o construccién.
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3. Actividad: Midamos por lo alto

DURACION: 2 HORAS

e ff |

g

=

La actividad que se plantea consiste en salir al patio del instituto o a sitios especificos del
pueblo y medir las altura de: la iglesia, la estatua de Simén Bolivar, el &rbol de marafion, la
palmera, el aro de la cancha de baloncesto, el techo de la caseta del celador y la puerta
principal de la institucion, entre otras. No es tan dificil como parece: todo lo que necesita

es una calculadora, lapiz y papel, una cinta métrica y tu propio clinémetro.

Este método, ademas de ser méas preciso, te permite medir la altura del objeto desde

cualquier distancia.

Mida la distancia en un punto de observacidon. Parese derecho con la espalda apoyada en
el objeto a medir y luego camine hacia un punto que esté al mismo nivel del suelo que la
base del objeto desde donde pueda ver claramente su cima. Camine en linea recta y utilice

la cinta métrica para medir la distancia desde el arbol hasta su ubicacion.

Mida el angulo de elevacién hasta la cima del objeto. Mire la cima del objeto y utilice un
clinémetro para medir el “angulo de elevaciéon” entre el objeto y el suelo. El dngulo de
elevacion es un angulo formado por dos lineas, la linea plana del suelo y su linea de visién,
hasta algun punto elevado (en este caso, la cima del objeto), con su ojo como vértice del

angulo.

Utilice la definicién de las funciones trigonométricas para calcular la altura del objeto.
CUIDADO: Tenga en cuenta su altura en el resultado, ya que utilizé el clindmetro a nivel de
los ojos (no a nivel del suelo). Puede obtener un resultado més preciso al medir su altura

hasta el nivel de los ojos, no hasta la parte superior de la cabeza.
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Ejercicios

l.

ESTRATEGIAS BASICAS

Utilice el clinébmetro para medir las alturas de: La iglesia del municipio (parque),

estatua de Simon Bolivar y la palmera mas alta ubicada en el costado de la sala de

profesores.

Registre los datos en la siguiente tabla y con ellos formule y resuelva un problema

para cada caso que le permita calcular la altura del objeto.

OBIJETO LONGITUD DE ANGULO ALTURA DEL ALTURA DEL
DESPLAZAMIENTO | OBSERVADO OBSERVADOR OBIJETO
(Hasta los ojos) CALCULADA
IGLESIA
ESTATUA
BOLIVAR
PALMERA

Registre aqui los problemas planteados y los respectivos procedimientos para sus

soluciones. Asi mimo, haga una representacion gréafica de cada situacion.

a) lglesia del municipio (parque).

b) Estatua de Simdn Bolivar.
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c) La palmera mas alta ubicada en el costado de la sala de profesores.

2. Utilice el clinémetro y una cuerda de 4 m. que le sirva de hipotenusa, en esta
ocasion mida las alturas del techo de la caseta del celador, la puerta de la entrada
principal y el tablero de la cancha de baloncesto.

Registre los datos en la siguiente tabla y con ellos formule y resuelva un problema

para cada caso, que le permita calcular la altura del objeto.

OBJETO ANGULO ALTURA DEL ALTURA DEL
OBSERVADO | OBSERVADOR (Hasta los OBJETO
ojos) CALCULADA
TECHO CASETA

PUERTA  ENTRADA
PRINCIPAL

TABLERO DE LA
CANCHA
BALONCESTO

Registre aqui los problemas planteados y los respectivos procedimientos para sus

soluciones. Asi mimo, haga una representacién gréfica de cada situacion.
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a) Eltecho de la caseta del celador

b) La puerta de la entrada principal.

c) Eltablero de la cancha de baloncesto.
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Desafio final

[. Actividad: Mostremos resultados

DURACION: 2 HORAS

Presente un trabajo escrito que contenga la guia del estudiante resuelta. Deben estar muy
claras las tablas con las medidas correspondientes a cada objeto, los procedimientos
matemaéticos y las gréficas de los problemas como se muestra en las fotos que incluya los

datos.

Ademas, grabe un video donde se evidencie la utilizacién del clinémetro en la toma de
angulos de los diferentes objetos en los que se quiere determinar su altura y donde
explique los resultados obtenidos. Suba el video a YouTube y anexe el link al trabajo escrito

para que el docente visualice los resultados.
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2.  Aectividad: Ejercitémonos

DURACION: 2 HORAS

Desarrolle esta actividad en hojas aparte, realizando el procedimiento de cada ejercicio y

anéxelas al trabajo escrito .

Responda las preguntas 1, 2 y 3 de acuerdo con la siguiente

informacién

La distancia entre 2 edificios de techo plano es 60 m. Desde la azotea del menor de los
edificios, cuya altura es 40 m, se observa la azotea del otro con un dngulo de elevacién de

40°, como se muestra en la figura:

0 U
v & 10
O O
O 0 O 3 h
1B Jg
O Calle O
AR I
Edfico 1 Edificio 2
1. El'dngulo de depresion 8 en radianes es igual a:
a B0n b. 20 2 d.2
40 50 180 180
2. Elancho de la calle es igual a:
a. 4,59 m b. 4596 m
c. 459,62 m d. No es posible calcular la distancia de la calle.
3. Laaltura h del edificio 2 es igual a:
a. 78,57 m b. 85,96 m c. 4596 m d. 84,52 m
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Las preguntas del 4 al 5 se contestaran de acuerdo con la siguiente

informacién

Se tiene una escalera de mano de 50 m de longitud, cuyo pie esté en la calle, cuando esta
apoya su extremo superior sobre el edificio 2 forma un dngulo de elevacion de 30° y cuando

lo apoya en el edificio 1 forma un angulo de elevacion de 40° como se muestra en la figura.

J‘m‘

O
O
a
O
O
O
O
0 O
|
Eancio 2
4. Elancho de la calle seria igual a:
a. 81,60 m b.57,14 m c.70,82 m d. 69,69

5. En el bordo la azotea del edificio 1 hay un francotirador apuntédndole directo a una
estatua ubicado en el bordo de la azotea del edificio 2, el &ngulo de elevacion del
francotirador con respecto al objetivo es de 27° como se muestra en la figura. Si el
francotirador disparara la distancia que recorreria el proyectil despreciando las

alturas tanto del francotirador como la del objetivo seria:

a. 160,15 m b. 179,74 m c. 91,58 m d. 127,35 m
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Responda las preguntas 6 y 7 de acuerdo con la siguiente

informacién

Entre Luisa y un arbol, hay un pequeno lago, en el cual Luisa puede ver, en el reflejo, la
parte méas alta de la copa del arbol. Si Luisa mide 160 cm de altura y las distancias que

separan a Luisa del lugar de reflejo en el lago y de este al arbol son de 350 cm y 750 cm,

respectivamente.

6. Elangulo entre la visual de Maria y el suelo es.
a. 1543° b. 35.46° c. 24.56° d. 20.47°

7. Calcule la altura aproximada de dicho arbol.

a. 3,652m b. 5,652 m c. 5334 m d. 3,428 m

8. Dos embarcaciones se dirigen hacia un faro que mide 96 m y un observador los mira

con éangulos de depresion de 45° y 37°. ;Cudl es la distancia entre las

embarcaciones?
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a. 30 b. 32 c. 31 d. 29

9. Una chimenea tiene 30m de altura mas que otra. Un observador que esta a 100m de

distancia de la mas baja observa que sus cuUspides estan en una recta inclinada

respecto al horizonte con un angulo de 30; halle la altura de la chimenea mas alta

-

H=x+30m

a. 87,73 m b.57,63m c. 67,56 m d. 77,34 m

298

apallanea



ESTRATEGIAS BASICAS

10. Dos amigos estan en la base de una torre. Uno de ellos ve el extremo de la antena
de la torre con un dngulo de 30° respecto a la horizontal y el otro con un dngulo de

45°. Si la distancia entre ambos es de 27 m, calcular la altura de la torre.

a. 23,45 m b. 36.88m c. 56,45 m d. 67,34 m

11. Un piloto que vuela a una altitud de 300 m sefala que su dngulo de depresion a la

torre de control es de 18 °. Si el avién sigue volando a esta altitud hacia la torre de

control, jcuantos metros tiene que recorrer para llegar a la torre? Despreciar altura

de la torre

a. 1003,45m b. 867,45 m c.923,3m d. 435,56

m
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e recorren 150 m en una carretera salvando un desnivel de 10 m. ;Cuél es el angulo

de inclinacion de la carretera?

150 m
10m

a. 4,54° b.7,34° c. 4,66° d. 3.82°

13. Desde lo alto de un poste, se observa en direcciones opuestas a dos objetos en el
suelo con dngulos de depresién de 45° y 16°. Si el poste mide 14 m ;Qué distancia

separa a los objetos?

%
D

14 m

a. 62,82m b.76,45m c.45,65m d. 56,23 m

14. Gloria desea conocer la altura de su casa, las medidas se muestran en la gréfica.

Ayuda a Gloria con su problema

https://www.slideshare.net/tioheraclito/trigonometria-no-tringulo-retngulo-2011

a. 7,65m b. 4,45m c. 8,56 m d.8,73m
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15. Juan se encuentra en lo alto de un risco de 12 m de altura, cuando ve un conejo
correr en linea recta del punto A hacia el punto B. La linea de visién desde el

observador forma angulos como se muestra en la figura. Calcular la distancia entre

el punto A yB

EEEEE RS EEEEEEEEEEEEE

https://www_.slideshare.net/tioheraclito/trigonometria-no-tringulo-retngulo-2011

a. 12,36 m b. 13,86 m c. 1567 m d. 18,23 m

301

-



3.

Actividad: Evaluacion formativa

DURACION: DURANTE TODO EL PROCESO

Rabrica para la heteroevaluacién

apellanca

ACTIVIDAD PORCENTAJE CONDICIONES
En el clinémetro se calificard que
sea construido por todos los
Construccién del 13 miembros del equipo y que las
clindmetro fotos lo demuestren, y siguiendo
los parametros establecidos por
el video explicativo.
El trabajo debe contener Ia
gréfica del problema con fotos
del objeto, los ejercicios deben
ser resueltos después de tomar
Trabajo escrito sobre las los angulos y debe incluir las
medidas tomadas en 12 tablas y las fotos de |la
campo construccién del clindmetro.
Debe ser un trabajo ordenado y
con una portada que incluya los
integrantes del equipo
El video debe mostrar que todos
los integrantes del equipo
Video practica con 3 partiFipan en la toma de las
clinémetro medidas.
Debe subirse a YouTube e incluir
el link en el trabajo escrito.
El trabajo es individual y debe
Taller evaluativo 12 estar ordenado e incluir una
portada.
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Formato autoevaluacién

Diligencie el siguiente formato de autoevaluacion segun la escala de valoraciéon que le

indique el docente

ITEMS CONCEPTO

Establezco diariamente un horario de estudio para el
desarrollo de las actividades académicas.

Desarrollo las guias académicas dentro del Plan de
Alternancia Educativa.

Participo en las asesorias virtuales y/o presenciales y en
las demas actividades programadas por la institucion.

Demuestro interés y motivacién para el desarrollo de las
guias y el alcance de los propdsitos formativos.

Recibo de manera comprensiva, las orientaciones,
observaciones y recomendaciones que me hacen los
docentes, respecto a las guias de trabajo presentadas.

Respeto a los miembros del grupo familiar y/o
companeros, docentes, directivos y personal
Administrativo de la institucion.

Participd activamente en las orientaciones de grupo y
demas actividades que realiza mi director de grupo.

Hago entrega oportuna de las guias y presento las
excusas debidamente justificadas cuando la situacion
personal o familiar asi lo amerita.

Dispongo de un ambiente de estudio adecuado,
ordenado y aseado, bien sea en casa o en la institucion.

Cumplo con los protocolos de bioseguridad, tanto en
casa como en las actividades presenciales, dentro del
Modelo de Alternancia Educativa, cuiddandome vy
cuidando la salud de los demas
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Nombre del familiar

ANEXO 1 (Otras rubricas opcionales)

Coevaluacion [

Descripcion:

Novato:
Aprendiz:
Avanzado:

Experto:

RESOLUCION DE
PROBLEMAS

Identifica una problematica
planteada y  propone
alternativas  de  soluciéon
defendiendo su postura.

Experto

Avanzado

Aprendiz

Novato

RECOLECCION
DE
INFORMACION

Hace uso de estrategias
adecuadas de busqueda de
informacién para el
contexto como la entrevista,
la encuesta u otras que
proponga el docente, y que
este las relacione con la
problematica planteada.

COGNITIVO

Reconoce y relaciona los
temas o conceptos de las
diferentes éreas integradas
para resolver una
problemética del contexto.
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CREATIVIDAD Utiliza de manera creativa
diferentes herramientas y
recursos de su contexto para
darle solucién a una
problematica planteada.

COMUNICACION | Presenta de manera clara y
coherente el producto final,
en el que se evidencia la
resolucién de un problema o
pregunta planteado en la
guia de aprendizaje.

OBSERVACIONES:
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Los
componentes
tematicos estan
basados en las
competencias
que desarrolla la
integracién
curricular como
son:
comunicativa,
cognitiva,
investigativa,
argumentativa y
propositiva.

RESOLUCION DE

No se observa (1)

Inconsistente (2)

En consolidacién (3)

Heteroevaluacion |

Consolidado (4)

El estudiante no
identifica una

El estudiante
identifica una
problemética del
contexto, pero

El estudiante
identifica una
problemética del
contexto, propone

El estudiante
identifica una
problemética
del contexto,
propone
alternativas de

PROBLEMAS problemética del alternativas de -
no propone - soluciény es
contexto. . solucién, pero no
alternativas de ' capaz de
L defiende su postura
solucién. defender su
con argumentos.
postura con
argumentos.
El estudiante
hace uso de . El estudiante
: El estudiante hace
estrategias de . hace uso de
y uso de estrategias :
: recoleccion de - estrategias de
El estudiante no formacion de recoleccién de recoleccion de
RECOLECCION hace uso de ' informacién . s
. pero no son informacion
DE estrategias de adecuadas para adecuadas para el adecuadas para
INFORMACION recoleccién de P contexto, pero no P
. ) el contexto y no . el contexto y las
informacion. ) las relaciona con la .
estan " relaciona con la
: problematica "
relacionadas con problematica
- planteada.
la problematica planteada.
planteada.
El estudiante no El estudiante El estudiante El estudiante
COGNITIVO reconoce ni reconoce y reconoce y relaciona reconoce y

relaciona los

relaciona menos

mas de la mitad de

relaciona todos
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temas o
conceptos de las
diferentes areas

integradas,
propuestas en la
guia de
aprendizaje.

de la mitad de
los temas o
conceptos de las
areas integradas,
propuestas en la
guia de
aprendizaje.

los temas o
conceptos de las
dreas integradas,
propuestas en la

guia de aprendizaje.

los temas o
conceptos de
las diferentes

areas integradas
propuestas en la
guia de
aprendizaje.

CREATIVIDAD

El estudiante no
construye un
producto final

para darle
solucién a una
problematica

planteada

El estudiante
construye un
producto final,
pero no hace uso
de recursos de su
contexto y este
no da solucién a
la problematica
planteada.

El estudiante
construye un
producto final,
haciendo uso de
recursos de su
contexto, pero no
da solucién a una
problematica
planteada.

El estudiante
construye un
producto final
haciendo uso de
diferentes
herramientas o
recursos de su
contexto para
darle solucién a
una
problematica
planteada.

COMUNICACION

El estudiante no
presenta el
producto final.

El estudiante
hace una
presentacién del
producto final,
pero no lo hace
de manera clara
y coherente y no
se evidencia la
resolucién de un
problema o
pregunta
planteado en la
guia de
aprendizaje.

El estudiante hace
una presentacion
del producto final
de manera clara,
pero no es
coherente con la
resolucién del
problema o
pregunta planteado
en la guia de
aprendizaje.

El estudiante
presenta de
manera claray
coherente el
producto final,
en el que
evidencia la
resolucién de un
problema o
pregunta
planteado en la
guia de
aprendizaje.
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Ficha informativa |

Dirigido a estudiantes del grado 8°

Tema principal: Medidas de tendencia central

Temas complementarios: Generacién de
energia

Nivel de integracién: Interdisciplinar

Area principal: Matematicas

Areas integradas: Tecnologia

Derechos bésicos de
aprendizaje

Matematicas:

Interpreta informacién presentada en tablas de frecuencia y
graficos cuyos datos estdn agrupados en intervalos y decide
cudl es la medida de tendencia central que mejor representa el
comportamiento de dicho conjunto.

Tecnologia:

Resuelve problemas utilizando conocimientos tecnolégicos y

teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones.

Indicadores de
desempefio

Matematicas:

Interpreto los datos representados en diferentes tablas y
graficos.

Uso estrategias gréaficas o numéricas para encontrar las
medidas de tendencia central de un conjunto de datos
agrupados.

Describo el comportamiento de los datos empleando las
medidas de tendencia central y el rango.

Reconozco cémo varian las medidas de tendencia central y el
rango cuando varian los datos.

Tecnologia:

Identifico y formulo problemas propios del entorno,
susceptibles de ser resueltos con soluciones basadas en la
tecnologia.

Disefio, construyo y pruebo prototipos de artefactos y procesos
como respuesta a una necesidad o problema, teniendo en
cuenta las restricciones y especificaciones planteadas.

Habilidades del
siglo XXI

Comunicacion, trabajo colaborativo, creatividad, resolucién de problemas,
innovacién, pensamiento critico, razonamiento cuantitativo.
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[ntroduccion a esta guia

El municipio de San Rafael estd rodeado de abundantes recursos naturales, uno de los
predominantes es el recurso hidrico; pensando en aprovechar este recurso y para satisfacer
algunas necesidades del contexto, como la falta de iluminacién nocturna, los altos costos
en las facturas de energia y la falta de artefactos que permitan una conexién eléctrica en
lugares cercanos a las fuentes hidricas entre otras, se plantea la generacion de energia

eléctrica mediante el uso de una turbina hidréulica.

Se utilizaran elementos del medio y de facil consecucién aprovechando el recurso hidrico
bajo criterios estadisticos basados en las medidas de tendencia central para la toma de
decisiones en cuanto a la instalacién de una turbina hidrdulica para su mejor

aprovechamiento.

Todo lo anterior a partir de la pregunta orientadora:

i Cémo los estudiantes del

grado octavo de la . E San

Rafael pueden calcular e

interpretar las medidas de

tendencia central utilizando una

turbina hidraulica?
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Guia del docente |

RECURSOS O

DESAFIO DE INICIO MATERIALES API%r(l)E;(\I/ll\F/)I(A)\DO
RECOMENDADOS

1. Actividad: Ruleta del saber e Copia de la guia
Con esta actividad, se busca que los estudiantes pongan en para el estudiante.
evidencia sus saberes previos relacionados con las medidas | ¢  Ruleta: 1 hora
de tendencia central y un poco sobre la generacién de https://wheelofna
energia eléctrica. El docente puede modificar las preguntas mes.com/es/xme-
de acuerdo con el contexto de los estudiantes. 7pj
2. Actividad: La turbina hidraulica
Busca que los estudiantes se introduzcan en lo que es una , ,

. i e e Copia de la guia
turbina hidrdulica y su clasificacién. El docene debe , ,

. ) para el estudiante. 30 minutos

preparar previamente este tema que se presenta en la guia
para el estudiante y ampliar la informacién que considere
pertinente.
3. Actividad: Lo que sigue
Mediante esta actividad, se busca que los estudiantes ; ,

: . . e Copia de la guia
analicen y reflexionen sobre la lectura realizada en la ; _

. . . . : para el estudiante. 30 minutos

actividad anterior. El docente debe orientarlos hacia el tipo
de turbina que pueden utilizar de acuerdo con el contexto
geografico en que se encuentran.

, , RECURSOS O TIEMPO
DESAFIO DE INVESTIGACION MATERIALES APROXIMADO
RECOMENDADQOS
e Guia para el
1. Actividad: Un poco de estadistica estudiante. 2 horas
Con esta actividad se busca que el estudiante indague y | ¢ Calculadora y
analice la informacién necesaria acerca de las medidas de lapiz.
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tendencia central teniendo en cuenta, ejemplos y ejercicios
practicos de uso de la calculadora.

ESTRATEGIAS BASICAS

2. Actividad: Practiquemos

. , Guia  para el
Busca que los estudiantes pongan en préctica el uso de las :
: . : . estudiante.
medidas de tendencia central a partir de datos obtenidos
. SLr _ Cuenta de 2 horas
de las cuentas de servicios publicos. El docente debe pedir o o
. . servicios publicos.
previamente a los estudiantes este recurso para que lo
Calculadora.
lleven a la clase.
. . Guia  para el
3. Actividad: Construyamos la turbina estudiante
Tiene como propdsito que los estudiantes pongan en ) O )
. o - . Video instructivo:
practica los conocimientos adquiridos por medio de la
. : . . https://www.yout
construcciéon de la turbina. Se debe disponer del tiempo
suficiente para que la construyan y ensayen su i n 2zl 4 horas
: . =bI5B6BJrPwk
funcionamiento. El docente debe hacer el )
L . . . Materiales que se
acompafnamiento necesario y construir una turbina o
. indican en el
previamente. _
video.
Turbina hidraulica.
4. Actividad: Promediemos voltajes Guia para el
Busca que los estudiantes pongan en marcha la turbina estudiante.
sometiéndola a diferentes corrientes de agua y hagan uso Voltimetro 1 hora
de las medidas de tendencia central para establecer Calculadora
criterios para su instalacion. Suministro de
agua.
RECURSOS O
, TIEMPO
DESAFIO FINAL MATERIALES APROXIMADO
RECOMENDADQOS
Guia  para el
estudiante

1. Actividad: Socialicemos los resultados

Busca que los estudiantes pongan en practica sus
habilidades comunicativas a través de la elaboracion de un
video donde se evidencie la construccién de la turbina, su
utilizacion y el registro de datos con los anélisis para la
toma de decisiones sobre su instalacién.

desarrollada.
Celular u otro
dispositivo para la
grabacion del
video.

1 hora
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2. Actividad: Heteroevaluacién
Los estudiantes deben presentar un trabajo escrito de

Guia  para el
estudiante

desarrollada.
Rubrica de

Durante todo

acuerdo con las condiciones que se dan en la rdbrica. El heteroevaluacion. el proceso
docente debe ajustar la escala de valoracién de acuerdo Materiales para el
con el Sistema de Evaluacién Institucional. trabajo escrito.
3. Actividad: Autoevaluacion
Busca que los estudiantes hagan una reflexién frente al Rubrica de :
30 minutos

proceso realizado y frente a la pregunta planteada en el
desafia de inicio.

autoevaluacion.
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Guia del estudiante [

Apreciado estudiante, por medio de esta guia, se espera que puedas conocer y aplicar las
medidas de tendencia central para la toma de decisiones en cuanto a la instalacién de una
turbina hidrdulica para aprovecharla de la mejor manera. Asi mismo, aprenderas a construir
un modelo casero de este dispositivo para la generacién de energia eléctrica aprovechando

el recuro hidrico con que cuenta el municipio de San Rafael.

Te invitamos a ver el siguiente video introductorio a este proyecto de aprendizaje:

https://www.powtoon.com/ws/elL6zncp6WHV/1/m

D

o)

. Cémo los estudiantes del grado octavo de la I. E San Rafael pueden
calcular e interpretar las medidas de tendencia central utilizando una

turbina hidraulica?

Muchos éxitos.

Imagen: Canva.com
317

5,2llanea



Desgafio de inicio

[. Actividad: Ruleta del saber

DURACION: 1 HORA

Dé clic en la imagen para jugar en la ruleta de activacién de

saberes previos:

Una vez terminada la actividad de la ruleta, responda cada una de
las preguntas planteadas teniendo en cuenta lo que usted sabe y

las respuestas dadas por sus compaferos.

1. ;Coémo se pueden presentar los datos en un estudio estadistico?

2. De dos ejemplos de variables

3. iPuede el agua generar energia?

4. ;Cémo se puede medir la energia eléctrica? Explique
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5. iQué es un fluido?

6. ;Cdébmo se calcula un promedio?

7. ;Qué tipos de graficos conoces?

2. Actividad: La turbina hidraulica

DURACION: 30 MINUTOS

Lea con atencidn el siguiente texto y responda las preguntas que se plantean en la siguiente

actividad.

'Una turbina hidraulica es una maquina que transforma la energia de un caudal de agua en

energia mecénica por medio de un sistema de cuchillas giratorias. Esta energia mecénica

se puede utilizar para alimentar otra maquina o un generador eléctrico .
Una turbina simple consta de un solo rotor con alabes, que proporcionan intercambio de
energia con el flujo. Los &labes del rodete desvian el flujo de corriente para transformar

la energia cinética y energia de presion, o para intercambiar cantidad de movimiento del

fluido con un momento de fuerza en el eje.

' Tomado de: https://solar-energia.net/energias-renovables/energia-hidraulica/turbinas-hidraulicas
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El momento de fuerzas en el eje provoca la rotacién de la turbina generando energia

cinética de rotacién. Si la turbina estd conectada a un generador eléctrico se

obtiene electricidad. En otros casos, esta energia se utiliza directamente para obtener un

trabajo mecénico.

La mayoria de las turbinas hidraulicas el flujo de agua es axial o radial. Sin embargo, en una
turbina de flujo transversal, el agua pasa a través de los élabes de la turbina en direccién

transversal dos veces, primero en la direccion del eje y luego alejandose de él.

Tipos de turbinas hidraulicas

Las turbinas hidraulicas, utilizadas en las instalaciones de energia hidraulica, se pueden

clasificar seguin dos criterios.

Una primera clasificacién segin su forma de funcionar y pueden ser de accién o de reaccion.
Las turbinas de accién sélo aprovechan la velocidad del flujo de agua, mientras que las de
reaccion también aprovechan la pérdida de presién del agua en el interior de la turbina.

Segun su disefo, una turbina puede ser:

1. Turbina Pelton

Las turbinas Pelton son turbinas de accién de flujo transversal y admisién parcial. Uno de

los tipos mas eficientes de turbina hidraulica.

La turbina Pelton consiste en una rueda (rodete o rotor) dotada de cucharas en su periferia.
Estas cucharas estan especialmente disefiadas para convertir la energia hidraulica de un
chorro de agua que incide sobre las cucharas.

Las turbinas Pelton estan disefiadas para explotar grandes saltos hidraulicos de bajo caudal.

2. Turbina Francis

La turbina Francis se trata de una turbina de reaccién de flujo interno que combina
conceptos tanto de flujo radial como de flujo axial.
Consta de una parte fija, con unas guias curvadas llamadas deflectores (o distribuidor), y de

una parte moévil con alabes, también curvados, llamada rotor. La inclinacién de los
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deflectores se puede regular para ajustar el caudal aplicado a los élabes, regulando asi la
velocidad de la turbina.
Es un tipo de turbina muy apropiado para saltos medios-altos con caudales medios, siendo

capaz de producir potencias elevadisimas.

3. Turbina Kaplan

Las turbinas Kaplan son turbinas de agua de reaccién de flujo axial, con un rodillo que

funciona de manera similar a la hélice de un barco.

Se emplean en centrales hidroeléctricas con saltos de agua pequefios. Las amplias palas o
alabes de la turbina son impulsadas por agua a alta presion liberada por una compuerta.

El agua circula en el mismo sentido al eje. Ademas de poder regular la inclinacién de los
deflectores, también se puede regular la de los élabes del rotor. De esta forma, la turbina
se adapta a las necesidades de potencia de cada momento. Se utiliza en instalaciones con

pequenos saltos y grandes caudales de agua, como los de los embalses.

4. Turbina hélice

Como todas las turbinas hidrédulicas la turbina hélice consiste de una corona directriz con
dlabes directrices y un rotor. Dependiendo del flujo se puede realizar la turbina hélice con
regulacién simple (ajustacion de élabes directrices) o doble (ajustacion de élabes directrices
y de velocidad de giro del rotor).

Los &labes directrices ajustan el volumen de flujo de agua que entra al rotor. En el mismo
tiempo cambian la direccion del flujo para que entre al rotor con la torsién propia asi que
el rotor gire.

Desde el punto de vista de la eficiencia, la turbina hélice se puede comparar con una
turbina Kaplan. Ademéas, la regulacion electrénica de una turbina hélice permite lograr

puntos de operacién con poca agua que no se pueden lograr con una turbina Kaplan.
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3. Actividad: Lo que sigue

DURACION: 30 MINUTOS

Con base en la lectura anterior responda las siguientes preguntas:

1. iQué tipos de energia identifica en el funcionamiento de la turbina?

2. ;Qué componentes y accesorios de la turbina se mencionan en la lectura?

3. ;Cuaél tipo de turbina cree que se podria utilizar en el municipio de San Rafael

teniendo en cuenta los recursos hidricos con que cuenta? Explique
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Desafio de investigacion

[. Actividad: Un poco de estadistica

DURACION: 2 HORAS

Medidas de tendencia central

La media o promedio

La media o media aritmética, usualmente llamada promedio, se obtiene sumando todos los
valores de los datos y divide el resultado entre la cantidad de datos. Si los datos proceden
de una muestra la media se representa con una x testada (x) y si provienen de la poblacién

se representan con la letra griega miu (u).
Matematicamente se expresan asi:

Para una muestra:

— =
X = =
n n

YicoXi X1+ X3 +x3+ 0 +x,

Donde,
x;:Son cada una de las observaciones de la muestra
n: El tamafo de la muestra.

Para una poblacién:

?':Oxl- X1+ Xy + X3+ +Xxy

N N
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Donde,

x;:Son cada una de las observaciones de la muestra
N: El tamafio de la poblacion.
Ejemplos:

1. Las notas registradas por un grupo de estudiantes de octavo grado en el area de
espanol en las 5 actividades grupales desarrolladas durante el primer periodo son: 4,5 -
—--38--27 4,1 —-- 3,5. ;Cuél es el promedio académico de este grupo? ;Qué

podemos indicar teniendo en cuenta el resultado obtenido?
Solucién:

Para dar respuesta a la primera pregunta emplearemos la formula indicada para
calcular el promedio de una muestra. Esto es,
i—o%; 45+38+27+41+35 186

=T 5 5

= 3,72

R1/: El promedio obtenido en las 5 actividades grupales durante el primer periodo en el

area de espaniol es de 3,72.

R2/: Teniendo en cuenta el resultado obtenido, podemos indicar que su desempeno
académico es basico al tener presente los niveles de valoracién que se tienen en la |.E. San
Rafael. Esto debido a que en algunas actividades presentaron algunas dificultades que se

pueden evidenciar en las calificaciones obtenidas.

La mediana

La segunda medida de tendencia central que analizaremos es la mediana, en ocasiones
se le llama media posicional, porque queda exactamente en la mitad de un grupo de
datos, luego de que los datos se han colocado de forma ordenada. En este caso la mitad

(50%) de los datos estara por encima de la medianay la otra mitad (50%) estaré por debajo
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de ella. La mediana es el valor intermedio cuando los valores de los datos se han

ordenado.

La mediana (Me) de una variable estadistica es el valor de la variable tal que el nimero
de valores menores que él es igual al nimero de valores mayores que él. Es decir, es el
valor central de una distribucién de datos que ha sido ordenado de menor a mayor o

viceversa.
La mediana depende del orden de los datos y no de su valor.
Para encontrar la mediana tendremos en cuenta lo siguiente:

Si n es par, se ordenan los datos de menor a mayor. Luego, se toman los dos datos

centrales y se promedian. Este resultado seré la mediana.

Si n es impar, se ordenan los datos de menor a mayor y luego, se toma el valor que
queda en la mitad. Es decir, el valor que divide en dos partes iguales la distribucion de

los datos.
Observemos cémo determinar la mediana en un conjunto de datos par e impar.

Ejemplo 1: Hallar la mediana de la siguiente serie de nimeros que corresponden al

numero de primos que tiene un grupo de estudiantes de octavo grado:

3,52,6,595,2,8

En primer lugar, ordenamos de menor a mayor

2,2,3,5,5,‘5,6,8,90

Como la serie tiene un numero impar de medidas la mediana es la puntuacion central de
la misma
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Me=D5H

Observe que queda la misma cantidad de valores hacia el lado izquierdo que el derecho.

Con base al resultado, podemos indicar que menos del 50% de los estudiantes de octavo,
tiene mas de 5 primos y el 50% restante tiene menos de 5 primos. Esto se podria dar

debido a que sus papas tienen mas de un 1 hermano.

Ejemplo 2: Hallar la mediana de la siguiente serie de nimeros:

3,52,6,595,2,8,6

Ordenamos de menor a mayor

21 21 31 51 51 51 61 61 81@
—
47

Como la serie tiene un nimero par de puntuaciones la mediana es la media entre las dos
puntuaciones centrales

5+5 10
=—=—=75

€ 2 2

Observe que queda la misma cantidad de valores hacia el lado izquierdo que el derecho.

La Moda
La moda (Mo) de una variable estadistica es el valor de la variable que tiene mayor

frecuencia absoluta o simplemente, la que mas se repite.

Una distribucién puede tener una moda (unimodal), dos modas (bimodal), tres modas
(trimodal), etc. Si todos los valores se repiten el mismo nimero de veces, se considera

que la distribucién no tiene moda.

Ejemplo: A continuacién, se presentan las estaturas en centimetros de un grupo de

estudiantes de preescolar pertenecientes a la |.E. San Rafael
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120 130 120 140 120 100 110 120 130 140130 120 140 120 130 100 110 110 120
130 120 130 140 130 120 120 110 100 120 110

Para determinar la moda, identificaremos cudl de los datos se presenta con mayor

frecuencia, esto es:

100: Tres estudiantes
110: Cinco estudiantes

120: Once estudiantes

130: Siete estudiantes
140: Cuatro estudiantes

Como podemos observar Mo = 120 cm

Por tanto, podemos indicar que la estatura que se presenta con mayor frecuencia entre

los estudiantes de preescolar es de 120 cm.

2. Actividad: Practiquemos

DURACION: 2 HORAS

Para el desarrollo de esta actividad debe tener a la mano una calculadora cientifica y la
factura de energia del Ultimo mes de su hogar. Luego, conforme grupos de 8 estudiantes

y calcule con ellos las medidas de tendencia central para las variables de consumo y costo.

Para la variable de consumo cada estudiante debe indicar los consumos de energia de los

ultimos 6 meses que registra la cuenta de servicios y llenar la siguiente tabla:
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Utilice la calculadora para realzar los célculos y registre los resultados

Media: Mediana: Moda:

Para la variable de costo cada estudiante debe indicar el costo de la energia del mes

facturado y llenar la siguiente tabla:

Est. 1 Est. 2 Est. 3 Est. 4 Est. 5 Est. 6 Est. 7 Est. 8

Utilice la calculadora para realzar los célculos y registre los resultados
Media: Mediana: Moda:

Discuta con sus comparieros y docente los resultados obtenidos, interprételos y establezca

conclusiones de las variables estudiadas.
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3. Actividad: Construyamos la turbina

DURACION: 4 HORAS

Para la construccion de la turbina observe el siguiente video, consiga los materiales y siga
los paso que alli se indican:

https://www.youtube.com/watch?v=bl5B6BJrPwk

4. Actividad: Promediemos voltajes

DURACION: 1 HORA

Para utilizar la turbina y poner en préctica los conocimientos abordados sigue los siguientes

pasos:
A. Una vez construida la turbina, ubiquela en diferentes putos del rio o quebrada
donde haya corriente de agua y mida con un voltimetro la intensidad eléctrica

producida. Tenga las debidas precauciones al estar cerca del rio o quebrada.

B. Otra opcién es someter la turbina diferentes flujos de agua utilizando una

manguera o una llave de suministro y medir los voltajes correspondientes.
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C. Siga las instrucciones del docente para la conexién del voltimetro. Luego

registre las mediciones que este indica cada 10 o 12 segundos durante 1 minuto

y registre los datos en la siguiente tabla:

Tabla 1: Mediciones de la intensidad electrica en voltios . genenada por la turbina bajo
diferentes niveles de flujo de agua.

Mo

Toma 1: Flujo bajo

Toma 1: Flujo medio

Toma 1: Flujo alto

1

2

D. Finalmente haga un anélisis de los datos recolectados en los diferentes tipos de
flujo, utilizando diagramas de linea y las medidas de tendencia central y de

dispersiéon que ayudardn en la toma de decisiones para la instalacion de la

turbina hidraulica.

gpalianca
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Desafio final

[. Actividad: Socialicemos los resultados

DURACION: 1 HORA

Cada equipo de estudiantes debe generar un contenido audiovisual (video), donde

socialice el funcionamiento de la turbina eléctrica y cémo la estadistica ayuda en la toma de

decisiones.

Para la generacion del video tenga en cuenta las siguientes indicaciones:

Presentar los integrantes del equipo
Explicar los objetivos.

Explicar en qué consiste la experiencia.

Mostrar el funcionamiento de la turbina en las tres diferentes presiones del agua.
Duracion maxima 3 minutos.

Grabar de forma horizontal

Tener buena iluminacién

Tener buen sonido(Sin  ruido
ambiente)

Buena calidad, con dimensiones de

1280x720mpx.

] aewns
TODAY

Se debe tener buena presentacién
personal. (Uniforme de educacion

fisica).

Imagen: Canva.com
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2.

Actividad: Heteroevaluacion

DURACION: DURANTE TODO EL PROCESO

ASPECTOS A CRITERIOS
EVALUAR
CONSTRUCCION DE | La turbina se debe construir siguiendo las indicaciones mostradas
TURBINA en el video cuyo enlace se encuentra en la guia.

(30% del 25%)

Elabora un video informativo por equipos de trabajo, con las
siguientes caracteristicas:

Presentar los integrantes del equipo

e Explicar los objetivos.
e Explicar en qué consiste la experiencia.
e Mostrar el funcionamiento de la turbina en las tres diferentes
VIDEO presio-n,es d(::‘l agua.
(30% del 25%) e Duracién méaxima 3 rTnnutos.
e Grabar de forma horizontal
e Tener buena iluminacion
e Tener buen sonido(Sin ruido ambiente)
e Buena calidad, con dimensiones de 1280x720mpx.
e Se debe tener buena presentacion personal. (Uniforme de
educacion fisica).
Para la calificacion del informe se tendrdn en cuenta:

INFORME ESCRITO
(20% de 25)

Presentarse por equipos de trabajo, en carpeta blanca
tamanfio carta, con hoja de presentacién y hojas de block
cuadriculadas.

Debe contener fotos de la elaboracién de la turbina
hidraulica, fotos de la toma de datos, tabla de registro de
datos.

Célculos correspondientes a las medidas de tendencia
central.

Hallazgos y conclusiones.
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3. Actividad: Autoevaluacion

I NOMBRE ESTUDIANTE: |
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Ficha informativa |

Dirigido a estudiantes del grado 5°

Tema principal: Area y perimetro

Temas complementarios: El Tangram Chino

Nivel de integracién: Interdisciplinar

Area principal: Matematicas

Areas integradas: Lenguaje y Educacion
Artistica

Derechos bésicos de
aprendizaje

Matematicas:

DBA4: Justifica relaciones entre superficie y volumen, respecto a
dimensiones de figuras y sélidos, y elige las unidades apropiadas
segun el tipo de medicion (directa e indirecta), los instrumentos y los
procedimientos.

DBADS: Explica las relaciones entre el perimetro y el drea de diferentes
figuras (variaciones en el perimetro no implican variaciones en el 4rea
y viceversa) a partir de mediciones, superposicién de figuras, célculo,
entre otras.

Lenguaje:

DBA 2: Interpreta mensajes directos e indirectos en algunas iméagenes,
simbolos o gestos.

DBA 6: Identifica la intencidon comunicativa de los textos con los que
interactla a partir del anélisis de su contenido y estructura.

Educacién Artistica:

Orientacién pedagdgica: Elabora producciones artisticas mediante
las cuales muestra la  apropiacion de los  elementos
conceptuales contemplados en clase; asi como control, fluidez y
destreza en cuanto al manejo técnico en las artes plasticas y trabajos
manuales.

Indicadores de
desempefio

Matematicas:

Determina las medidas reales de una figura a partir de un registro
grafico (un plano).

Realiza estimaciones y mediciones con unidades apropiadas segun sea
longitud, area o volumen.

Calcula las medidas de los lados de una figura a partir de su area.

,2llanza
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¢ Dibuja figuras planas cuando se dan las medidas de los lados.

e Propone estrategias para la solucion de problemas relativos a la
medida de la superficie de figuras planas.

e Reconoce que figuras con é&reas diferentes pueden tener el mismo

perimetro.

Lenguaje:

e Identifica la coherencia de las imégenes en los textos representados
con ellas.

e Reconoce la funcién social de los textos que lee y las visiones de
mundo que proponen.

e Aplica estrategias de comprensién a distintos tipos de texto que lee
para dar cuenta de las relaciones entre diversos segmentos de este.

Educacion Artistica:

e Realiza manualidades para expresar su estilo artistico aplicando
diferentes técnicas o elementos del entorno, incorporando alli sus
ideas personales y sus propésitos.

Habilidades del Comunicacion, trabajo colaborativo, creatividad, resolucién de problemas,
siglo XXI innovacioén, pensamiento critico, razonamiento cuantitativo.
337
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[ntroduccion a esta guia

En los procesos de ensefianza y aprendizaje de los conceptos de area y perimetro se
observa con frecuencia que estos se limitan a la memorizacién de férmulas y resolucion de

problemas descontextualizados que poco tienen que ver con la realidad.

Es por lo anterior que se hace pertinente implementar nuevas estrategias y metodologias
que le permitan al estudiante ser un miembro activo en la construccion de su propio
conocimiento, donde ademas le encuentre aplicabilidad y sentido a lo que aprende y que

dicho conocimiento se integral.

Se propone esta guia disefiada bajo la metodologia de aprendizaje basado en proyectos,
como una manera de llevar la integracion de areas y de buscar solucién a una problematica
del contexto, en este caso, el contexto del aprendizaje del &rea y del perimetro en grado

quinto.

Todo lo anterior a partir de la pregunta orientadora:

;. Como hacer uso del

perimetro y el area en

situaciones problema de

nuestro contexto?
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Guia del docente |

DESAFIO DE INICIO ‘ RECURSOS O MATERIALES ‘ TIEMPO
RECOMENDADOS APROXIMADO

1. Actividad: Un cuento geométrico

Con esta actividad, se busca que los estudiantes | ¢ Copia de la guia para el

pongan en evidencia sus saberes previos estudiante. 30 minutos

relacionados con las figuras geométricas planas. El | e Lapizy colores

docente debe suministrar la guia para el estudiante.

2. Actividad: Un geométrico despertar e Copia de la guia para el
Busca que los estudiantes se afiancen en las estudiante. 30 minutos
representaciones gréficas de las figuras planas. e Lapizy colores.

3. Actividad: Cuéntanos
Mediante esta actividad, se busca que los estudiantes | ¢ Copia de la guia para el
analicen y reflexionen sobre la lectura y los dibujos estudiante. 30 minutos
realizados a través de preguntas que evidencien la
identificacion de las figuras planas.

. . RECURSOS O MATERIALES TIEMPO
DESAFIO DE INVESTIGACION RECOMENDADOS APROXIMADO

1. Actividad: Lo plano para empezar

Con esta actividad se busca que el estudiante
indague y analice la informacién necesaria acerca de | ® Guia para el estudiante. 20 minutos
las figuras y su clasificaciéon y de este modo contrastar
con sus saberes previos.

2. Actividad: Hora del perimetro

Busca que los estudiantes conozcan y ejemplifiquen
el concepto de perimetro. El docente debe hacer | ¢  Guia para el estudiante. 1 hora
seguimiento a la adecuada conceptualizacién vy
ejemplificacion durante el desarrollo de la clase.
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3. Actividad: Hora del area

Tiene como propdsito que los estudiantes

conceptualicen y ejemplifiquen el area de figuras

un Tangram y el célculo de las areas y perimetros de
las figuras que lo componen. .

1. Actividad: Ejercitémonos

DESAFIO FINAL

guia para el estudiante.

RECURSOS O MATERIALES
RECOMENDADOS

Guia para el estudiante
desarrollada.

o e Guia para el estudiante. 1 hora
planas. El docente debe hacer seguimiento a la
adecuada conceptualizacion 'y  ejemplificacion
durante el desarrollo de la clase.
4. Actividad: Construyamos el Tangram ) :
; o e Guia para el estudiante.
Busca que los estudiantes pongan en préctica los ,
. - . . e Materiales
conocimientos adquiridos mediate la construccion de 1 hora
recomendados en la

TIEMPO
APROXIMADO

al proceso realizado y frente a la pregunta planteada
en el desafia de inicio.

autoevaluacion.

Busca que los estudiantes se ejerciten en el célculo 2 horas
de perimetros y areas de figuras geométricas o del | ® Hojas tamafo carta y
contexto a través de la resolucion de problemas. lapiz.

e Folder

e Guia para el estudiante
2. Actividad: Mi portafolio desarrollada.
Los estudiantes deben presentar un trabajo escrito a | ¢  Foto  del  Tangram
manera de portafolio de acuerdo con las condiciones construido. 2 horas
que se dan en la gufa. El docente debe ajustar la | ¢ Hojas con los ejercicios
escala de valoracién de los items indicados, segun lo resueltos.
establecido el Sistema de Evaluacion Institucional. e Material para decorar.
3. Actividad: Autoevaluacion
Busca que los estudiantes hagan una reflexién frente | ¢ Rubrica de :

30 minutos
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Guia del estudiante |

Apreciado estudiante, por medio de esta guia, se espera que puedas conocer y aplicar los
conceptos de érea y perimetro de figuras geométricas en la resolucién de problemas del
contexto. Asi mismo, aprenderés a construir el Tangram Chino, un divertido rompecabezas

que te ayudaré a fortalecer los conceptos mencionados.

Para esto ten en cuenta la siguiente pregunta que orientara las diferentes actividades que
se proponen en esta guia:

(0
¢, Como hacer uso del perimetro y el area en situaciones

problema de nuestro contexto?

Muchos éxitos.

X e @) °
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Imagen: Freepik.com
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Desgafio de inicio

. Actividad: Un cuento geométrico

DURACION: 30 MINUTOS

Lea con atencidn el siguiente cuento:

Cuento: Las figuras geométricas
En una tarde soleada de abril, cuando todos los nifios habian almorzado, cepillado los
dientes y se encontraban durmiendo en el salén, se reunieron todas las figuras geométricas
para elegir a la mas importante de todas.
Alli estaban el Don Cuadrado con sus cuatro lados iguales, el simpatico y sonriente
Tridngulo de tres lados, el redondo Circulo, el Rectangulo, de dos lados cortos y dos més
largos y el dormilén del Ovalo que llegé rebotando contra la hoja papel.
El Rectangulo hablé primero con voz fuerte: {Yo soy el més importante!, pues los nifios me
usan para pintar muchas cosas: camiones, puertas y ventanas y siempre soy muy grande.
Entonces el Circulo, grité con su voz chillona: jQue va, el mas importante soy yo!, los nifios
me usan para pintar el Sol, la Luna, las pelotas y muchas cosas.
- iNo, no, no! —dijo Don cuadrado (con una voz de cansado)-Yo soy el mas importante.
Cuando los nifios dibujan sus casitas me usan, ademas soy perfecto, pues tengo los lados
iguales.
Asi todos dijeron su importancia. El 6valo con los ojos dormidos y un gran bostezo dijo que
con él se podia dibujar peces, globos de colores y aviones de gran tamafo. El tridngulo
muy sonriente dijo que sin él las casitas no tenian techo ni los aviones alas y que él era el
Unico que tenia tres lados y una puntita como mago.
Asi estaban discutiendo hasta que los escuché el Lapiz, que les preguntd: jQue les sucede
amigos?

Todos le contestaron: Amigo Lapiz, ayddanos. ;Quién de nosotros es el méas importante?
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El amigo Lapiz no respondid, solo se puso a dibujar en la hoja que tenia delante. Cuando
terminé de dibujar se dieron cuenta que el Lapiz habia hecho un dibujo con todas las
figuras, porque para dibujar bien se necesitan de todas las figuras geométricas. Cuando los

nifios se despertaron encontraron ese bonito dibujo. (ACRBIO, 2018)

¢ Qué dibujo cree que hizo el amigo Lapiz? Intente hacerlo

Espacio para dibujo
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2. Actividad: Un geométrico despertar

DURACION: 30 MINUTOS

Este fue el dibujo encontrado por los nifios al despertar en el cuento anterior. Coloréelo.
(@)
v

3

DDHD
O

oo

: > © | ..

— (=
{

/ / C
o ¢!

(The Monkey Business, 2021)
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3. Actividad: jCuéntanos!

DURACION: 30 MINUTOS

Con base en la lectura del cuento y las figuras coloreadas, responda las siguientes

preguntas:

1. ;Quiénes son los protagonistas del cuento?

2. ;Qué discutian los personajes del cuento?

3. ;Cuél es la moraleja o ensefianza del cuento?

4. ;Qué figuras geométricas forman las casas y edificio del dibujo?

5. ;Qué figuras geométricas forman los arboles que hay en el dibujo?
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6. Qué figuras geométricas forman a los animales que hay en el dibujo?

7. §Qué figuras geométricas forman a los nifios del dibujo?
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Desafio de investigacion

. Actividad: Lo plano para empezar

DURACION: 20 MINUTOS

:Qué son las figuras planas?

Las figuras planas son las que estan limitadas por lineas rectas o curvas y todos sus
puntos estan contenidos en un solo plano. Son el objeto de estudio de la geometria
que se encarga de analizar las propiedades y medidas de las figuras en el espacio o en
el plano. Consta de dos dimensiones: largo y ancho. (WEEBLY, s.f.)

El estudio de las figuras planas y también sus propiedades geométricas, comprende a
todo tipo de poligonos en general, sean regulares o irregulares, como también el
circulo. (Pérez, 2010)

En geometria plana, se denomina poligono regular a

un poligono cuyos lados y dngulos _interiores son iguales entre  si.  Los poligonos

regulares de tres y cuatro lados se llaman tridngulo equilédtero y cuadrado,

respectivamente. Para poligonos de mas lados, se anade el adjetivo regular (pentagono

regular, hexdgono regular, octdgono regular, etc.) (WIKIPEDIA, s.f.)

A\ N S\

LN P N / \
LA < N § )

. J \\ .\.. Ir'l \-.. r

3 lados 4 lados 5 lados 6 lados

| heptagono | [ octégono ] [ eneagono ] [ decagono ]

— e / \ T — P .
f \ { \ ./ N /
\.\ // \\ \ - = A X R o
7 lados 8 lados 9 lados 10 lados

(ALUMNADO CEIP LA PASADA, 2019)
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En geometria_plana, se le llama poligono irregular a cualquier poligono que no

es regular. Segun la inversion logica de la definicion de "poligono regular”, esto
significa que debe cumplirse al menos una de las dos condiciones: "no todos los lados

de igual longitud" y "no todos los dngulos interiores de igual tamafio". (WIKIPEDIA, s.f.)

3 lades

4 lados

§ lados € lados

7 lados

8 lados

cuadritero |

pentagono || hexagono

heptagono |

(Correa, 2012)

2. Actividad: Hora del perimetro

Lea con atencidn y discuta los ejemplos con sus comparieros y profesor:

LONGITUD: determina la distancia que hay entre dos puntos, o, dicho de otra manera,
longitud es la cantidad de espacio que hay entre dos puntos. Por ejemplo, la distancia que
hay entre mi casa y el colegio, o la distancia de un extremo de la mesa al otro. Para medirla
se utilizan unidades como el
otras. (Sadnchez, s.f)

PERIMETRO: el perimetro de una figura geométrica plana es igual a la suma de las

DURACION: 1 HORA

Longitud y perimetro

metro (m),

longitudes de sus lados. (Alvarado, s.f.)

centimetro (cm),

;{Como calcular el perimetro de una figura geométrica plana?

gpallance
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No importa el nimero de lados que tenga el poligono. El perimetro de una figura
geométrica siempre puede calcularse sumando la longitud de cada uno de sus lados.

(Bermeo, s.f.)Ejemplo:

11 cm Perimetro = Lado + Lado + lado

P=L+L+L

P=17cm + 11cm + 15¢cm

P=43cm

15cm
(Juventino, 2020)
=3 CM —
T
2 o I Perimetro = Lado + Lado + lado +Lado + Lado + Lado

sem P=L+L+L+L+L+L
l P= 3cm + 5cm + 8cm + 3cm + 5cm + 2cm
8 cm " P= 26cm

(Rodriguez, 2010)

Perimetro = Lado + Lado + lado +Lado
P=L+L+L+L

P= 6cm + 6cm + 6cm + 6cm

P= 24cm

écm

(La escuela en casa, s.f.)
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Problemas de perimetro

1. Hallar el perimetro y el &rea de un cuadrado cuyo lado vale 18cm.

R/ P=L+L+L+L P=18cm+18cm+18cm+18cm P=72cm

2. Elena tiene un hijo que va a la escuela, de la casa a la escuela hay 1000 m. Esa, también,
es la distancia entre la Biblioteca Publica y el Banco. El jueves va por su hijo a la escuela,
pero, después irdn a la Biblioteca Publica, que queda a 500 m de la escuela. Al salir de la

Biblioteca deben ir al Banco, para luego ir a la casa. La disposicién de tales edificios es asi

calcula la distancia recorrida por Elena y su hijo el dia jueves
B8 p= | 4] 4L+
P=1.000m + 500m + 1.000m + 500m

P= 3.000m

R/ Elena recorre 3.000m el jueves

Biblioteca
Piiblica

(Rojas, 2016)

3. Actividad: Hora del area

DURACION: 1 HORA

Area de figuras geométricas planas
El drea es una medida de extensién de una superficie, expresada en unidades de medida
denominadas unidades de superficie. (WIKIPEDIA, s.f.)
Las principales figuras geométricas planas son: el circulo, tridngulo y los cuadrilateros (el
cuadrado, el rectangulo, el paralelogramo, el trapecio, el rombo). Ahora veamos cémo se

calculan las areas de estas figuras

Area del triangulo: El drea de un tridngulo es igual a base (b) por altura (h) dividido por 2.
La alturaes larecta perpendiculartrazada desde un vértice al lado opuesto (o su

prolongacién) (SUPERPROF, s.f.). Ejemplo:
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A=bxh
2
5 7 35 cm?
A= "'“‘: = ;’" = 17,5 cm?

b= 5cm

(La escuela en casa, s.f.)

Area del rectangulo: El érea del rectangulo es igual a la medida de la base (b) por la altura

(h). Es decir, lado mayor por lado menor. (Yo soy tu profe, 2019) Ejemplo:

A=bxh

h=15cm

A= 20cm X 15cm = 300cm?

b=20cm

(La escuela en casa, s.f.)

Area del cuadrado: El drea del cuadrado es igual a lado (L) por lado (L). (SUPERPROF, s.f))

Ejemplo:

A=LxL

A= 40cm X 40 cm = 1.600cm?

L =40cm

(La escuela en casa, s.f.)
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Area del paralelogramO' El drea de un paralelogramo es igual al producto de la base (b)

por la altura (h). (SUPERPROF, s.f.) Ejemplo:

A=bxh
'h-lﬂcm A=12cm x10cm = 120(:??12

b=12cm

(La escuela en casa, s.f.)

Area del rombo: El 4rea del rombo es igual a diagonal mayor (D) por diagonal menor (d)

dividido por 2. (SUPERPROF, s.f.) Ejemplo

/B 8cm =Dxd
d=5cm 2
8cm x5cm 40 cm?
\ A= ——=— = 20cm?

(La escuela en casa, s.f.)

Area del trapecio: El 4rea del trapecio es igual a la base mayor (B) mas la base menor (b)

dividido por 2y el resultado por la altura (h). Ejemplo:
b= 1é6cm _B+b

=——xh
2
20cm + 16cm 36 cm
h= 18cm A= > X 18cm = > X 18cm =
A= 18cm x 18cm = 324cm?

B= 20cm

(La escuela en casa, s.f.)
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Area de la circunferencia: El 4rea de la circunferencia se halla multiplicando a Pi (1) por el
Radio (r) elevado al cuadrado (2). Pi (1) siempre tendré el valor de 3,1416. El radio (r) sera la

distancia que hay del centro de la circunferencia hasta cualquier lado de ésta. Ejemplo:

A= .12

A= 3,1416 x(10cm}
A= 3,1416 x 100cm?
A= 314,16 cm?

r=10 cm

(Shutterstock, s.f.)

Problemas de area

1. Eljardin de flores de la casa de Maria mide 12m de largo por 16 metros de ancho.
El jardin de flores de Jennifer mide 15m de largo por 14 metros de ancho. ;Cuél de

los dos jardines mide mas?

R/ Jardin de Maria A=Lxa A= 12m x 16m A= 192m?
Jardin de Jennifer A=Lxa A=15mx14m A= 210m?

El jardin de Jennifer mide 18m? més que el de Marfa

2. Jorge tiene un terreno como se muestra en la figura, él lo quiere sembrar de la

siguiente manera. La parte méas grande de papay la pequena de frijol.

&m

a) ¢ Qué area sembrara Jorge de frijol?
A= bxh — 2mx 6m — 12m? — 6m2
6 2 . 2 2 .

m b) ¢ Qué area sembrara Jorge de papa?

A=Lxa A=8mx 6m A=48m?

(SUPERPROF, s.f.)
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3. Enun parque hay situada en el centro una fuente, de forma circular, de 5 m de radio.

El drea de la zona ocupada por la fuente es de

R/A=m.r? A=3,1416 x (5m)? A= 3,1416 x 25m? A= 78,54m?

4. Actividad: Construyamos el Tangram

DURACION: 1 HORA

:Qué necesitas para crear un Tangram?
No te preocupes, solo hacen falta algunas cosas que todos tenemos en nuestro hogar: Una

hoja de block, un lapiz, lapicero negro, regla, borrador, tijeras, colores.

Instrucciones para crear un Tangram

1. Dibujay recorta un cuadrado a la medida de 12 x 12 cm.

12cm

12cm

2. Con el lapiz, divide el cuadrado en 4 filas y 4 columnas. Creando una cuadricula de

espacios iguales (3cm x 3cm).
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12cm

3cm

3cm

12cm

3. Dibuja con boligrafo negro las formas geométricas ayudandote de la cuadricula,
para conseguir un patrén como el de la foto.

12cm

3cm

3cm

12cm

4. Borra las lineas hechas con lapiz para que solo te quede el dibujo en boligrafo de

las formas geométricas.

/

5. Ahora solo tienes que recortar las figuras por las lineas marcadas y si lo deseas,

pintar las piezas de diferentes colores.
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(WEEBLEBOOKS, s.f.)

Este Tangram también puede ser creado con otro tipo de materiales como cartulina o

cartdn maéas duro, ademas de plastificar las piezas para que dure mas tiempo. Incluso
cualquier adulto puede crear este juego con madera y pintura, si tiene un poco de habilidad

en la carpinteria.

6. A cada una de las figuras del tangram héllales su perimetro y su éarea. Realiza los

procedimientos en una hoja aparte o en tu cuaderno.

7. Con el tangram que hiciste forma una de las siguientes figuras y pégala en tu

cuaderno.
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~

v

P o

vela

avion

pipa

cohete

barco

pistola

-

helicoptero

carito de bebé

cuenco

manzana

casa

hélice

(IMAGENES EDUCATIVAS, s.f.)
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Desafio final

[. Actividad: E jercitémonos

DURACION: 2 HORAS

Longitud y perimetro: Para cada uno de los isguientes ejercicios realice el procedimiento

y esscriba la respuesta en hojas apare u en su cuaderno

1.

Luis da 4 vueltas cada dia a la pista de atletismo que mide 3,5 hm. jCuantos
hectdmetros recorre cada dia? (ACADEMIA JAF, s.f)

a) 14 hm.

b) 15hm.

c) 18 hm.

d) 19 hm
Si el perimetro de un rectangulo es 36 cm. y su ancho mide 7 cm. ; Cuédnto mide su
largo? (BRAINLY, s.f.)

a) 6cm.

b) 11 cm.

c) 24cm.

d) 18 cm
:Qué medida tienen cada uno de los lados de un cuadrado que tiene un perimetro
de 36 cm? (BRAINLY, s.f.)

a) 5cm

b) 7cm

c) 4cm

d) 9cm
iCuanto medird el lado de un cuadrado cuyo perimetro es igual que el de un

rectangulo de 7 cm de base y 5 cm de altura? (BRAINLY, s.f.)
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a) 7cm
b) 8cm
c) 6cm
d) 9cm
4. El perimetro de un tridngulo equildtero es de 27cm. j Cuénto mide cada uno de sus
lados? (BRAINLY, s.f.)
a) 4cm, 6cm, 5cm
b) 7cm, 4cm, 4cm
c) 9cm, 9cm, 9cm

d) 3cm, 6cm, 6cm

5. Se tiene un terreno como se muestral en la figura. El perimetro del terreno es

a) 72cm
b) 82cm
c) 62cm
d) 92cm

(BRAINLY, s.f.)

6. Pedro doblé una tira de papel de 24 cm de longitud en 6 partes iguales para
modelar las celdas de un panal de abejas. Cada parte era un lado de la celda. ; Cuél

es la longitud de uno de los lados del modelo?

a) 9cm
b) 6cm
c) 4cm

d) 5cm

(https://www.climatizacionparapiscinas.es/noticias/hexagono-forma-mas-eficiente-

naturaleza-inspiracion-diseno-fairland, s.f.)
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7. Nora estd comprando listones de madera para poner alrededor del exterior de su

cocina, la cual tiene la forma de la figura

3m

5m

2m|-

3m

Kitchen

3m

ém

¢ Cuantos metros necesita comprar Nora?

a) 25m
b) 31m
C) 28m
d) 22m

(https://ganda.ai/es/solutions/LbKyKAwd9Y, s.f.)

8. Gustavo planea instalar un barandal alrededor de una pista de patinaje la pista de

patinaje es un rectdngulo de 25 metros por 40 metros. ; Cuantos metros de barandal

necesita Gustavo?

160m
130m
115m
118m

9. Cristina pone dos torres de pastel una junto a otra. Cada una de las torres

mide 20cm por 30cm, como muestra la figura. ; Cuél es el perimetro del pastel?

30cm

20cm

i

a) 140cm
b) 130cm
c) 120cm
d) 100cm

apellanca

(BRAINLY, s.f.)
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Area de figuras planas: Para cada uno de los isguientes ejercicios realice el procedimiento

y esscriba la respuesta en hojas apare u en su cuaderno

1. El drea de un rombo cuya diagonal mayor mide 12cm y cuya diagonal menor es la
mitad de la mayor, es (BRAINLY, s.f.)
a) 30cm?
b) 25cm?
c) 36cm?

d) 40 cm?

2. El area de un paralelogramo cuya altura mide 3 cm y su base mide 2 veces méas que
su altura, es (BRAINLY, s.f))
a) 18.cm?
b) 6cm?
c) 10cm?

d) 9cm?

3. Cuanto vale el area de la parte subrayada de la figura, si el area total del
hexagono es de 96 cm?.

a) 30 cm?

b) 28 cm?

c) 25cm?

d) 32cm?

(BRAINLY, s.f.)

4, se tiene un terreno como se muestra en la figura. El area del terreno, es de
a) 173m?
12m  b) 150m?
. c) 162m?
T d) 160m?

(SUPERPROF, 2021)
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5. En laimagen se muestra la fachada de un edificio. El 4area de la fachada, es

a) 70m?

. am b) 76n?

_8m c) 8ont

/ i \ d) 28n?
- 10m

(BRAINLY, 2016)

6. En un jardin se va a construir una piscina circular de 6m de radio. ¢ Cuantos metros
cuadrados ocupara la piscina?

a) 100,3124 m?
b) 112,54 m?

c) 113,0976 m?
d) 110,1213 m?

(https://www.gogarden.es/piscinas-spas/piscinas-desmontables/piscina-circular-

madagascar, s.f.)

Analiza la figura y su enunciado y responde las preguntas 7, 8y 9

Pedro comprd en la vereda El Silencio un terreno, como se muestra en la figura, el
cual repartié en dos partes. En la parte de la izquierda construyd una casa para vivir
& m CON suesposa e hijos y en la parte de |la derecha sembré café.

(BRAINLY, s.f.)

7. El drea ocupada por la casa, es de

a) 100 m?

b) 40 m?

c) 80 m?

d) 90 m?
8. El &rea sembrada de café, es de

a) 50 m?

b) 22 m?

c) 56 m?

d) 32 m?
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9. El 4rea total del terreno de Pedro, es de
a) 150 m?
b) 156 m?
c) 145 m?
d) 162 m?
10. En una sala rectangular que mide 10 metros de largo por 12 metros de ancho, se coloca
una alfombra que cubre todo el piso. El érea de la alfombra es de
a) 170 m?
b) 160 m?
c) 120 m?
d) 180 m?

2. Actividad: Mi portafolio

DURACION: 2 HORAS

Elabore un portafolio que incluya:

e Portaday tabla de contenido

e Las actividades de la guia
para el estudiante
desarrolladas.

e Una fotografia del Tangram
construido.

e Las hojas con los
procedimientos de célculo
de las areas y perimetros de
las figuras del Tangram.

e Las hojas ~ con los

procedimientos de célculo
de los ejercicios propuestos

en el desafio final.
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3.  Actividad: Autoevaluacion

I NOMBRE ESTUDIANTE: I
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Ficha informativa |

Dirigido a estudiantes de los grados 1°y 2°

Tema principal: Pictogramas Temas complementarios: Deportes

Nivel de integracién: Interdisciplinar

Area principal: Matematicas Areas integradas: Lenguaje y Educacién Fisica

Mateméaticas:

e Clasifica y organiza datos, los representa utilizando tablas de conteo y
pictogramas sin escalas, y comunica los resultados obtenidos para
responder preguntas sencillas.

Lenguaje:
Derechos bésicos de | e Identifica las caracteristicas de los medios de comunicacidon masiva a
aprendizaje los que tiene acceso.

Corporalidad:
e Explora formas bésicas del movimiento y sus combinaciones en
diferentes situaciones y contextos.

Matematicas:

e Organiza los datos en tablas de conteo y/o en pictogramas sin escala.

e Lee lainformacion presentada en tablas de conteo y/o pictogramas sin
escala (1a).

e Comunica los resultados respondiendo preguntas tales como:
jcuantos hay en total?, jcuéntos hay de cada dato?, ;cuél es el dato
que mas se repite?, jcuél es el dato que menos aparece.

Indicadores de Leguaje:
desempefio e Conserva cuidadosa y ordenadamente sus trabajos artisticos.
e Reconoce las caracteristicas de los diferentes medios de comunicacién
a partir de las formas como estos presentan la informacion.

Educacién fisica:
e Realiza juegos en el medio natural, que potencian las habilidades
motrices.

Comunicacion, trabajo colaborativo, creatividad, resolucién de problemas,
innovacién, pensamiento critico, razonamiento cuantitativo.

Habilidades del
siglo XXI
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[ntroduccion a esta guia

En la ensefianza de la estadistica con frecuencia utilizamos datos y tablas de datos de
situaciones ficticias o que no tienen relacién con el contexto. Esto hace que el estudiante

no le encentre razdn de ser o poca motivacién al organizar y analizar la informacion.

Por lo anterior, se propone esta guia integradora disefada bajo la metodologia de
aprendizaje basado en proyectos que se espera le permita al estudiante comprender y
utilizar los pictogramas como una manera de organizar la informacién relacionada con los

deportes que practican en el municipio.

Todo lo anterior a partir de la pregunta orientadora:

i Cémo construir y utilizar tablas

de conteo y pictogramas para

la elaboracién de un afiche

deportivo?
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DESAFIO DE INICIO

1. Actividad: La pregunta de Sarita
Busca por medio de la lectura y analisis de una historieta,

RECURSOS O
MATERIALES

RECOMENDADOS

Copia de la guia

ESTRATEGIAS BASICAS

TIEMPO
APROXIMADO

deportes que se practican en su municipio. El docente
debe preparar previamente el paquete chileno para rotar
en el juego del tingo-tango.

DESAFIO DE INVESTIGACION

Copia del anexo 1.
Paquete chileno.

RECURSOS O
MATERIALES

RECOMENDADOS

introducir a los estudiantes en la probleméatica planteada y para el estudiante. 30 minutos
en la pregunta orientadora. Es indispensable que en esta y Lapiz
las demas actividades, el docente acompane en la lectura.
2. Actividad: Juguemos tingo-tango
Busca que los estudiantes evidencien sus sabres previos Copia de la guia
acerca de las tablas de conteo, pictogramas, afiches y los para el estudiante. ,
30 minutos

TIEMPO
APROXIMADO

1. Actividad: Contando y tabulando
Mediante esta actividad, se busca que los estudiantes se
introduzcan en las tablas de conteo y la representacion de

Copia de la guia

tablas de conteo y pictogramas a partir de la informacion
del grupo relacionada con las preferencias deportivas de
los estudiantes. El docente debe recortar previamente las

con los deportes.
Anexo 2.

) . i para el estudiante. 30 minutos
datos por medio de pictogramas. Es muy importante que Libiz
el docente dirija la lectura de las actividades con apoyo en P
el tablero.
Guia ara el
2. Actividad: Practiquemos P
5 | tudiant - | del estudiante.
usca que los estudiantes pongan en practica el uso de las ,
9 pong X Fichas recortadas 1 hora
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fichas de los deportes para que los estudiantes elijan la de
su preferencia.

3. Actividad: El afiche deportivo

Tiene como propédsito que los estudiantes pongan en
practica los conocimientos adquiridos por medio de la
construccién de un afiche deportivo. Se debe disponer del
tiempo suficiente para que busquen la informacién y lo
construyan de manera creativa. El docente debe hacer el
acompafnamiento necesario y también puede proponer una
plantilla para el afiche.

DESAFIO FINAL

1. Actividad: Socialicemos
Busca que los estudiantes pongan en practica sus
habilidades comunicativas a través de la exposicién del

Guia  para el
estudiante.
Los materiales que
elija el estudiante
segun su
creatividad.

RECURSOS O
MATERIALES

RECOMENDADOS

Afiche realizado

2 horas

TIEMPO

APROXIMADO

afiche construido. Es importante que el docente oriente o Cinta adhesiva 1 hora
indague al estudiante para que pueda dar respuesta a la
pregunta inicial del proyecto.
3. Actividad: Autoevaluacion
Busca que los estudiantes hagan una reflexién frente al Rubrica de :
30 minutos

proceso realizado y frente a la pregunta planteada en el
desafia de inicio.

autoevaluacion.

2. Actividad: Heteroevaluacién

Los estudiantes deben presentar un trabajo escrito de
acuerdo con las condiciones que se dan en la rdbrica. El
docente debe ajustar la escala de valoracién de acuerdo
con el Sistema de Evaluacién Institucional.

Guia para el
estudiante
desarrollada.
Afiche construido
Ruabrica de
heteroevaluacion.

Durante todo

el proceso
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Guia del estudiante [

Apreciado estudiante, por medio de esta guia, se espera que puedas conocer y aplicar las
tablas de conteo y pictogramas como una manera de organizar la informacién, en este caso,

informacion relacionada con los deportes que se practican en tu municipio.

Lea con tu profesora la siguiente pregunta y reflexione sobre ella.

&

(0
. Cémo construir y utilizar tablas de conteo y pictogramas

para la elaboracién de un afiche deportivo?

Muchos éxitos.

Imagen: Freepik.com
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Desgafio de inicio

. Actividad: La pregunta de Sarita

DURACION: 30 MINUTOS

Lea con atencidn la siguiente historieta y responda las peguntas al final:

LA PEGUNTA DE SARITA

] ‘ =
FUTBOL, BALONCESTO, iHola Sarital, me acaban de
i San R
VOLEIBOL, PATINAJE Y "roiiiese’ -
ATL TISMO. deportes que ves en el ta\bleR
F-::e de:: rtiv @ b C: Clase En Si Sarita, podemos hacer un
de magemdticas (qué te matematicas? afiche con pictogramas y tablas
5 de conteo con la informacion
parece? “ deportiva del municipio

Me parece mu y

bien ere
B
[

;|

iHola profe
Pedrol!

:/\\ y

xk‘
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jque interesante profel, Gl duda ¢Cbémo construir y utilizar tablas de
[

pero tengo una duda 5 conteo y pictogramas para la
tienes!

N

/| il

elaboracién de un afiche deportivo?

F &) . . I I
k em—
Excelente pregunta Sarita iSiiii’
] . : T
‘te animas para que la
resolvamos en clase?

Con base en la lectura de la historieta, responda las siguientes peguntas:

1. ;Quiénes son los personajes de la historieta?

2. ;Cuél es la pregunta méas importante que le hizo Sarita al profe Pedro?
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3. ;Te animas, al igual que Sarita, para resolver la pregunta con tu profe en clase de
matematicas?

4. ;Qué se te ocurre para responder la pregunta que hizo Sarita?

Como producto final para dar respuesta a la

pregunta de Sarita, construiremos un afiche con
informacién deportiva del municipio utilizando

tablas de conteo y pictogramas.

Imagen: Freepik.com
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ESTRATEGIAS BASICAS

2. Actividad: Juguemos tingo-tango

DURACION: 30 MINUTOS

Siga las indicaciones de su profesor para realizar el juego de tingo-tango

Imagen: Freepik.com

iMuchos éxitos!
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Desafio de investigacion

(. Actividad: Contando y tabulando

DURACION: 2 HORAS

¢Qué son los datos en matematicas?
En mateméticas, los datos son ndmeros, letras o figuras que representan elementos o

cantidades. Estos se pueden organizar mediante pictogramas y tablas de conteo.

¢Qué es un pictograma?

Un pictograma es un dibujo més o menos parecido a la realidad que representa un objeto
o un significado.

Por ejemplo:

&,8llanza

Goles anotados en 4 partidos
1 pactio \..’ \..} \..’ \..’ \..}
2° partido \o.’ \o .’ \o .’
3° partido \o" \o .’ \o .’ \o .’ \o.’
4° partido \‘.’ \"’
Cada % = 1gol
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¢Qué es una tabla de conteo?

Una tabla de conteo es una tabla con marcas, para mostrar un conjunto de datos valiosos,
es un método para recopilar datos con marcas sencillas que sustituyen las imagenes de los

pictogramas.

Actividades practicas:

a) Completa la siguiente tabla de conteo, teniendo en cuenta la informacién del
pictograma anterior (goles anotados en 4 partidos).

Observa el ejemplo del primer partido

PARTIDOS CONTEO TOTAL
ler partido ///// 5
2do partido

3er partido

4to partido

b) Responde las siguientes preguntas y discutelas con tus companeros:
e ;En qué partido hubo mas goles?

e ;En qué partido hubo menos goles?

e ;Cuéntos goles se marcaron en el 4To partido?

c) Cuenta las rayitas en el conteo y escribe el total correspondiente de cada medio
de transporte. Observa el ejemplo del carro.
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Carro T 10
Moto T
Bicicleta I
Bus T
Taxi /1]
Patines, patineta 1

Actividad retadora
El siguiente pictograma representa la cantidad de trofeos obtenidos por los estudiantes del

grado primero en diferentes actividades deportivas:

CcdaT

representa un trofeo,
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ESTRATEGIAS BASICAS

d) Con base en el pictograma responde las siguientes preguntas:

e ;Cual grupo gané mas trofeos?

e ;Cuéntos trofeos gand 1°D?

e ;Cuéles grupos ganaron la misma cantidad de trofeos?

e ;Cuantos trofeos méas gand 1°B que 1°C?

e Representa el pictograma en una tabla de conteo

2. Actividad: Practiquemos

DURACION: 1 HORA

Vamos a registrar las preferencias deportivas de los estudiantes de nuestro grupo.

Cada estudiante debe traer 5 fichas con las siguientes caracteristicas cada una: (una un
balén de futbol dibujado, la otra con uno de baloncesto, otra con una pierna, otra con un

patin y la Gltima con una bicicleta.

El docente debe llevar un cartel con un formato de pictograma en el que cada estudiante

debe pegar el dibujo en la casilla correspondiente al deporte de su mayor preferencia,
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luego se hace el conteo, se registra el total de cada preferencia y finalmente cada

estudiante registra la informacion en la siguiente tabla de conteo.

DEPORTE CONTEO TOTAL

Futbol

Baloncesto

Atletismo

Patinaje

Bicicross

3. Actividad: El afiche deportivo

DURACION: 2 HORAS

Afiche
El afiche es una ldmina de gran tamano que funciona como soporte para transmitir una

informacién acerca de un evento, producto o servicio. Ejemplos:

A5 T ) WNIVERSIDAD

CAMPEONATO
Inter Ciclos

I, 1L, W, W1 1X)
3 DEMALE ¥ MRANDRTS

EASOLET

VOlEEOL  ©
T
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ESTRATEGIAS BASICAS

Producto final:

Consulte con los monitores deportivos del municipio u otros entrenadores
particulares (de ser necesario), cuél es la cantidad de nifos qué entrenan en las
siguientes disciplinas deportivas (futbol, baloncesto, atletismo y patinaje), plasme la
informacién obtenida, en un pictograma y en una tabla de conteo, preséntelo por

medio de un afiche. (Decérelo de forma creativa).

NATIONAL

SPORT’S DAY

S

r"‘\

Imagen: Freepik.com
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Desafio final

[. Actividad: Socialicemos

DURACION: 1 HORA

Realice una exposicion del afiche deportivo en el orden le indique el profesor

y

Imagen: Freepik.com

384

apallanea



ESTRATEGIAS BASICAS

2. Actividad: Autoevaluacion

DURACION: 30 MINUTOS

I NOMBRE ESTUDIANTE: I
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ESTRATEGIAS BASICAS

3. Actividad: Heteroevaluacion

DURACION: DURANTE TODO EL PROCESO

CRITERIOS PARA EVALUAR VALORACION

Orden y presentacion de la guia (Imagenes coloreadas).

Correcta realizacion de todas las actividades.

Guia desarrollada completamente y con letra del estudiante.

Hace entrega de la evidencia propuesta en la guia de una forma creativa.

Exposicion del afiche deportivo.

Nota final (se hace la divisién x 5)
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Anexos

Anexo 1: Preguntas para el tingo-tango

e ;Qué crees que son los datos?

e ;De qué manera crees que se pueden organizar los datos?

e ;Conoces las tablas de conteo y pictogramas?

e ;Para qué crees que sirven las tablas de conteo y los pictogramas?

e ;Conoces algun dato del deporte que més prefieren los nifos del municipio?
e ;Sabes qué es un afiche?

e ;Has visto un afiche en alguna parte?
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Imagenes: Canva.com
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